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Bu yayin Avrupa Birliginin ve Tiirkiye Cumhuriyetinin finansal destedi ile hazirlanmistir. Bu yayinin icerigi proje uzman ekibi
tarafindan hazirlanmis ve hazirlanan bu igerik ¢alistaylarda farkl paydaslarin gérisleri dikkate alinarak diizenlenmistir.
Yayinin iceridi hicbir sekilde Avrupa Birligi, Merkezi Finans ve ihale Birimi, Milli EGitim Bakanhdi ve UNICEF’in gériislerini
yansitmamaktadir.
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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda ytizen al sancak;
Sonmeden yurdumun tstiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢cehreni ey nazli hilal!
Kahraman 1irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy






/

MUSTAFA KEMAL ATATURK







KITaP HAKKING@ «.eeiiiiiiieiieiicec et e e e e e s e e s e bbb e e e e e e eeeeeeeeesensansssrsaeneeees 9

Etkinlikleri Planlarken ve Uygularken Dikkat Edilecek HUSUSIAr........ccceviieeiiiiiiiiiiiiiieeeeee e, 10
Ne Zaman Destek? Kimin IGiN DESEEK? .......ooiiveeriiiiieceeeeeeeeeee ettt ete ettt esre et saesre et e saesnesaeeneas 11
Evrensel Tasarimin UG TEMEI HKESI c..c..cuviviiriieiceieieieieeet ettt sttt sttt s 14
Etkinlikler icin Onerilen Uygulama Cesitlendirme KOdIari.........ccueeeiieveeeiieieeeeeeceeeee s 15
Etkinliklerde Yer Alan Alt Basliklar ve Agiklamalari ........ocoomiiiiiiie e, 21
Kazanimlar ve Etkinliklerde KUanimIars ........oooeeoiiiiiiniee e 22
Etkinlik Listesi (Etkinlik Adi-Etkinlik Cesidi-Kazanimlar-Sayfa NUmMarasi) ......cccccccvveeeeiiciveeeeennns 22

BTN T KL et et ettt e e et e e et e e et e e e e e e e et e e et e e et e e et e e et aeanas 29






Bu kitap Engeli Olan Cocuklar igin Kapsayici Erken Co-
cukluk Egitim Projesi kapsaminda okul 6ncesi Ogret-
menleri icin hazirlanmistir. Milli Egitim Bakanligr 2023
Egitim Vizyonu'nda ifade edildigi Gzere kapsayici egitim
uygulamalarinin basarisi blylk 6lclide 6gretmenlerin
ve okul yoneticilerinin mesleki yeterliliklerine, algilarina
ve adanmishklarina baglidir.

Bu vizyon cercevesinde hazirlanan Ogretmen Etkinlik
Kitabi, gretmenleri kapsayici egitim etkinlik uygulama
ornekleri iizerinden kendi etkinlik uygulamalari ile ilgili
karsilastirmall diisiinmeye ve kendi basina 6grenmeye
tesvik etmektedir. Kitabi kullanan 6gretmenlerin bu tir
bir kendi kendine 6grenme yonteminde basarili olmalari
icin, 6z degerlendirme yapmalari beklenmektedir. Kitap-
ta sunulan etkinlik érnekleri 6gretmenlerin tim yil ka-
zanim ve gostergelerini kapsayacak sayida tretilmemis-
tir. Etkinlikler okul 6ncesi egitim programinda yer alan
kazanim ve gostergelere dayali olarak kapsayici egitimin
hedeflerine ulasmak amaciyla hazirlanmamistir. Bu ki-
tap, kapsayici egitimin okul 6ncesi siniflarinda basariy-
la uygulanmasini saglamak ve 6gretmenleri kapsayici
egitim uygulamalari konusunda desteklemek (6rnegin,
farkli tirdeki etkinlik 6rneklerinin tiim ¢ocuklarin gelisim
ozelikleri ve gereksinimleri cercevesinde uyarlanmasi ko-
nusunda ipuglari sunmak) amaciyla hazirlanmistir.

Kapsayicl egitim, 6gretmenlerin egitim ortaminda ¢o-
cuklarin gereksinim, ilgi, tercih ve gelisimsel 6zelliklerini
dikkate alarak, tim cocuklarin ayni egitim ortaminda ka-
tihmlarini ve 6grenme sireclerini destekleme amagh 6z-
gln uygulama ve uyarlamalar gelistirmesini tesvik eder.
Bu kitapta 6gretmenlerin bu tir uygulama ve uyarlama-
lar gelistirmesine katki saglayacak etkinlik plan 6rnekleri
ve uyarlama onerileri sunulmaktadir.

Kitapta sosyal-duygusal, bilissel, dil ve motor gelisim
alanlari ile 6z bakim becerilerine iliskin okuléncesi egi-
tim programindaki cesitli kazanimlari edindirmeyi he-
defleyen toplam 85 etkinlik bulunmaktadir. Her etkinlik
ornegi icin kitap icerisinde, cocuklarin gelisimsel 6zel-
likleri ve gereksinimleri dogrultusunda etkinlikte kulla-
nilacak materyallerin, 6grenme sirecinin ve degerlen-
dirme yontemleri ile araglarinin nasil uyarlanabilecegini
belirten “Sinif i¢i Uygulama Cesitlendirme Ornekleri”
(Uyarlama Tiirleri ve Kodlari Tablosu) yer almaktadir.
Bu ornekler ilgili etkinlik baslklarinin sag tarafinda kod
kutucuklarr kullanilarak sunulmustur. Bu kodlara iligkin
aciklama ve yonlendirmeler Uyarlama Turleri ve Kodlari
Tablosunda yer almaktadir.

Kitapta yer alan etkinliklerde belirli bir sira gdzetilme-
mistir; bu nedenle, etkinlikler istenilen sirada uygulana-
bilir. Ogretmenlerden, bu etkinlikleri, cocuklarin gelisim
ozellikleri, gereksinimleri, ilgileri ve hazir bulunusluklar
ile egitim ortami ve olanaklarini géz 6ninde bulundu-
rarak se¢meleri ve kullanmalari beklenmektedir. Etkin-
likler uygulamalar sirasinda tim cocuklari kapsayacak
bicimde hazirlanmistir. Etkinlik uygulamalari sirasinda
o0grenme ortaminda kapsanmadigl dusinilen 6grenci-
ler icin ek dizenlemeler yapilmasina ihtiyac duyulabilir.

Bu kitapla birlikte bir cocuk etkinlik kitabi hazirlanmistr.
Cocuk etkinlik kitabinda yer alan calisma sayfalarinin bu
kitapta yer alan ilgili etkinlikler ile birlikte kullaniimasi
onerilmektedir. Bir sonraki sayfada kitabin hazirlanma-
sinda dikkate alinan temel unsurlar ve uygulamada dik-
kat edilmesi gerekenler 6zetlenmistir.



Etkinlik planlarken ve uyarlamalar Gzerinde disUnulir-
ken veya etkinligin niteligini artirmak icin asagida belirti-
len hususlarin dikkate alinmasi énerilir:

*

Cocuklarin bilissel, sosyal, fiziksel, kisisel
ve duygusal gereksinimleri nelerdir?

Hangi 6gretim yontemleri ve
stratejileri, cocuklarin 6grenmesini en iyi katkiyi sag-
lar?

Sinifi heterojen veya homojen olarak
mi gruplamaliyim? Grupta yer alan ¢ocuklarin sayisi
ve gelisim 6zellikleri ne olmalidir?

Bu etkinligi sunmak icin en uygun za-
man ne zaman? Etkinligin basarili olmasi igin ¢ocuk-
larin bilgi ve beceri agisindan sahip olmasi gereken
onkosullar var mi?

Etkinligin basarili olmasi igin hangi ma-
teryallere ve insan kaynagina ihtiyag var?

Etkinlik basarih miydi? Cocuklarin etkinlikler
sirasinda ilgi seviyesi nasildi? Cocuklar 6grendi mi?
Gocuklarin timu onlar igin belirlenen bireysel hedef-
lere bu etkinlik araciligiyla ulasabildi mi? Planlama,
uygulama ve degerlendirme sirasinda ne gibi aksak-
liklar ortaya cikti? Bir dahaki sefere farkli olarak ne-
ler yapilabilir?

Bu etkinligi gelistirmek icin neler yapila-
bilir? Etkinligin uygulama akisi nasildi? Bu akis nasil
gelistirilebilir?

Bu etkinligi yapmanin amaci nedir? Bu et-
kinlik ile kapsayici egitimin hedeflerine ulasildi mi?

Etkinliklerin sinif icinde ve disinda uygulanmasinda asa-
gida yer alan hususlarin da 6gretmenler tarafindan dik-
kate alinmasi dnem arz etmektedir:

Etkinlikler, ~6gretmenler icin uyarlama ornekleri
sunmaktadir. Uyarlamalarin sunumunda okul oncesi
donemindeki cocuklarin genel gelisim ozellikleri ve
gereksinimleri dikkate alinmistir. Ogretmenler kendi
siniflarindaki 6grencilerin 6zellik ve gereksinimleri
dogrultusunda bolim sonunda yer alan farkli uyar-
lama kodlarini dikkate alabilir.

Etkinlikler 6gretmen tarafindan sinif, okul ve cevre-
lerinin fiziki durumlari dikkate alinarak verilen uyar-
lama ve 6neriler dogrultusunda yeniden dizenlene-
bilir.

Bu kitap icinde yer alan etkinlikler cocuklarin gelisim
dizeyleri, gereksinimleri ve ilgileri dogrultusunda
ogretim yili icerisinde farkli zamanlarda uygulanabi-
lir.

Etkinlikler tam glin veya yarim ginlik program igin-
de uygulanabilir.

Ogretmen cocuklarin ihtiyaclar dogrultusunda et-
kinlikleri zenginlestirebilir.

Etkinlikler igerisinde muhtelif yerlerde yine proje
kapsaminda gelistirilen Cocuk Etkinlik Kitabina atif-
lar verilmektedir. Etkinliklerde atifta bulunulan ¢o-
cuk etkinliklerinin bu kitapta sunuldugu/6nerildigi
sekliyle uygulanmasi dnerilmektedir.

Murray, B. (2002). The new teacher's complete sourcebook: Grades K—4. New York: Scholastic.



Kapsayicl egitim “tim” cocuklar icin tartismasiz blylk
bir 6neme sahiptir. Tum cocuklarin sinif etkinliklerine
en Ust seviyede katilimlarini ve 6grenme slrecinde ¢o-
cuklarin aktif birer paydas olmalarini saglamak, egitimin
basarisinin en dnemli gostergelerindendir. Cocuklarin
sinifin bir paydasi haline gelmesini amag edinen bir 6g-
retmen ¢ocuklarin bireysel gereksinimlerine uygun sinif
ici dizenlemelere yer vermelidir.

Cocuklarin 6grenme sekilleri ve hizlari farkliliklar gos-
terebilir. Bunu etkileyen pek cok degisken olabilir. Co-
cugun engelinin olmasi da bu degiskenlerin biri olabilir
ya da bunlarin basinda gelebilir. Engeli olan ¢ocuklarin
kendilerine gére diizenlenmis destege ihtiyaci olabilece-
gi dogrudur. Ancak bu tipik gelisim gosteren cocuklarin
hicbir destege ihtiya¢c duymadan 6grenmeleri anlamina
gelmemektedir.

Her cocugun potansiyelini gerceklestirmek icin uygun
ogrenme firsatlarinin onlara sunulmasi ve bunun igin
de 6gretmenlerin gocuklari 6grenme slrecinde des-
teklemesi gerekir. Yukarida da belirtildigi gibi 6gren-
me slrecinde yer verilen destekler sadece engeli olan
cocuklar icin degil tim cocuklari kapsayacak sekilde
planlanmalidir ki; bu da sinif ve okul ortamlarinin kap-
sayicl psikososyal ortamlara donidsmesi icin en dnemli
unsurlardandir.

Cocuklara sunulan destegin sinif ortaminda erisimi ve
katilimi artirici ozelliklere sahip olmasi 6nemlidir. Bu
destekler cocuklarin sinif icinde diger kisiler, materyal-
ler ve programla etkilesimini en Ust dlzeye tasimaya
yardimci olacak duzenlemeler olmalidir. Temelinde
cocuklarin farkh 6grenme ozellikleri olabilecegi fikrini
de korumalidir. Bu sekilde 6grenme sirecinde verile-
cek destekler sinifin fiziksel dizeni ve materyallerde,
etkinligin kendisinde, yonerge ve ifadelerde, sinif yo-
netiminde, cocuklardan cevap almayi gesitlendirmede
de olabilir.

Asagida bir sinif ortaminda yapilabilecek dizenlemeler
ve saglanabilecek desteklerle baglantili 6nerilere 6rnek-
ler yer almaktadir. Dinamik yapisi ve organik baglarin
oldugu bir sinif icinde ¢ok ¢esitli durumlar ortaya gika-
bilecektir.

Asagidaki érnekler 6gretmenler igin ipucu
olusturmak amaciyla siralanmistir. Sinif
icinde yasanan her durum icin farkli tedbirler
gerekebilmektedir. Asagidaki rnekler bazen
tek baslarina 6gretmene yardimci olurken
bazen de birden fazlasi ayni anda devreye
girmek durumundadir.

Sinif icerisinde diizen ve materyaller ¢cocuklardan bek-
lenen bazi davraniglarin ortaya ¢ikmasi igin gesitli fir-
satlar saglarken bazi durumlarda da 6grenmeyi anlamli
sekilde destekleyebilmektedir. Cocuklarin model alma-
si, ortak ilgi kurmasi, etkilesim baslatmasi, sirdirmesi
ve bitirmesi icin cesitli firsatlar saglar. Bunun yaninda
o6gretmenin her adimda strece midahil olma geregini
azaltir. Bu nedenle 6gretmenler gevreyi kendilerini des-
teklemek icin kullanabilirler.

Cocuklarin oturma duzeni etkinlige katilimlarini arti-
racak sekilde degistirilebilir.

Materyal kullanmayi gerektiren etkinliklerde tutma-
y1, kaymayi ya da dismeyi onleyici aparatlar kullani-
labilir.

Gorsel materyallere agirlik verilmelidir.

Yazilar gorseller ile eslenebilir.



Gorsellere eslik eden yazilarin biytklGgu cocuklarin
gorebilecegi sekilde diizenlenebilir.

Gorsellerin 6grencilerin gdz seviyesine ayarlanarak
dogrudan gormesi saglanabilir.

Sekil-zemin zit olabilir.
Gorsel zemini sade olabilir.

Farkli dokunsal 6zelliklere sahip materyaller kullani-
labilir.

Gorsellerin renkleri dikkat ¢ekici/canli olabilir.

Tablet, telefon vb. teknolojik arag/gereclerden ya-
rarlanilabilir.

Kullanilan kagit materyallerde yansima yapan kagit
tiplerinden kaginilabilir.

Sunulan igerik kolaydan zora, basitten karmasiga, so-
muttan soyuta organize edilerek sunulabilir.

Yonergeler daha kisa ve net ifadelerle verilebilir.

Yonergeler sunulurken gorsellerle desteklenebilir.

Etkinlikler sirasinda cocuklara cesitli gorevler verile-
rek cocuklarin katilimlari artirilabilir.

Akranlardan yardim alinabilir.

Akranlar model olarak kullanilabilir.

Cocugun cevap vermesi icin ek sire (3-5 sn.) verile-
bilir.

Gocugun gorsellerden isaret ederek yanit vermesi
istenebilir.

Gocugun vermesi beklenen yanit sayisinin azaltiima-
si saglanabilir.

Cevap alinirken ya da cevabin tekrar edilmesi isten-
diginde koro seklinde tepki alinabilir.

Ogretmen verdigi ipuclarini, cocuktan uygun tepki
almak icin cesitlendirebilir (s6zel/model/fiziksel/isa-
ret).

Ogretmenler her bir cocugun bireysel farkliliklarina uy-
gun gereksinim duydugu destegin ne olduguna karar
vermeli ve uygulamalidir. Yukarida verilen basliklarin
altina pek cok madde eklenebili. Onemli olan nokta
destek miktarinin ve tirinin c¢ocuklarin 6grenmesine
ve gelisimine katki saglayacak sekilde pratik ve uygula-
nabilir olmasidir.

Bu calismanin temelinde evrensel tasarim ilkeleri dikka-
te alinmistir. Evrensel tasarima dayali 6grenmede,

Cocuk merkezli, esnek ve gereksinimlere cevap ve-
ren bir program uygulanir; programda sabit hedef-
ler ve icerik yerine cocugun ilgi ve gereksinimlerine
gore degisen icerik ve etkinlikler 6n plana cikarilr.

Cocuklara bilgi ve beceri edinmeleri icin alternatifler
sunulur; 6gretim yontem ve teknikleri (diiz anlatim,
soru-cevap, alistirma ve tekrar, oyun, drama, analoji,
tartisma, zihinsel modelleme ve problem ¢ézme, bu-
lus yoluyla 6gretim, arastirma inceleme, 6rnek olay
vb.) cesitlendirilir.

Ogrenme ortamindaki materyaller cocuklarin ilgi,
yetenek ve gereksinimlerine gore cesitlendirilir. S6-
zel, gorsel, isitsel, motor gereksinimlere gore cesit-
lendirmeler yapilir.

Ogrenme ortaminda cocuklarin farkli gereksinimle-
rine gore is1, 151k, ses, havalandirma, oturma dizeni,
materyallerin yerlestiriime sekli gibi dizenlemeler
ve uyarlamalar yapilr.

Cocuklarla ve cocuklar arasi iletisim, anlatim bicimi,
sunus sekli, soru sorma bicimi segenekleri cesitlen-
dirilir.

Cocuklar arasi etkilesim artirilarak is birlikli 6grenme
tesvik edilir.

Cocuklarin dizeylerini 6lgen sonug odakl degerlen-
dirmeler yerine onlarin gelisim ve 6grenmelerini ile-
riye taslyacak, stirece dayal degerlendirme yontem
ve araclari da ¢oklu bilgi kaynaklari (cocugun kendisi,
akranlari, aile ve diger 6gretmenler), bilgi toplama
sekilleri (gbzlem, soru sorma, alistirma, ¢cocuk Urin-
leri) ve coklu degerlendirme araclariyla (calisma ka-
gidi, anekdot, kontrol listesi, derecelendirme olcegi,
rubrik, portfolyo) birlikte kullanihr.



Evrensel tasarim gocuklarin 6grenmelerinin yolunu ag-
mak icin onlara bilgi ve becerileri kendi 6zellikleri teme-
linde sunmak ve onlarin tepkilerini yine onlarin 6zellik-
leri dahilinde alabilmek icin 6nemli avantajlar saglayan
bir yaklasimdir. Evrensel tasarim bu konuda egitimcilere
her gecen glin daha fazla firsat saglayan bir yaklagimdir.
Bu kitaptaki etkinlikler evrensel tasarim anlayisi teme-
linde hazirlanmistir. Evrensel tasarim yaklasimina gore
etkili 6grenme igin 6gretim programlari, 6gretim yon-
tem ve teknikleri, egitim faaliyetleri, 68renme ortamla-
ri, materyaller ile degerlendirme yontem ve araglarinin
tim cocuklarin ilgi, yetenek ve gereksinimleri dogrul-
tusunda birtakim uyarlama ve dizenlemelerden (farkli-
lastirma ve gesitlendirmeden) gecirilir.

Egitimde firsat esitligi ve adaletin saglanmasina yonelik
olarak farkh gereksinim ve ozelliklere sahip cocuklarin
ogrenme ve gelisimlerinin desteklenebilmesi icin gelisti-
rilen bu yaklasim tc temel ilkeye dayanmaktadir:

Farklilasan sunus yontemleri kullanmak,

Farklilasan tepki alma veya ifade edis bicimlerini kul-
lanmak,

Farklilasan mesgul olma/etkilesimde bulunma yolla-
rint kullanmak.
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Evrensel Tasarimin Ug Temel ilkesi

ifade Etme Mesguliyet
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Etkinlikler icin Onerilen Uygulama Cesitlendirme Kodlari
(Sinif igi Uygulama Cesitlendirme Ornekleri)

Etkinliklerin gelistirilmesi esnasinda 6gretmenlerin co- kinlik planlarinda ayri bir situn olarak sunulmustur. Ki-

cuklarin erisim ve katilimlarini tim ¢ocuklarin ézellikle- tabr okuyan 6gretmenlerin dikkat etmeleri gereken baz

rine gore farkl uygulamalar gerceklestirebilmeleri igin hususlar mevcuttur:

cesitli 6neriler sunulmustur. Bu 6neriler kodlanarak et-

e Etkinlikler icin éneriler etkinliklerin basamaklara bélinmesiyle gelistirilmistir.

o Oneriler erisim ve katilimi temel alacak sekilde gelistirilmistir.

e Oneriler engel gruplarina gére degil, cocuk tepkilerine gére gelistirilmistir.

e Oneriler engel gruplarina gore degil, 6gretmenlerin sinif ici uygulamalarina gore gelistirilmistir.
e Etkinlikler icin dnerilenler daha da artirilabilir, sunulanlar sadece 6rneklerdir.

e Etkinligin bir maddesi igin onerilenler 6gretmenlerin bireysel dizenlemeleri ile farklilastirilabilir,
sunuldugu gibi kalmak zorunda degildir.

Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi 15
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Etkinligin kitap icerisindeki sirasini ve etkinligin icerigini yansitacak sekilde
dizenlenmis bashgini ifade etmektedir.

Etkinligin ilgili kazanima yonelik 6zelligini yansitmaktadir.

Okul 6ncesi egitim programinda yer alan ve etkinlik yoluyla cocuklarin
edinmesi beklenen kazanimlari ve gostergeleri belirtmektedir.

Etkinligin gerceklestirilmesi icin kullaniimasi gereken materyalleri ifade
etmektedir.

Ogrenme siirecinde kazandirilmaya calisilan yeni sdzciik ve kavramlari
icermektedir.

Etkinligin uygulanmasina iliskin tim asamalari gostermektedir.

Etkinligin uygulanmasi sirasinda gergeklestirilebilecek diizenlemeleri
icermektedir. Etkinlikler icerisinde bu 6rnekler kod (A1, A2, vb) olarak
sunulmaktadir.

Etkinligin degerlendiriimesine yonelik tartisma, sorular ve uygulamalari
icermektedir.

Cocuklarin ailesi ile birlikte yapabilecegi etkinligi destekleyici uygulamalari
icermektedir.

Etkinligin uygulama sirecinde karsilasilabilecek durumlara yonelik olarak
O0gretmenlere notlar ve etkinlik temele alinarak yapilabilecek farkli
uygulama onerilerini icermektedir.



Bu kitapta yer alan etkinliklerde Okul Oncesi Egitim Programi’nda icerilen kazanimlar asagidaki tabloda listelenmistir.
Bu kitapta sunulan etkinlikler Okul Oncesi Egitim Programi’ndaki tim kazanimlari icermemektedir ve sunulan etkinlik-
ler 6rnek niteligindedir.

Kazanim No
BG K1

BG K2

BG K3
BG K4
BG K5

BG K6
BG K7
BG K8
BG K10
BG K11
BG K12
BG K14
BG K15
BG K16
BG K17
BG K18
BG K19
BG K20
BG K21
DG K1
DG K2
DG K3
DG K4
DG K5

DG K7

Bilissel Geli
Dil Geligimi

Kullanildigi Etkinlikler

2,5,7,12,16, 22, 26, 27, 28, 30, 33,
36,41, 45, 46, 47,51, 52, 55, 56, 57,
59, 60, 62, 64, 65, 66, 73, 83, 85

7,9,12,13,15, 16, 20, 21, 31, 32, 33,
34, 35, 36, 38, 45, 53,57, 58, 63, 66,
68, 76

27,28,47,53, 59, 68, 69
12,19, 23,32,57,59, 75

2,6,7,15,17, 19, 20, 34, 36, 46, 50,
52,54,69,71

31, 35, 36, 45, 48, 51
17, 36,52, 69, 72
6,17, 20, 35,62, 63, 76
2,73

20

19,44,52,72

14, 39, 64, 70

33

12

1,7,8,9,65, 80
8,46, 53

67

1,13,23

85

27,28, 66
27,28, 38, 61, 66

74

16

1,4,8,9,10, 13,16, 17, 18, 21, 25,
29, 33,34,35,37,42,58,61,62,77,
78,79, 80, 84

2,7,11, 22, 24, 40, 41, 59, 65, 72, 82

sim Sosyal Duygusal Gelisim

Oz Bakim Becerileri

Motor Gelisim

Kazanim No  Kullanildigi Etkinlikler

DG K8
DG K9
DG K10

DG K12
SDG K1
SDG K2
SDG K3

SDG K4
SDG K5
SDG K6
SDG K8
SDG K9
SDG K10
SDG K11
SDG K12
SDG K14
SDG K15
SDG K16
MG K1

MG K2
MG K3
MG K4

MG K5

OBB K2
OBB K8

6,7,9,10, 25, 26, 46, 62, 69, 83
54, 60

1,4,6,21, 23,35, 37,48, 55, 56, 57,
68, 69, 70, 71, 79, 80

46
5,16,42,64,77
76

2,9, 18, 26, 33,42, 44, 46, 50, 61,
74,76,77,81, 84, 85

4,21, 29,37,61, 80
4,37

84

5,16, 26, 29,78, 79
79, 81

63, 84

85

37

74

16, 29, 64, 76, 77
83

2,3,8,11, 22,24, 38,40, 43, 49, 60,
67,72,78

11, 22, 24, 38, 39, 40, 67
11, 19, 30, 31, 32,42, 49, 60, 67, 72

2,4,5,10,12, 14,16, 17, 18, 20, 25,
26, 30, 34, 44, 45, 46, 48, 50, 51, 53,
55, 56, 57, 62, 65, 68, 69, 70, 74, 75,
81, 84, 85

16, 27, 28,41, 51, 52, 60, 64, 66, 81,
82

35

1,43



Sira

10

11

12

13

14

15

Etkinligin Adi

Sagligimi Koruyorum

Adaya Gidelim

Parkuru Tamamlayalim

Duygularimi Fark Ediyorum

Aynadaki Ben

Gokylzinu Gozlemliyorum

Rampa Deneyi Yapalim

Gindulz ve Gece

Soru Carki

Oykii Kitabim

Hareket Edelim

Toplari Topla

Sinifimizin Grafikleri

Ugurtmam Cok Guzel

Koku Ulkeleri

Etkinlik Cesidi

Fen Etkinligi (BUylk Grup)

Buylk Grup-Butinlestirilmis Drama ve
Sanat Etkinligi

Blyuk Grup-Hareket Etkinligi
Blyuk Grup-Butinlestirilmis Turkce ve
Muzik Etkinligi

Blyuk Grup-Buttnlestirilmis Oyun ve
Sanat Etkinligi

Buylk Grup-Butinlestiriimis Fen ve
Sanat Etkinligi
Buyuk Grup-Fen Etkinligi

Blyuk Grup-Butunlestirilmis Fen ve
Oyun Etkinligi

BuylUk Grup-Butinlestirilmis Tlrkce ve
Fen Etkinligi

Blyuk Grup-Butinlestirilmis Turkge ve
Sanat Etkinligi

Blyuk Grup-Hareket Etkinligi

Blyuk Grup-Matematik Etkinligi

Blyuk Grup-Matematik Etkinligi

Buyuk Grup-Butinlestirilmis Sanat ve
Matematik Etkinligi

Buyuk Grup-Bireysel-Buttnlestirilmis
Turkge ve Fen Etkinligi

Kazanimlar

BG K17,K20
DG K5, K10
OBB K8

BG K1,K5, K10
DG K7

SDG K3

MG K1, K4

MG K1

DG K5, K10
MG K4
SDG K4, K5

BG K1
MG K4
SDG K1, K8

BG K5, K8
DG K8, K10

BG K1, K2, K5, K17
DG K7, K8

BG K17, K18
DG K5
MG K1

BG K2, K17
DG K5, K8
SDG K3

DG K5, K8
MG K4

DG K7
MG K1, K2, K3

BG K1, K2, K4, K16
MG K4

BG K2, K20
DG K5

BG K14,
MG K4

BG K2, K5

Sayfa

30

32

34

36

38

40

42

a4

46

48

50

52

54

56

58



Sira

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

Etkinligin Adi

Ozel Oldugumuzu Hissedelim

Yolunu Kaybetmis Tasitlar

Uzakta Neler Var

Hop hop hop hulahop

Bloklarla Olgelim

Anlat Bakalim

Miknatis El

Yer Grafigi Yapiyoruz

Orman Yurayasu

Hikayemiz ve Afisi

Hayal Kurmak Guzeldir

Orkestra Olusturalim

Ritim Tutalim

Ozgliven Koridoru

Etkinlik Cesidi

Buyuk, Kuguk Grup, Bireysel-
Bitlnlestirilmis Oyun ve Fen Etkinligi

Blylk Grup-Sanat Etkinligi

Buyuk Grup, Bireysel-Butunlestirilmis
Oyun ve Sanat Etkinligi

Blyulk Grup-Hareket Etkinligi
Blyik Grup- Kigik Grup-Matematik

Etkinligi

Blyik Grup-Tirkge Etkinligi

Blyik Grup-Hareket Etkinligi

Biyuk Grup-Butlnlestirilmis Fen ve
Matematik Etkinligi

Biyuk Grup-Butunlestirilmis Drama ve
Hareket Etkinligi

Blyuk Grup-Butlnlestirilmis Turkge ve
Sanat Etkinligi

Blyuk Grup-Butlnlestirilmis Turkge ve
Sanat

Blyik Grup-Muzik Etkinligi

Blyik Grup-Muzik Etkinligi

Blyuk Grup-Turkge ve Drama Etkinligi

Kazanimlar

BG K1, K2
DG K4, K5
SDG K1, K8, K15
MG K4, K5

BG K5, K7, K8
DG K5
MG K4

DG K5
SDG K3
MG K4

BG K4, K5, K12
MG K3

BG K2, K5, K8, K11

MG K4

BG K2
DG K5, K10
SDG K4

BG K1
DG K7
MG K1, K2

BG K4, K20
DG K10

DG K7
MG K1, K2

MG K4
DG K5, K8

BG K1
DG K8
MG K4
SDG K3, K8

BG K1, K3
DG K1, K2
MG K5

BG K1, K3
DG K1, K2
MG K5

DG K5
SDG K4, K8, K15

Sayfa

62

65

67

70

72

74

76

78

80

82

84

87

89

91



Sira

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

a4

Etkinligin Adi

Balik Yakalamaca

Ayak izimden Tani

Kutular Dolsun

Bu Parca Nereden Geldi?

Teraryum Yapiyoruz

Mevsimler Donuk Resim

Kokusundan Taniyalim
Farklh Ortamlar ve Farkli

Kurallar

Haydi Ormana Gidelim

Oriintl Gruplari

Oyun Parkurundan Gegelim

Ritim Tutarak Heceleyelim

Kendi Ozelliklerimi
Séyliyorum

Dislerimize lyi Bakalim

Geometrik Sekillerle Resim
Yapalim

Etkinlik Cesidi

Bireysel-Butunlestirilmis Sanat ve Oyun
Etkinligi

Buyuk Grup-Fen Etkinligi

Buyuk Grup-Matematik Etkinligi

Blyuk Grup-Butinlestirilmis Matematik
ve Sanat Etkinligi

Blyuk Grup, Bireysel-Butinlestirilmis
Fen ve Sanat Etkinligi

Buyuk, Kugik Grup-Butinlestirilmis Fen
ve Drama Etkinligi

Blyuk Grup-Butinlestirilmis Fen ve
Matematik Etkinligi

Buyuk, Kugik Grup-Drama Etkinligi

Buylk Grup-Butinlestirilmis Mizik ve
Hareket Etkinligi

Bulyuk, Kugik Grup-Butinlestirilmis
Matematik ve Hareket Etkinligi

Blyuk Grup-Hareket Etkinligi

Blyuk Grup-Muzik ile Battnlestirilmis
Okuma Yazmaya Hazirlk Etkinligi

Buylk Grup-Butinlestirilmis Oyun ve
Sanat Etkinligi

Blyuk Grup-Oyun Etkinligi

Blylk Grup-Butinlestirilmis Matematik
ve Sanat Etkinligi

Kazanimlar

BG K1
MG K3, K4

BG K2, K6
MG K3

BG K2, K4
MG K3

BG K1, K2, K15
DG K5
SDG K3

BG K2, K5
MG K4
DG K5

BG K2, K6, K8
DG K5, K10
OBB K2

BG K1, K2, K5, K6, K7

DG K5, K10
SDG K4, K5, K12

BG K2
MG K1, K2
DG K2

BG K14
MG K2

MG K1, K2
DG K7

BG K1
MG K5
DG7

DG K5
MG K3
SDG K1, K3

MG K1
OBB K8

MG K4
BG K12
SDG K3

Sayfa

93

95

97

99

101

103

106

108

110

112

114

116

118

120

122



Sira

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

Etkinligin Adi

Dokunarak Buluyorum

ilkbahar Mevsimi Kitabi
Olusturalim

Hangi Sapka Kime Gitti

Evcil ve Vahsi Hayvanlari Ayirt

Edelim!

Parkurda Hareket Edelim

Renkleri Karistiralim

Esini Bulalim

Sekilleri Gruplayalim

BUtUn Gun Ne Yapiyoruz

Siralayalim

A sesini Fark Edelim

iliskili Olani Bulalim

Resimdeki Eksiklikleri
Buluyorum

Hayvanlari Gruplayalim

Havanin Gucu

Oykiye Gizlenmis Sayilar

Sandalyeler

Etkinlik Cesidi

Blyuk Grup-Butlnlestirilmis Oyun ve
Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Blyuk Grup-Butinlestirilmis Alan Gezisi,
Fen ve Sanat Etkinligi

Blyuk Grup-Oyun Etkinligi

Blyik Grup-Butinlestirilmis Fen, Sanat
ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Blyik Grup-Hareket Etkinligi

Blyuk Grup-Butlnlestirilmis Sanat ve
Fen Etkinligi

Blyuk Grup-Butlnlestirilmis Oyun ve
Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Blyik Grup-Matematik Etkinligi

Blyik Grup-Matematik Etkinligi

Biyuk Grup-Okuma Yazmaya Hazirlik
Etkinligi
Blyik Grup-Okuma Yazmaya Hazirlik
Etkinligi

Blyuk Grup-Matematik ve Okuma
Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Blyik Grup-Butunlestirilmis Matematik,
Fen ve Sanat Etkinligi

Blyik Grup-Fen Etkinligi

Blyuk Grup-Butunlestirilmis Matematik
ve Turkege Etkinligi

Blyuk Grup-Butunlestirilmis Hareket ve
Oyun Etkinligi

Kazanimlar

BG K1, K2, K6
MG K4

BG K1, K5, K18
SDG K3

DG K8, K12
MG K4

BG K1, K3

BG K6
DG K10
MG K4

MG K1, K3

MG K4
BG K5
SDG K3

BG K1, K6
MG K4, K5

BG K1, K5, K7, K12

MG K5

BG K2, K3, K18
MG K4

BG K5
DG K9

BG K1
DG K10
MG K4

BG K1, K3
DG K10
MG K4

BG K1, K2, K4
DG K10
MG K4

BG K2
DG K5

BG K1, K3
DG K7

BG K1
MG K1, K3, K5

Sayfa

124

126

128

130

132

134

136

138

140

142

144

146

148

150

152

154



Sira

61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

Etkinligin Adi

Sesimden Anla

Minik Jeologlar

Yumurtalar

Mizikte Oriintl

Golge Kuklalari Yapahm

Ritim ve Heceler

Cemberler Dismesin

Mevsim Kureleri

Yasam Alanlari

Oriintl Kolyelerimiz

Hangi Meslek

Geometrik Sekiller Her Yerde

Ara Renkler

Camurdan Heykeller

Etkinlik Cesidi

Buyuk Grup-Turkee Etkinligi

Buylk Grup-Butinlestirilmis Fen ve Alan
Gezisi Etkinligi

Buylk Grup, Bireysel-Butlnlestirilmis
Fen ve Sanat Etkinligi
Blyuk Grup, Bireysel-Butinlestirilmis

Matematik ve Mizik Etkinligi

Blyuk Grup, Bireysel-Fen Etkinligi

Buyuk Grup-Butinlestirilmis Mizik ve
Okumaya Hazirlik Etkinligi

Buyuk Grup-Hareket Etkinligi

Kuguk, Blylk Grup-Butinlestirilmis Fen
ve Sanat Etkinligi

Kuguk, Blylk Grup-Butinlestirilmis Fen
ve Sanat Etkinligi

Bireysel, Klicik Grup-Butlnlestirilmis
Matematik ve Sanat Etkinligi

Blyuk Grup-Buttnlestirilmis Oyun ve
Turkece Etkinligi

Buylk Grup-Butinlestirilmis Matematik
ve Hareket Etkinligi

Blyuk Grup-Butinlestirilmis Oyun ve
Fen Etkinligi

Blyuk Grup-Butinlestirilmis Turkge ve
Sanat Etkinligi

Kazanimlar

SDG K3, K4
DG K2, K5

BG K1, K8
MG K4
DG K5, K8

BG K2, K8
SDG K10

BG K1, K14
MG K5
SDG K1, K15

BG K1, K17
DG K8
MG K4

BG K1, K2
DG K1, K2
MG K5

BG K19
MG K1, K2, K3

BG K2, K3
DG K10
MG K4

BG K3, K5, K7
DG K8, K10
MG K4

BG K14
DG K10
MG K4

BG K5
DG K10

BG K7, K12
DG K7
MG K1, K3

BG K1, K10

DG K3
SDG K3, K14
MG K4

Sayfa

156

158

160

162

164

166

168

170

172

175

177

179

181

183



Sira

75

76

77

78

79

80

81

82

83

84

85

Etkinligin Adi
Mandallarla Hepimiz
Egleniyoruz

Ailem

Yaslaninca Nasil Gorintrim?

Hem Ayniyim Hem Farkliyim

Farkl Kltdrlerden Yemekler

Olaylar ve Duygular

Kizilderilileri Taniyalim

Yengec¢ Kumda Dur

Meslekler

Hayvanlara Yuva Yapalim!

Ataturk’tn Evi Diyaromasini
Yapalm!

Etkinlik Cesidi

Blyuk Grup-Butlnlestirilmis Oyun ve
Matematik Etkinligi

Blyuk Grup-Butlnlestirilmis Turkge ve
Sanat Etkinligi

Blyik Grup-Butinlestirilmis Sanat ve
Drama Etkinligi

Biyuk Grup-Oyun Etkinligi

Blyuk Grup-Turkee Etkinligi

Blyuk Grup-Turkge Etkinligi

Blyuk grup-Butunlestirilmis Turkge,
Sanat ve Muzik Etkinligi

Bulyik grup — Bitnlestirilmis Tlrkce ve
Miuzik Etkinligi

Blyuk Grup-Butunlestirilmis Turkce ve
Oyun Etkinligi

Bulyuk grup-Fen Etkinligi

Buyuk grup/kucik grup-Butinlestirilmis
Turkge ve Sanat Etkinligi

Kazanimlar

BG K4
MG K4

DG K2, K8
SDG K2, K3, K15

DG K5
SDG K1, K3, K15

MG K1
DG K5
SDG K8

DG K5, K10
SDG K8, K9

BG K17
DG K5, K10
SDG K4

MG K4, K5
SDG K3, K9

DG K7 MG K5

BG K1
DG K8
SDG K16

DG K5
MG K4
SDG K3, K6, K10

BG K1, K21
SDG K3, K11
MG K4

Sayfa

185

187

189

191

193

195

197

199

201

203

205



ETKINLIKLER



Etkinlik 1: Sagligimi Koruyorum

Etkinlik Cesidi: Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Bir olayin ola- Saglikli/sagliksiz cocuk resmi (ayni cocugun saglik ve
si nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.) hasta hali), faydali/zararli yiyecek ve icecek resimleri

(Meyveler, sebzeler, siit, peynir, yogurt, yumurta, ba-
lik, et, ceviz, findik; pizza, hamburger, cikolata, seker,
patates kizartmasi, cips, gazli icecekler), Cocuk Etkinlik
Kitabi-Etkinlik 1.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Nes-
neleri sembollerle géstererek grafik olusturur. Grafigi
inceleyerek sonuglari agiklar.)

Dil Geligimi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gérsel mater-
yalleri inceler ve aciklar.) Sozciik ve Kavramlar

Oz Bakim Becerileri

Faydall, zararl.

Kazanim 8. Sagligi ile ilgili onlemler alr. (Sagligini ko-
rumak icin yapmasi gerekenleri séyler. Saghidina dikkat Zit: Saglikli-sagliksiz.
etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuclari agiklar.)

Ogrenme Siireci

Ogretmen sinifa saglikli bir cocuk resmi getirir ve tahtaya asar. Cocuklardan resmi incelemelerini ister ve saglikli
olabilmek igin neler yapmamiz ve nasil beslenmemiz gerektigini sorar.

Ardindan resmi asilan saglikli cocugun hasta halinin gdsteren bir resmi diger resmin yanina asar ve ¢ocuklarin res-
mi incelemelerini ister. Resimdeki cocugun neden hastalanmis olabilecegini ve hangi yiyecek/iceceklerin saglimizi
bozabilecegini sorar. Ogretmen cocuklardan iki resmi karsilastirmalarini ister ve beslenme ile saglikli yasam arasin-
daki neden-sonucg iliskisi hakkinda sohbet edilir. Besinlerin saghgimiza olumlu etkisi ve bazen de yararli olmalarina
ragmen sit, findik, fistik, balik gibi bazi besinlerin saghgimiza olumsuz etkileri de olabilecegi agiklanir. Ayrica, saglikli
besinleri de yeterli miktarda tiketmemiz gerektigi, asiri kullanimlarinda sagligimiza olumsuz etkileri olabilecegi soy-
lenir.

Ogretmen &nceden hazirlamis oldugu saglikli/sagliksiz cocuk resminin oldugu tabloyu tahtaya asar. Masanin lze-
rinde icinde saglikli ve saglksiz yiyecek resimlerinin oldugu kutuyu koyar. Cocuklar tek tek kutunun icinden cektigi
resmi uygun resmin altina yapistirarak grafik olusturur. Grafikteki saglikli mi yoksa sagliksiz yiyeceklerin mi sayisinin
fazla oldugu sorulur ve resimler sayilir. Cocuklara saglikli yiyeceklerden hangilerini yedikleri sorulur. Grafik sinifin
uygun bir yerine asilr.

30 Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi



Etkinlik 1

B2 C2 C3 D1 D2

Etkinlik sonunda saglik ve beslenme konusunda ¢ocuklarin gelistirdikleri neden-sonug iliskisi asagidaki sorulara ben-
zer sorularla degerlendirilebilir:

Sagligimiz neler bozar?

Faydali/zararli yiyecekler ve icecekler nelerdir?

Sen saglikh bir gocuk musun?

Saglikli/sagliksiz cocuklar kendilerini nasil hissederler? Saglikl olabilmek igin baska neler yapabiliriz?

Cocuklarin yanitlarina gére ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geri bildirimler de verilebilir.

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan dnceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina da kaydedilebilir. Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 1 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar
tarafindan tamamlanan etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlari ile (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve dil gelisimi ile 6zbakim becerileri alanlarina iliskin kazanimlari
kaydedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarca olusturulan grafigin fotografi ¢cekilerek bu fotograf ¢ocuk Urliinl olarak 6gretmen ta-
rafindan ¢ocuklarin grafik olusturma slrecinde sorulara verdigi yanitlar ve yaptiklari yorumlara iliskin kayitlariyla
birlikte bilissel gelisim kanitlari olarak cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Aile Katilimi: Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik dnerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili
veya sOzel olarak paylasabilir.

Cocuk ile yetiskin markete/pazara gittiklerindesagliklivesagliksizyiyecekler hakkinda konusabilir. Yetiskinler cocuk
ile birlikte market brosirlerinden veya gazetelerden yiyecek resimlerini makasla kesip bu yiyecekler hakkinda
konusabilir. Saglikli-sagliksiz yiyecekler albimi olusturulabilir.

«  Etkinlikten bir siire 8nce Saglik Bakanliginin “Okullarda Yiyecek ve icecek Standartlari” adli kitabinin 6. Sayfasi si-
nifa asilarak cocuklara gosterilebilir ve sayfada yer alan “Onerilen”, “dikkatli secilmesi gereken” ve “Gnerilmeyen”
yiyeceklerin neler oldugu ¢ocuklarla konusulabilir. (hsgm.saglik.gov.tr/depo/ birimler/saglikli-beslenme-hareket-
li-hayat-db/okul-sagligi/Okullarda Yiyecek-ve-lcecek-Standartlari/Kitapcik/kitapcik-turkce.pdf).

e Colyak, seker hastaligi gibi stiregen hastaliklari olan bireylerle ilgili de bilgi icin saglik alaninda calisan bir uzman
cagrilabilir. Yine saglik alaninda calisan aile varsa bu konuda aile katihm ¢alismasi yapilabilir.

Okul Oncesi Egitim 2 O§retmen Etkinlik Kitabi
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Etkinlik Cesidi: Drama ve Sanat (Bitlnlestiriimis Buyik Grup-Etkinligi)

Biligsel Gelisim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat Poset, cali-cirpi, sandik, su sisesi, yiyecek resimle-
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.) ri (Hindistan cevizi, ananas, muz, cilek, armut, elma,
Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/ erik) biylteg, oyun hamurlari, artik materyaller (agac

varligin adini séyler.)

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygu-
lar. (Mekénda konum alir.)

Dil Geligimi

Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Sézel yonergeleri yerine getirir.)

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duygu

diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin e
ézellikler tasiyan driinler olusturur.) So6zciik ve Kavramlar

Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Yonerge- Ada, yarim ada, liman
ler dogrultusunda ydirir.)

Kazanim 4. Klguk kas kullanimi gerektiren hareketler
yapar (Malzemeleri keser, yapistirir. Malzemelere elle-
riyle sekil verir).

yapraklari, krepon kagitlari, fon kartonlar, elisi kagitlari,
yUnler, oyun hamuru), makas, yapistirici, cesitli ada-ya-
rimada resimleri, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 2.

Yén/Mekanda Konum: Sag-sol, ileri-geri.

A2 B2

Ogretmen etkinlige baslamadan énce “ada” ile ilgili cesitli materyalleri sinif icine yerlestirir (Poset, cali-cirpi, sandik,
su sisesi, yiyecek resimleri gibi). Ogretmen ada ve yarim ada gorsellerini sinifin belirli yerlerine goriilebilecek sekilde
yerlestirir. Cocuklara bugin bir adaya gideceklerini sdyler ve “ada”nin ne oldugunu g¢ocuklara sorar. Aldigi yanitlar-
dan sonra adanin etrafi sularla gevrili kara parcasi oldugunu agiklar ve ¢cocuklara farkli ada gorselleri gosterir.

Al A2 Bl B2

Ogretmen cocuklara gemiye binip bir adaya seyahat edeceklerini sdyler. Su an hepimiz gemideyiz ve geminin icinde
hareket ediyoruz der. Cocuklarla birlikte gemide yavas yavas yirtnir. Sonra gemi saga-sola sallanir. Sallanarak yuri-
nir. Adaya varilir. Limanda dikkatlice yurtnur. Adanin icinde yirimeye baslanir. Yemek icin meyve toplamalariniister
ve hep beraber meyve toplamaya baslarlar. Cocuklara ne tiir meyveler topladiklari vb. sorular sorulur.

A2 Bl C4

Ogretmen cocuklari (ic gruba ayirir. Her gruba bir gérev (yiyecek bulma, odun bulma ve su bulma) ve biiy(tec verilir.
Gruplara saga, sola, ileriye veya geriye giderek buyutec ile etrafi incelemeleri sdylenir. Cocuklar gérevlerini yapmaya
baslarlar (su bulmaya gidecek gruba kaybolmus gibi yapmalari fisildanir). Aradan zaman gectikten sonra gruplar
yavas yavas gelmeye baslarlar ve drama ¢alismasina birlikte uygulamaya gegilir.

A2 Bl B2

Ogretmen su bulmaya giden grubun geri dénemedigini, kaybolmus olabileceklerini ve onlari kurtarmamiz gerektigi-
ni soyler. Btlin cocuklar ve 6gretmen su bulmaya giden grubun yanina giderler ve el ele tutusup halat olusturarak
arkadaslarini kurtarirlar.

Bl C3 C4

Ardindan hep beraber toplanirlar ve bulduklari materyalleri tek tek tanitirlar. Ogretmen cocuklara oyun hamurlari
ve cesitli artik materyaller dagitir. Cocuklarla birlikte oyun hamuru ve artik materyaller (agac yapraklari, krepon ka-
gitlari, fon kartonlar, elisi kagitlari, yunler), ile ada/lar olusturulur. Cocuklar olusturduklari adalar hakkinda konusur.



Etkinlik 2

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Daha 6nce hig adaya gittiniz mi?

Gemi ile gittigimiz adaya bir isim versek bu adanin ismi ne olurdu?

Siz oyun hamurundan yaptiginiz adaya ne ismi verdiniz?

Yiyecek, odun ve su bulmak igin hangi yonlere kesfe ¢iktiniz?

Yoninazu bulmada guclik ¢cektiniz mi? Neden?

Adada kaybolan arkadaslarinizi baska nasil kurtarabilirdiniz?
Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan dnceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina da kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk icin doldurularak cocuklarin portfolyolarina eklene-

bilir. Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 2 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik
kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, dil, sosyal-duygusal ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanim-
lari kaydedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda cocuklarca olusturulan adalarin fotografi cekilerek bu fotograf cocuk Griini olarak 6gretmen tara-
findan motor gelisim kaniti olarak cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:
Cocuk ile yetiskinin rahat hareket edebilecegi sekilde evin herhangi bir yerinde veya bahcede “ada” hakkinda
konusulur. Once cocugun “ada” hakkindaki gorisleri ve tahminleri alinir. Sonra gesitli ada resimleri cocuga gos-
terilir. Issiz adada gezinti yapilacagi séylenir. “Hava cok sicak, sapka takalim” denilebilir. Isinma olarak ev icinde
cesitli yurtyusler yapilir. Cocukla beraber yetiskin meyve toplar. Adayi kesfeder. Cesitli hayvanlarla karsilasir. Ev/
bahcede kroki bulunur. Krokiyi kullanarak siirpriz sandik bulunur. icinden diinya resmi/ maketi cikar. Diinya (ze-
rinde once Turkiye bulunur. Sonra yasanilan sehir bulunur.

e Cocuklardan ada resmi ¢izip boyamalari istenebilir.
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Etkinlik 3: Parkuru Tamamlayalim

Etkinlik Cesidi: Hareket (Buyik Grup-Etkinligi)

Motor Gelisim A3
geler dogrultusunda yiiriir. Isinma ve soguma hareket- kinlik 3.

lerini bir rehber esliginde yapar. Tek ayak sigrayarak
belirli bir mesafe ilerler. Cift ayak ziplayarak belirli bir
mesafe ilerler.)

Sozciik ve Kavramlar

Sigrama, parkur.

Zit: Baslangic-bitis.

Ogrenme Siireci

Cocuklarla bahgeye cikilir. Isinma asamasi olarak; cocuklara bahge etrafinda tempolu yurlyls yaptirihr. Yarayds,
islevsel hareketlerin yapilacagl okulun bos alaninda sonlandirilir.

islevsel egzersiz asamasina baslamak icin; cocuklar el ele tutusarak cember seklinde olmalari saglanir. Ogretmen
bastan ayaga dogru tim eklemleri isindirici hareketleri kendisi de yaparak butin ¢ocuklara yaptirir (boyun, omuz,
kollar, el bilekleri, bel, ayak bilekleri eklemleri hareket ettirilir). Cocuklara otur-kalk hareketi yaptirilir.

Grup etkinlikleri asamasinda; onceki etkinliklerde 6grenilen hareketler tekrarlanir ve bu etkinlikte kazandirilmak
istenilen “tek ayak sicrama” hareketi cocuklara gosterilir. Cocuklarin olduklari yerde 6nce ¢ift ayak sicrama ardindan
tek ayak sigrama hareketi yapmasi saglanir. Bu sekilde ziplayan canlilar var mi? Hangileri? sorulari sorulur. Cocuklar
iki gruba ayrilir. Baslangi¢ ve bitis cizgisi belirlenerek ¢ocuklarla birlikte bir parkur hazirlanir. Karsidaki belirlenen
cizgiye once cift ayak sicrayarak ulasmalari sonra tek ayak sigrayarak geri donmeleri yonergesi verilir.

Bltln cocuklar parkuru tamamladiktan sonra cocuklar hep birlikte muzik esliginde tek ve ¢ift ayakla ziplayarak dans
ederler.
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Etkinlik 3

B2 C2 C3 D1 D2
Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Hangi hayvanlar ziplayarak ilerler?
Nasil zipladik?

Cift ve tek ayak ziplarken hangisinde zorlandiniz? Neden?

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan dnceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk icin doldurularak cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.
Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 3 calisma kagidi dagrtlabilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen dil ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢cocukla-
rin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Evin salonunda rahat edilecek bir alanda hareketli oyun (evin iginde yiirtime, karsilikli top oyunlari, birlikte zip-
lama vb) oynanabilir. Ancak ev ortami glivenli ve rahat hareket edilecek sekilde dizenlenmeli, bazi esyalar gere-
kirse kaldirilmalidir. Yetiskin ile gocuk bu oyunda eglenmeli, olumlu etkilesim saglanmalidir.

e Etkinlik tek ayak en uzaga ve cift ayak en uzaga sigrama, iki cocuk el ele tutasarak en uzaga ya da en yakina sigra-
ma, iki ya da ¢ cocukla cesitlendirilebilir.

oy

i, o

v f’u/up
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Etkinlik 4: Duygularimi Farkediyorum

Etkinlik Cesidi: Tirkce ve Muzik (Butuinlestirilmis BlyUk Grup Etkinligi)

Dil Gelisimi A3
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Jest ve mi- Gesitli duygu ifadelerine ait resimler ve fotograflar,
mikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. karton, yapistirici, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 4.

Duygu, diistince ve hayallerini séyler.)

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gérsel mater-
yalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel ma-
teryallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiclik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. (Malzemeleri yapistirir.) e
.. Sozciik ve Kavramlar
Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 4. Bir olay ya da durumlailgili olarak baskala- Duyu: Kizgin, mutlu, sasirmis, korkmus, Gzgtn
rinin duygularini agiklar. (Baskalarinin duygularini séy-

ler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.)

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu olum-
suz duygularini uygun vyollarla ifade eder (Olumlu/
olumsuz duygularini sézel ifadeler kullanarak aciklar).

B2

Etkinlik oncesinde 6gretmen tarafindan gesitli gazete ve dergilerden kesilmis farkli duygu ifadelerini (mutlu, Gzgln,
sasirmis, korkmus, kizgin) iceren yiz gorselleri cocuklara verilir.

Cocuklarin, gorsellere bakip incelemelerine firsat taninir.

Cocuklar gorsellerle yeterince zaman gecirdikten sonra, 6gretmen cocuklara;

e Elinizdeki ne resmi?

*  Buinsan sizce ne hissediyor?

*  Bunu nereden anladiniz?

» Sizce bu insan neden Uzgtn/mutlu/sasirmis/korkmus /kizgin? gibi sorular sorar.
« Ogretmen cocuklara daha sonra:

* Siz ne zaman mutlu/tzgtn/kizgin olursunuz?

* Siz ne zaman sasirirsin? Nelerden korkarsiniz? vb. duygularla ilgili sorular sorar.

Cocuklarla birlikte duygu panolari olusturulacagi sdylenir. Her bir duyguya ait yuz ifadesi ayri panoya yapistirihir. Mut-
lu/kizgin/ sasirmis/ korkmus/ Gizgin insanlar panosu, vb. Cocuklar inceledikleri gorselleri uygun panolara yapistirir.

Panolar olusturulduktan sonra, cocuklarla birlikte sevilen bir sarki (Ali babanin ¢iftligi gibi, cocuklarin iyi bildikleri ve
sevdikleri herhangi bir sarki olabilir) sirasiyla mutlu/kizgin/ tGzgtin/sasirmis/korkmus bir bicimde soylenir.
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Etkinlik 4

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Farkli sekillerde sarki séylemek hosunuza gitti mi? Neden?
En ¢ok hangi duygu ile sarki sdylemekten hoslandiniz mi? Neden?

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan dnceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina da kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk icin doldurularak ¢ocuklarin portfolyolarina eklene-
bilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 4 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olgegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen dil, motor ve sosyalduygusal gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kayde-
dilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi dgretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskinin rahat hareket edebilecegi sekilde evin herhangi bir yerinde veya bahgede oturabilir. Birlikte
cesitli resim ve gorsellere bakarak bu gorseldeki kisilerin neler hissettikleri, neden bu sekilde hissettikleri hak-
kinda sohbet edilir. Sonra yetiskin cocuga: Sen ne zaman mutlu/tzgtn/kizgin olursun? Sen ne zaman sasirirsin?
Nelerden korkarsin? vb. duygularla ilgili sorular sorar. Yetiskin cocukla birlikte en sevdigi sarkiyi farkli duygu hal-
lerinde beraber soyler, eglenceli zaman gegirilmis olur.

¢ Hazirlanan duygu panolari ile ilgili kiick gruplarda drama galismalari yapilabilir. Her panoda yer alan duygu igin
cocuklar canlandirmalar yapabilirler.

Gy,
¢ /Qes,m y AMW/ Fap
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Etkinlik 5: Aynadaki Ben

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat (Butunlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- El aynasi, top, muzik CD’si, pipetler, artik materyaller,
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. yapistirici, ip, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 5.

Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agik-

lar.)

Sosyal-Duygusal Geligim
Kazanim 1. Kendisine ait ozellikleri tanitir. (Fiziksel

ozelliklerini soyler.) Sézciik ve Kavramlar
Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir. (Kendisinin fark-

I 6zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkli 6zellikleri Zit: Benzer-farkli.

oldugunu séyler.)

LN=)

Etkinlik dncesinde ¢ocuklarin ailelerinden sinifa glivenli bir sekilde el aynasi gdndermeleri istenir. El aynasi hakkinda
cocuklar bilgilendirilir. Ogretmen cocuklardan aynaya bakmalarini ve yiizlerini incelemelerini ister. Cocuklarin, ken-
dilerine aynada bakip incelemelerine firsat taninir.

Cocuklar aynada kendilerini yeterince inceledikten sonra cocuklara Géziiniiz ne renk? Kirpikleriniz nasil? Saglarin ne
renk? Saclarin nasil? (diz ma, kivircik mi?) Burnunuz nasil? Dudaklariniz nasil? Kaslariniz nasil? Yanaklariniz nasil?
Ceneniz nasll? Disleriniz kag tane? gibi sorular sorulur. Sorular gerektiginde 6gretmen tarafindan detaylandirilir (Kir-
piklerin uzun mu yoksa kisa mi? Kirpiklerin ne renk?).

Cocuklarin eline top verilir. Muzik esliginde topun elden ele dolasacagi, muzik durdugunda top elinde kalan cocugun
kendi gorintisu hakkinda betimleyici bir sey soylemesi gerektigi belirtilir.

Her cocuk kendi goriintist hakkinda betimleyici bir sey sdyleyinceye kadar oyuna devam edilir.

Cocuklar ikiserli gruplara ayrilir. Her ¢cocuk es oldugu arkadasinin yizinu inceler. Bir cocuk digerinin aynasi olur.
Arkadasinin yuzinu tarif eder. Kendisine benzeyen ve benzemeyen &zelliklerini ifade eder.

Ogretmen herkesin farkli ézellikleri oldugunu, tim cocuklarin ¢ok giizel olduklarini séyler. Ogretmen cocuklara “He-
pimiz birbirimizden farkliyiz ve 6zeliz. Hepiniz cok glizelsiniz.” der ve herkes birbirini alkislar. Cocuklara Cocuk Etkinlik
Kitabi-Etkinlik 5 calisma kagidi dagitlabilir.
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Etkinlik B

B2 C2 C3 D1 D2
Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile bilissel ve sosyal-duygusal gelisim alanlarina iliskin kazanimlarini
degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
insanlar neden aynaya bakar?
insanlar kendini gérmeyi neden ister?

Ayna olmasaydi kendimizi nasil gorirdik?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan dnceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina da kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk icin doldurularak cocuklarin portfolyolarina eklene-
bilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Gocuk ile yetiskinin rahat hareket edebilecegi sekilde ayna karsisina geger. Hem yetiskin hem de gocuk birlikte
ylzlerine bakarlar ve ylzleri hakkinda sohbet ederler. Yuzlerinin benzer ve farkli yonleri hakkinda konusulur.
Birbirlerinin yizinu resim kagidina gizerler ve resim bittikten sonra bu resimler hakkinda konusulur. Resimler
birbirine hediye edilir.

¢ Bu etkinlik sonrasinda ¢ocuklarla “Bil Bakalim Kim?” oyunu oynanabilir. Bu oyunda siniftaki cocuklarin belirgin
ozellikleri 6gretmen tarafindan ipuclari seklinde tim cocuklara yoneltilir. Cocuklar 6gretmenin soyledigi ozellige
sahip arkadaslarinin kim oldugunu bulmaya cahsirlar.

Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi
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Etkinlik 6: Gokyuzunu Gozlemliyorum

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat (Butinlestirilmis BlyUk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Nesne/ Gokevi yazilim programi, projeksiyon cihazi (bulunma-
varhdin adini séyler. Nesne/varligin rengini séyler. Nes- digi takdirde, gece ve ginduz gorselleri), kagit, boya
ne/ varligin seklini séyler.) kalemleri (kuru, pastel, sulu boya vb), ¢esitli artik ma-

teryaller, grafon kagidi, elisi kagidi, Cocuk Etkinlik Kita-

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsi-
lastirir. (Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilas-
tirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin biyukligind ayirt eder, karsilastirir.)

bi-Etkinlik 6.

Sozciik ve Kavramlar

Dil Geligimi

Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla Gunes, ay, yildiz, bulut, gokylzl, gozlem.
ifade eder. (Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla Zaman: Gece-giindiiz

sergiler.)

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gérsel mater- Az AEmlisEEnlic

yalleri inceler ve agiklar.)

Ogrenme Siireci

Ogretmen etkinlik &ncesi gece ve giindiiz gériintilerini gdkevi yaziimindan bilgisayara kaydeder. Ogretmenler bu
kayitlari alirken hem gece hem de glindiz gozlemlenebilen gokylzi objelerinin kaydedilen ekran gorintlstnde
olmasina dikkat etmelidirler (yazim ve projeksiyon cihazi bulunmadig takdirde uygun gece ve glindiz gokyuzu
gorselleri kullanilir). Ogretmenler yazilim programindan kendi sehirlerini ya da dilerlerse baska ilke ve sehirleri
secebilirler.

Ogretmen etkinlige baslamadan 6nce cocuklara gdkyiizii objeleri hakkinda cesitli sorular sorarak dikkatlerini toplar.
Ornek sorular: insanlar giindiiz/gece neler yapiyorlar? Sizler giindiiz/gece neler yapiyorsunuz? Giindiiz/gece gokyd-
znde neler goriyorsunuz? Gokylzu glindiz/gece vakti hangi renktedir?

Bu sorulardan sonra 6gretmen ¢ocuklara 6nce glindiiz sonra gece gorlnttsini yansitir. Cocuklarin bu gorintuileri
daha iyi gozlemleyebilmeleri icin asagidaki gibi sorular yoneltilebilir: Glindiiz/gece vakti gokytzinin nasil gorindi-
glne ekrandan bakalim. GUndiz gokylzUu nasil gortinldyor? Gokyuzinde neler var? Neler gériyorsunuz?

GUnduz goruntlsu ile ilgili bu tir paylasimlardan sonra benzer uygulama gece gorintisu icin yapilir. Gece gokyuzu
nasil gortinlyor? Gokytzinde neler var? Neler gériyorsunuz?

Cocuklar dort gruba ayrilir. Tercihleri dogrultusunda gruplar gece ve glindlz resimleri ile ilgili materyalleri kullanarak
birlikte gindiz ve geceyi resmederler.
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Etkinlik 6

B2 C2 C3 D1 D2
Ogretmen, cocuklarin etkinlikte ele alinan kavram ve sézcikleri ile bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimla-
rini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Gunduz/gece gokyizinde neler goriyorsunuz?
Gunduz/gece gbkyiizi ne renktir?
GUndUz ve gece arasinda ne gibi farklar var?

Hem glindliz hem de gece gokylziinde gorebilecegimiz objeler var mi? vb sorular sorulur.
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyac duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar ile etkinlik stresince ve ilerleyen zamanlarda gece, glines, ay, yildiz, bulut,
gokyuizl, gozlem gibi sézclkleri kullanma dogruluklari ve sikliklari 6gretmen tarafindan énceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk igin doldurularak ¢ocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 6 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarca olusturulan gece ve giindiiz resimleri cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Aileler cocuklariyla beraber hem giindiiz hem de gece gokytzine bakarak gozlem yapip gozlemleri hakkinda
konusabilirler. Ay’in her giin neden ayni yerde olmadigi ve gorintisinin neden degistigi hakkinda sohbet ede-
bilirler.

o Ogretmenler TUBITAK Ulusal Gézlemevinin web sayfasindan (http://www.tug. tubitak.gov.tr/goy.php) énemli
gok olaylarinin tarihleri hakkinda bilgi edinerek cocuklarin aileleri ile birlikte o tarihlerde gézlem yapmalarini
tesvik edebilir.
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Etkinlik Cesidi: Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Bilissel Gelisim A3
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu- Rampa olarak kullanabilecekleri plrtizsiz ve purizlu
nur (Nesne/durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tah- dokuya sahip mukavva, ahsap veya plastikten yapil-
mini ile ilgili ipuglarini aciklar. Gergek durumu inceler. mis farkli genislik ve uzunluktaki yuzeyler; ¢ocuklarin
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir). hareketlerini inceleyebilecegi oyuncak arabalar, gesitli

biyuklukte toplar ve farkl sekil ve bayuklukteki cesitli

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler (Nesne/ T o
nesneler, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 7.

varligin dokusunu séyler).

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar (Bir olayin ola-

sinedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler). Sozciik ve Kavramlar

Dil Geligimi
Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar Mesafe, iliski, kayma, yuvarlanma.
(Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri Zit: Hizli-yavas, dik-egik.,

hakkinda yorum yapar). L
Duyu: PutlrlU-putirstz (kaygan),
Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifa-

de eder (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap Yén/Mekanda Konum: Alcak-ylksek, uzak-yakin.
verir).

A2 C4 C5

Rampa deneyinde kullanilacak materyaller sinif icerisine ve eger varsa blok merkezine yerlestirilir. Ogretmen cocuk-
larin etkinlikte kullanilacak materyalleri kendi baslarina oynayarak kesfetmesini tesvik eder.

A2 B2 C3 C4 D2

Ogretmen cocuklarin materyalleri kullanirken konusmalarini ve oyunlarini gézlemler. Cocuklar rampa tizerine konan
materyallerden bazilarinin yuvarlandigini, bazilarinin kaydigini ve bazilarinin da hi¢ hareket etmedigini gozleyecek
kadar siire gecirdikten sonra dgretmen cocuklarin gézlemlerine rehberlik edecek acik uclu sorular sorar. Ogretmen-
lerin kullanabilecegi 6rnek bazi sorular sunlardir: “Tim nesneler yuvarlanir mi? Nesnelerin hareketlerini tarif etmek
icin hangi sozclkleri kullanabiliriz? Hangi nesneler yuvarlanir? Hangileri kayar?”

A2 Bl C4 C5

Cocuklar materyaller ile oynarken nesnelerin sekilleri ile ylzeyleri arasinda nasil bir iliski oldugunu fark edebilirler.
Ogretmen sordugu sorularla cocuklarin bu iliskiyi gdrmelerini destekler ve cocuklarin kesiflerini pekistirir.

A2 Bl B2 C3 C5

Cocuklarin materyaller ile yeterince vakit gecirdigine kanaat getirdikten sonra 6gretmen cocuklara: “Arabanin daha
uzaga gitmesini nasil saglayabiliriz?” sorusunu yoneltir. Cocuklar tahminlerini soylerler. Ardindan tahminlerini test
etmeleri icin cocuklardan rampa Uzerine arabayi birakarak denemeler yapmalari, alcak ve ytksek rampadan biraki-
lan arabalarin gittikleri mesafeyi yere isaretlemeleri istenir. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte tahminler ve elde ettikleri
sonuclar karsilastirilir, rampanin yiksekligi ile arabanin gittigi mesafe arasindaki iliski Gzerine sohbet edilir. Ayrica
rampalarin zemininin putarli-patirsiz oldugu, zeminin pltdrli oldugunda nesnelerin nasil kayacagl, putirsiz ol-
dugunda nasil kayacagi tartisihr.

ca

Etkinlikte kullanilan materyaller blok merkezinde etkinlik sonrasinda da cocuklarin kullanimina bir stre daha su-
nularak cocuklarin 6grendikleri kavramlari yeniden ifade etmesine ve yeni fikirlerini test etmesine olanak saglanir.



Etkinlik 7

B2 C2 C3 D1 D2
Ogretmen, etkinlik siireci sonunda cocuklarla birlikte &grendikleri kavramlar ve sézcikler hakkinda konusarak, de-
ney sirasinda edindikleri tahminde bulunma, neden-sonug iliski kurma ve gozlem yapma gibi bilissel becerileri de-
gerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Hangi rampada araba daha kolay kayiyor? Neden?
Alcak rampada araba nasil kaydi? Neden?
Yiksek rampada araba nasil kaydi? Neden?

Hangi nesneler yuvarlanir? Hangileri kayar?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyac duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan énceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina da kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk igin doldurularak ¢ocuklarin portfolyolarina eklene-
bilir. Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 7 calisma kagidi dagilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik
kagitlar cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazil veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuklarin sikhkla kullanmaktan hoslandiklari rampalardan birisi de kaydiraklardir. Cocuklar aileleri ile birlikte
rampa deneyi yapabilirler. Parka gidildiginde test etmek Uizere evden belirli sayida degisik nesneler segcilir (¢esitli
oyuncaklar; top, araba vb). Cocuklar bu nesnelerin parktaki kaydiraktan birakildiginda nasil hareket edecegi-
ni anne ve babalari ile beraber tahmin ederler. Nesnelerin hangisi yuvarlanir? Hangisi kayar? Bunun hakkinda
sohbet edilir. Nesnelerin kaydiraktan itilip ya da sadece birakilarak gitmesi izlenir. Nesnelerin vardiklari mesafe
Olculur ve karsilastirihr.

o Ogretmen uygun gdrdiigl takdirde cocuklarda “adil test” kavramina iliskin anlayis kazandirmak amaciyla asagi-
dakilere benzer farkh arastirma sorulari sorabilir. “Arabalari rampadan biraktigimizda mi ittig§imizde mi daha uzak
yere gider?” “Tahminlerimizi test ederken arabalari bazilarimiz iter bazilarimiz birakirsa ne olur?”
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Etkinlik 8: Gece ve Giindiiz

Etkinlik Cesidi: Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 17. Neden sonug iliskisi kurar. (Bir olayin ola- “Gece/glinduz yaptiklarimiz” kartlari, elektrik bandi,
si nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.) ayakli lamba veya el fenerleri, Cocuk Etkinlik Kitabi-Et-

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar. (Zaman e,

ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.)

Dil Geligimi So6zciik ve Kavramlar
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmayi

baslatir. Konusmayi siirdiirtr. Sohbete katilir.) Ay, yildiz, gokylzl, gines
Motor Geligim Zaman: Gece, glindlz,

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Yoner- Zit: Aydinlik-karanlik,

G GO ) Yon/Mekanda Konum: On-arka.

o

Cocuklarla gin icerisinde ve gece vakti yaptiklari seyler hakkinda konusulur: Gecenin oldugunu nasil anlariz? Gin-
dizin oldugunu nasil anlariz? Gindz/Gece ne gibi seyler yapariz? Gibi sorular ¢ocuklara sorulur.

Elektrik bandi kullanilarak yerde bir cember olusturulur. Sinifin isiklari kapatilir ve los karanlik bir ortam olmasi sagla-
nir. Cocuklarin diinyayi temsil eden ¢cember Gzerinde toplanmasi istenir. Cemberin ortasina ayakli lamba yerlestirilir,
bu lambanin glinesi temsil ettigi soylenir ve lamba yakilir (veya el fenerleri kullanilir). Cocuklardan Dinya’nin kendi
etrafinda dénustni temsil eder bicimde yavasca yuzlerini ginese (1sik kaynagina) dénmeleri veya giinese arkalarini
donmeleri soylenir. Isik kaynaginin yizlerini aydinlattigr cocuk/lar glindiiz yapilan bir etkinligi (yatagi toplama, kah-
valti yapma, oyun parkinda oynama vb.) taklit ederken karanlikta kalan cocuklar baslarini 6ne egip, uyuyormus gibi
yaparlar. Ogretmen cocuklara dokunarak ne yaptigini anlatmasini ister.

Cocuklarin giindiz ve geceye iliskin soyledikleri etkinlikler ile daha édnceden hazirlanan gece glindiiz yaptiklarimiz
kartlarinin benzerlik ve farkliliklari incelenir. Sonra ortaya konan “gece-glindliz yaptiklarimiz kartlari” cocuklar tara-
findan gruplanir. Cocuklarin gruplama sonunda ortaya ¢ikan tabloyu tartismalari desteklenir.

Cocuklara dinyanin kendi cevresinde dondigu, glinese donik kisminin aydinlanip glindiiz vaktini yasarken giinese
donuk olmayan kisminin da karanlikta kalip gece vaktini yasadigi séylenir. Gece ve giindiziin diinyanin kendi etrafin-
da donme hareketine bagli olarak ortaya ¢iktigi agiklanir.
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Etkinlik 8

B2 C2 C3 D1 D2
Ogretmen, etkinlik siireci sonunda cocuklarla birlikte 6grendikleri kavramlar ve sézciikler hakkinda konusarak asa-
gidaki sorulari sorabilir:
Gecenin oldugunu nasil anlariz?
GUnduzin oldugunu nasil anlariz?
GUnduz/Gece ne gibi seyler yapariz?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan dnceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina da kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk icin doldurularak cocuklarin portfolyolarina eklene-
bilir. Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 8 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik
kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi dgretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Aileler cocuklariyla birlikte giindliz ve gece resimleri yaparak gokyiizi objeleri hakkinda sohbet edebilirler. GUn-
duz ve gece giyilen kiyafetlere dikkat ¢cekebilmek icin kostiim partisi yapabilirler.

e Etkinlikten 6nce bilmeceler sorularak cocuklarin dikkatleri toplanabilir.
» Mavi bir carsafim var, bttn dinyayi kaplar. (Gokyuzi)
» iki arkadas, birbirini kovalar. (Gece-Giindiiz)
» Hem isitir hem yakarim, tim canlilara bakarim. (Glnes)
» Yazin sdbnmez, kisin gorilmez. (Glnes)
» Her aksam yatar, her sabah kalkar. (Glnes)

» Beyaz beyaz olurlar, gbkylzinde dururlar. (Bulut)
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Etkinlik 9: Soru Carki

Etkinlik Cesidi: Tirkce ve Fen (Butiinlestirilmis BlyUk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu- “Gece/glinduz yaptiklarimiz” kartlari, tahta gubuklar,

Kazanim 17. Neden sonug iliskisi kurar. (Bir olayin ola- S,

si nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)
Dil Geligimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmayi

baslatir. Konusmayi sirdirtr. Sohbete katilir.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla Sozciik ve Kavramlar

ifade eder. (Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara ce-
vap verir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim Zaman: Gece, giindliz

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duy-
gu, distince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)

Dinya, Glnes.

Ogrenme Siireci

Ogretmen asagida verilen sorulari daire seklinde kesilmis sert bir karton {zerine yazar. Her soru dairenin iizerine
cizilecek dilimlerin icerisinde yer almalidir. Dairenin orta noktasindan acilacak bir delige kisa bir cubuk veya kalem
sokar ve sabitler. Bu sekilde soru carki hazir ve donebilen hale getirilir. Soru ¢arki oyunu ¢cocuklara tanitilir. Her cocu-
gun carki sirayla cevirebilecegi ve karsisina ¢ikan soru/ durum/oyuna gore hareket edebilecegi soylenir. Carkta yer
alacak sorular:

EGER ..

G

1) Dinya diz olsaydi ne olurdu?
2) Dlnya donmeseydi ne olurdu?
3) Gunes olmasaydi ne olurdu?

)

4) Biz geceyi yaslyorsak, Glnes nerededir?

HAYAL ET

1) Hi¢ durmadan dimdiz yuridsen nereye varirdin?
2) En sevdigin oyuncagin/topun yuvarlansa ve yakalayamasan nereye giderdi?
3) Cok eski zamanlarda insanlar gece, glindiiz veya 6glen oldugunu nasil anliyor olabilirler?

OYNA

1) Siniftaki diinyaya benzeyen sekillerinin altina gizlenmis “gece/giindlz yaptiklarimiz” kartlarini bul.
2) Gozlerini kapat gece/glindiz oldugunu hayal et. Hangi sesleri duyuyorsun?
3) Dunyanin sekline benzeyen 3 tane seyi hizlica soyle.

Oyunun sonunda her ¢ocuga kdpukten hazirlanmis bir diinya modeli verilir.

Tum cocuklar kopikten yapilmis birer diinya modeli edindikten sonra ¢ocuklara diinyanin seklinin elinde tuttuklari
modele benzer oldugu séylenir ve dinyanin kendi etrafinda donlslnin gece giindliz olusumuna neden oldugu ha-
tirlatihir. Cocuklardan ellerindeki diinya modellerine 6gretmen tarafindan verilen tahta gubuklari gegirmeleri istenir.
Gocuklardan dinyanin kendi etrafinda dénme hareketini bu gubuklar yardimiyla diinyayi dondurerek yapmalari istenir.
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Etkinlik 9

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, etkinlik siireci sonunda cocuklarla birlikte 6grendikleri kavramlar ve sézciikler hakkinda konusarak asa-
gidaki sorulari sorabilir:

Dinya’nin sekli nedir?

Dinya ve GUnes hareket eder mi? Nasil hareket eder?

Gunes olmasaydi ne olurdu?

Biz geceyi yaslyorsak Giines nerededir?

Etkinligi yaparken neler hissettiniz?
Gocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan énceden hazirlanmis deger-

lendirme formlarina da kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk igin doldurularak ¢ocuklarin portfolyolarina eklene-
bilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 9 ¢alisma kagidi dagrtlabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Evde Dilnya’nin sekline benzeyen nesneler bulunabilir. Bu nesneler kullanilarak diinyanin hareketi ve Uzerinde
yasam konulari hakkinda sohbet edilebilir.

e Cocuklara etkinlikten dnce veya sonra gece-glindiiz olusumu veya gece-giindiz yapilanlari anlatan kisa animas-
yon izletilebilir.
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Etkinlik 10: Oykii Kitabim

Etkinlik Cesidi: Tirkce ve Sanat (Butunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Dil Geligimi A3
Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusma si- Oyuncak bir bebek, kagit, boya kalemleri, delgeg, kur-
rasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konu- dele, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 10.

surken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir.
Konusmayi sirdtirir. Konusmayi sonlandirir. Konusmak
icin sirasini bekler.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Dinlediklerini/izlediklerini resim, mduzik,
drama, siir, dyki gibi gesitli yollarla sergiler.)

Sozciik ve Kavramlar

Motor Gelisim Oyki

Kazamim 4. Kicik kas kullanimi gerektiren hareketleri Zaman: Once-sonra.
yapar. (Degdisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

A2 BL C3 4 G5

Ogretmen cocuklarin birer sandalye alip, yarim daire seklinde oturmalarini ister. Birlikte bir éykii yazacaklarini ve
bu 6ykinin kahramaninin elindeki oyuncak bebek oldugunu ve adinin “Parlak” oldugunu soyler. Parlak bebegi co-
cuklarin incelemesi icin yukari kaldirir. Oykiyi herkesin sira ile bir climle sdyleyerek olusturacagini, sdylediklerini
kendisinin de yazacagini agiklar. Siranin basindaki cocugun adini séyleyerek, hangi sira ile cocuklarin bir ciimle ek-
leyecekleri hakkinda bilgi verir. Oykii kahramaninin sira kimde ise onun elinde olacagini belirtir. Cocuklara dikkatle
birbirlerini dinlemeleri gerektigini hatirlatir.

Sonrasinda oykiye ilk kendisinin baslayacagini sdyler ve “Bir glin Parlak pencereden disariya baktiginda, giinesin isll
isil parladigini gormis” sonra ne olmus? der. Her cocuk 6ykiye bir cimle ekleyerek 6yki olusturulur.

Sonrasinda 6gretmen sira tekrar kendisine geldiginde, dyklye gore bir bitiris cimlesi ile dyklyd sonlandirir. Bebek
dgretmenin elindeyken, égretmen yazdiklar &ykiyi sinifa bir kez okur. Oykii hakkinda sorular sorar.

Sonrasinda yazdiklari 6ykinin resim kitabini olusturacagini séyler. Cocuklarin her birine 5 adet yarim A4 boyutunda
kagitlar dagitir. Boyama yapmak icin farkli malzemeler verilir. Ogretmen dykiinin istedikleri bélimlerini resimleye-
bileceklerini belirtilir. Resimlerin dykideki siraya uygun olmasi gerektigini hatirlatir. Cocuklarin olusturduklari éyka
hakkinda sohbet edilir.

Resimler tamamlandiktan sonra 6gretmen resimlerin altina cocuklarin resimleri hakkinda anlattiklarini yazar. Resim-
ler siraya konularak, delgec yardimiyla kenarlari delinir ve kurdele ile baglanir.
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Etkinlik 10

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Oykiimiziin ana kahramanin adi neydi?

Oykiimiizde kahramanimiz neler yapti?

Oykiintizi resimlerken hangi materyalleri kullandiniz?
Oykiiniiziin resimlerken neler hissettiniz?

Oykinuzin en ¢ok hangi bolimunt resmederken mutlu oldunuz?

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen dil ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢cocukla-
rin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda ¢cocuklarca olusturulan kitap ¢ocuk trlini olarak 6gretmen tarafindan dil ve motor gelisim kanitlari
olarak ¢ocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 10 calisma kagidi dagrtlabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Ailelerle sinifin birlikte olusturdugu 6yku paylasihir. Ayni karakter kullanilarak, benzer bir yéntem ile ailelerin ken-
di 6ykulerini yazmalari tesvik edilir. Cocuklarin aileleri ile olusturdugu éykdler sinifta gocuk tarafindan anlatilir.

e Olusturulan oyku 6gretmen tarafindan bilgisayarla yazilabilir ve cocuklarin resimleri taranarak bir dykd kitabi
olusturulup, siniftaki tm cocuklara dagitilabilir.

Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi 49



50

Etkinlik 1 1: Hareket Edelim

Etkinlik Cesidi: Hareket (Buyuk Grup Etkinligi)

Motor Gelisim A3
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Isinma Tebegir, top, tunel (sandalye ve kumastan yapilabilir),
ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Cift labut veya engel olabilecek diger malzemeler, Cocuk
ayak ile sicrayarak belli bir mesafe ilerler. Belli bir me- Etkinlik Kitabi-Etkinlik 11.

safeyi siirtinerek ilerler.)

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Tek ayak tizerin-
de durur. Tek ayak (zerinde sicrar.)

Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 3. Nesne kontrolu gerektiren hareketleri ya- Sicrama, parkur.
par. (Nesneleri kaldirir nesneleri tasir.) -
Zit: Baslangic-bitis

Yén/Mekanda Konum: Sag-sol.

R

ilk asama olarak cocuklarla i1sinma hareketleri yapilir. Ogretmen herkesin ayakta cember seklinde durmasini ister.
“Kollari 6ne uzat, kollari yukariya uzat, ellerini ag-kapa, omuzlarini geriye dogru hareket ettir, ellerini beline koy, dnce
saga sonra sola dogru hareket ettir, egil-kalk, tek ayak tzerinde zipla sonra diger ayak tzerinde zipla” yonergelerini
verir ve cocuklara model olarak isinma asamasini birlikte tamamlanir.

Isinma hareketleri bittikten sonra 6gretmen énceden hazirlanan parkuru ¢ocuklara gosterir ve materyalleri cocuk-
lara tanitir. Parkur, baslangic cizgisi ile baslar. Baslangic cizgisinden 2 metre ileride araliklar ¢izilmis kareler yer alir.
Karelerin arasinda cocugun ziplayabilecegi kadar aciklik vardir. Karelerin bittigi noktada tlnel baslar. Tinelin bitis
noktasinda top durur. Tinelin bitisinde ise araliklarla yerlestiriimis engeller dizilir.

Ogretmen cocuklarin parkuru nasil kullanacaklarini yaparak gosterir. Baslangic cizgisinden itibaren kosarak gelip,
araliklarla gizilmis karelerden cift ayak ile ziplayarak ilerleyeceklerini, tiinelin altindan emekleyerek gecerek, yerdeki
topu alacaklarini ve yerlestirilmis olan engellerin arasindan bir saga bir sola hareket ederek baslangic cizgisine geri
doneceklerini yonergelerini sozel olarak anlatirken ayni zamanda gosterir.

Ogretmen déngl icinde cocuklarin toplari biraktigi yerden, alacaklari yere birakir. Her cocuk sirayla parkuru tamam-
lar ve parkuru bitiren her ¢ocuk alkislanir.
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Etkinlik 11

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Hangi hareketleri yaptik ve baska hangi hareketleri yapmak isterdiniz?
Oyunun hangi kisminda eglendiniz?
En cok hangi hareketi yaparken zorlandiniz?

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen dil ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢cocukla-
rin portfolyolarina eklenebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 11 ¢alisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerileri gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasilarak uygun olanlar yapilabilir:

= Ailelerin katildig1 bir ginde ¢esitli hareket etkinlikleri ebeveyn-cocuk esleri ile birlikte yapilabilir, esler arasin-
da gesitli hareket odakli yarismalar dizenlenebilir.

= Sporile ilgilenen ebeveynler davet edilebilir, isinma hareketleri ve yaptiklari spor hakkinda ¢ocuklarla uygu-
lamalar gerceklestirilebilir.

»  Ogretmen cocuklarin motor becerilerini dikkate alarak parkur diizenlemesinde ve sectigi hareketlerde farkliliklar
uygulayabilir. Ornegin cocuklarin motor becerileri gelismis ise iki ayak Gzerinde ziplamak yerine tek ayak Gzerin-
de ziplama, motor becerileri dUstk ise ziplama yerine kosma yonergesi verebilir.

Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi
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Etkinlik 1 2: Toplari Topla

Etkinlik Cesidi: Matematik (Biyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik-
kat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.)
Kazanim 2. Durumla ilgili tahminlerde bulunur. (Du-
rumla ilgili tahminini séyler.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu séyler.)

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama is-
lemlerini yapar. (Géstergeleri Nesne grubuna belirtilen
sayi kadar nesne ekler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiclik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Nesneleri kaptan kaba bosaltir.)

A3

Rakamlarin yazili oldugu kartonlar, yapiskan hamur
(veya bant), kagit havlu rulosu, 10 adet pinpon topu, 3
adet bos kutu, kalem, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 12.

Sozciik ve Kavramlar

Sayi/Sayma: 1- 10 arasi sayilar

Ogrenme Siireci

yapacaklarini soyler.

toplama isaretini yazarak yapistirir.

etkinligi yapana kadar devam eder ve sonlandirilir.

Ogretmen cocuklarin yarim cember seklinde, panoya veya bos bir duvara karsi oturmalarini ister. Uzerinde rakam-
larin (1-10 arasl) yazili oldugu kartonlari gostererek, rakamlari cocuklara hatirlatir. Toplama islemi ile ilgili bir etkinlik

Daha sonra pano (veya duvara) iki tane kagit havlu rulosunu yan yana, yerden ¢ok yiksek olmayan sekilde yapiskan
hamur veya bant ile sabitler. Rulolarin altina birer adet bos kutu koyar. Pinpon toplarini kagit havlu rulolarindan
atacaklarini ve bu toplarin kutuya diseceklerini yaparak gosterir. Tahtada calisiliyorsa rulolarin arasina (+) isaretini
ve islem sonuna (=) isaretlerini yazar. Bu isaretlerin adlarini ve anlamlarini aciklar. Duvarda calisiliyorsa bir kagida

Cocuklara tzerinde rakamlarin yazili oldugu kartonlardan iki tanesini bakmadan sececeklerini, her kartonu kendisi-
nin rulolarin Uzerine asacagini yaparak aciklar. Kendisi 2 karton secer ve rulolarin tzerine yapistirir. Her kartonda ya-
zili rakam kadar sayida pinpon topunu, kartonun altinda bulunan rulodan bos olan kutuya disecek sekilde atar. Her
iki kutuya rastgele secilen ve rulo Gzerine yapistirilan kartonlarda yazil kadar pinpon topu atar. Cocuklara toplamda
kac pinpon topu attigini sorar. Cocuklardan cevap hakkinda tahminde bulunmalarini, cevabi bilip bilmediklerini so-
rar. Her iki kutudaki toplari, bos olan diger kutuya atar ve hepsini birlikte sayarlar.

Ogretmen panoya islemin sonucunu yazar. Panoda calisiimiyorsa bir kagida islem sonucu yazilir ve yapistirilir.

Daha sonra ¢ocuklar bu sira ile rakam secip, toplari rulolardan atarak, toplama islemini gerceklestirir. Tum cocuklar
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Etkinlik 12

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlarin ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek
amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Rulo kagitlardan pinpon toplarini atmak eglenceli miydi?
Toplama islemi yaparken hangi isaretleri kullandik?
Toplama islemi ile en buyik hangi sayiyr bulduk?

Top yerine baska ne kullanabilirdik?

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢co-
cuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 12 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Ogretmen okulda yapilan toplama ile ilgili calismalari aile ile paylasir, ebeveynler evde bu kazanimlari destekle-
mek icin cesitli toplama calismalari yapabilir. Ornegin mutfakta cesitli kaplar ve elma, armut gibi cesitli meyveler
kullanilarak toplama islemi yapilabilir.

e Bu etkinlik icin gerekli olan pinpon toplari bulunamaz ise, 6gretmen kagit ve bant kullanarak cesitli materyaller
gelistirebilir. Toplama islemi ile ilgili sarki ve tekerlemeler 6gretilebilir, daha dnce 6grenilmis olanlar hatirlatilip
birlikte soylenebilir.
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Etkinlik 1 3: siniffimizin Grafikleri

Etkinlik Cesidi: Matematik (Biyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligim A3
Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu- Basit bir cubuk grafik 6rnegi, 2 adet karton, farkli renk-
nur. (Nesne/durumy/ olayla ilgili tahminini séyler.) lerde daire seklinde kesilmis etiketler veya sem-boller,

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Nes- ISt e, [l e, Coeul [Edmll Kielor-Et i 1.

neleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembol-
lerle gdstererek grafik olusturur. Grafigi inceleyerek
sonuglari agiklar.)

Sozciik ve Kavramlar

Grafik
Miktar: Az-cok

Sayi/Sayma: 1-20 arasi sayilar

Ogrenme Siireci

Ogretmen cocuklarla birlikte uygun sekilde oturur. Elindeki basit cubuk grafigin ne hakkinda oldugu ve nasil okun-
masi gerektigi hakkinda bilgi verir. “Buglin kendi 6zelliklerimize bakarak sinifimizin grafiklerini olusturacagiz” der.

“Ornegin sinifimizdaki kiz ve erkek sayisi hakkinda bir grafik yapabiliriz” diyerek bir érnek verir. Bos kartonlardan
birini alir ve elindeki renkli etiketlerden birinin kizlari, digerinin erkekleri temsil ettigini sdyler. Kizlarin mi erkeklerin
mi sayisinin daha fazla oldugunu tahmin etmeleri istenir. Siniftaki kiz ve erkek sayisi kadar etiket sayilir ve ayrilir. Og-
retmen kizlari temsil eden renkteki etiketleri Gst Uste yapistirilarak, grafiginin bir sGtununu olusturur. Sonra erkekleri
temsil eden renk kadar etiket ayrilir ve diger stitunu olusturur. Sinifta kizlarin mi yoksa erkeklerin mi daha fazla oldu-
gu hakkinda soru sorar. Grafigin bunu gosterip gostermedigini tartisirlar.

Ogretmen elinde baska karton ve etiketler oldugunu séyler. Bunlarla “Baska hangi 6zelliklerimize bakarak farkli gra-
fikler hazirlayabiliriz?” diye sorar. iglerinden sectikleri bir siniflamaya gére baska bir grafik olustururlar (Ornegin; sac
rengi). Olusturulan grafik hakkinda konusulur. Olusturulan grafikler sinifta sergilenir.
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Etkinlik 13

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Grafik olusturmak eglenceli mi? Neden?
Grafigi olustururken nelere dikkat ettiniz?
Baska nelerle ilgili grafikler olusturabiliriz?
ik grafigimiz hangi 6zelligimiz ile ilgiliydi?
Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme

oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢ocuk-
larin portfolyolarina eklenebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 13 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazil veya sézel
olarak paylasabilir:

Her aile kendi Gyelerinin 6zellikleri hakkinda ¢ocukla birlikte bir grafik hazirlar ve grafik Gzerinden sohbet ederler.

e Cocuklarin grafikler konusunda bilgisi yeterli diizeyde degil ise cocuklarla dncelikle grafikleri okuma calismalari
yapilmali, sonrasinda grafik gelistirme calismalarina baslanmalidir.
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Etkinlik 14: Ucurtmam Cok Giizel

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Matematik (Bitunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 14. Nesnelerle 6rinti olusturur. (Nesnelerle Ugurtma resmi olan kagitlar, makas, ip, farkli renklerde
zgiin bir 6rinti olusturur.) serit halinde kesilmis kumag pargalari, boya kalemi, ya-

pistiricl, stslemek icin cesitli materyaller, Cocuk Etkin-
lik Kitabi-Etkinlik 14.

Motor Geligsim

Kazanim 4. Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Malze-
meleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.) Sozciik ve Kavramlar

Ucgurtma, oruantu

Ogrenme Siireci

Ogretmen, lzerinde ucurtma sekli cizili kagitlan sinifa getirir. Cocuklara ugurtma yapacaklarini séyler. Cocuklarin
kagitlardaki ucurtma resimlerini (resimde ucurtma kuyrugu yoktur) kesmelerini ister. Ardindan ¢ocuklarin ugurtma-
larini boyamalari icin boya kalemi ve siisleme materyallerini verir. istedikleri gibi ugurtmalarini siisleyebileceklerini
soyler. Cocuklar ugurtmalarini istedikleri gibi stsler.

Sonrasinda ucurtmanin kuyrugunu yapacaklarini sdyler. Ogretmen kendi yaptigi ugurtmasini gosterir. Bu ugurtma-
nin kuyrugunu yaparken belli bir sira/dlzen takip ettigini soyler. Nasil bir diizen takip ettigini cocuklara sorar. Cocuk-
larin ériintlyl kesfetmelerine yardimci sorular sorar. Oriintiiyll olusturan sirayi séyler (8rnegin “Evet ucurtmamin
kuyrugu sari-mavi-sari-mavi seklinde siralanmis kumaslardan olusuyor” der).

Sonrasinda farkli renklerde (4 farkh renk) kesilmis kumas parcalarini masaya koyar. Cocuklarin kendi ugurtmalari icin
bir kuyruk tasarlamalarini, bu kuyrugun bir 6rinti sekilde olmasi gerektigini soyler. Her cocuk en az iki renk secer ve
kendi ucurtmasini yaparken 6gretmen cocuklara tasarladiklari kuyruktaki érintuler hakkinda sorular sorar.

Etkinlik sonunda her ¢cocuk tamamlanan ugurtmasini gruba gosterir ve kuyruktaki 6riintindn sirasini acgiklar. Ugurt-
malar uygun bir yere asilr.
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Etkinlik 14

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Ucurtmanin kuyrugundaki ériintl sirasi nasildi?
Ugurtmalarimizi ugurmak igin nasil bir hava olmali?
Cevremizde gordigiiniz baska orintd var mi?
Baska hangi nesneler ile 6rinti olusturabiliriz?
Ugurtmalarinizi begendiniz mi? Neden?

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan dnceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina da kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk igin doldurularak ¢ocuklarin portfolyolarina eklene-
bilir. Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 14 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik
kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarca olusturulan ugurtmalarin fotografi ¢ekilerek bu fotograf cocuk trlini olarak 6gretmen
tarafindan bilissel ve motor gelisim kanitlari olarak cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin birlikte kuyrugu érinttden olusan bir ugurtma yapabilir. Cocuga ugurtmanin kuyrugunun farkh
renk kumaslardan bir 6riintii olusturularak yapilacagi séylenir. Once farkli ériinti modelleri cocukla birlikte olus-
turulur, sonra en cok begenilen kumas parcalarindan olusan 6rinti modeli ucurtmanin kuyruguna baglanir.

e Etkinlik 6ncesinde veya sonrasinda “Ucurtma Seven Arda” isimli oyku kitabi okunabilir.
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Etkinlik Cesidi: Tirkce ve Fen (Butiinlestirilmis BlyUk Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim A3
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu- 1 tane kus resmi, 5-6 tane bir arada kus resmi, limon
nur. (Nesne/durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Ger- agaci, dis macunu, sabun resimleri, 40 adet pet bar-
cek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsi- dak, koku nesneleri, (pul biber, targin, sabun, vanilya,
lastirir.) portakal, limon, muz, dis macunu, sampuan, cikolata,

sirke, sogan, patlamis misir, nane, sabun, kolonya, la-
vanta, kizarmis ekmek, sarimsak), streg, géz bandi, Co-
cuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 15.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler. (Nesne/
varligin adini séyler. Nesne/varligin kokusunu séyler.)

Sozciik ve Kavramlar

Duyu: Kokulu-Kokusuz

Al D2

Ogretmen 6nceden hazirladigi icinde koku yayan materyallerin oldugu kutuyu sinifta getirir. Sonrasinda cocuklarin
dikkatini uygulayacagi etkinlige cekmek icin kartondan yapilmis burun maketini takarak “Cocuklaaaar, bugin ken-
dimi garip hissediyorum, sizce bende bir farklilik mi var acaba?”, “Siz bende bir degisiklik gériyor musunuz?” diye
sorular sorar. Cocuklardan burun cevabini aldiginda sasirarak aynaya yonelir ve “aaaa evet, burnum degismis, sabah
bir arkadasimla karsilasmistim adi Ko, ayni boyle burnu vardi, bana o takmis olmali. Bakin kocamaaan bir burnum
olmus” der. Ve ardindan “Cocuklar, burnumuz ne ise yarar biliyor musunuz?” diyerek cocuklara soru yoneltir. Ardin-
dan “artik kocaman kocaman bir burnum olduguna gore kokulari daha iyi alabilirim” diyerek etrafi koklar gibi yapar.
“Cocuklar bu kocaman burnu size arkadasim Ko’nun taktigini sdyledim. Ko bir kus. Ve cok iyi koku aliyor. Size onun
Oykisinl anlatacagim” der.

Al B3

Ogretmen dnceden hazirlanan dykiiye (bu parcada hepsinde degistirilir) ait resimleri alip cocuklarin karsisina geger.
Her bir resim incelenir. Ko’nun Ulke Ulke gezdigini her Glkenin farkh kokusu oldugunu soylenir. Resimli kartlar esligin-
de, oykd okunur.

A3

“Bir varmis bir yokmus Ko adinda bir kus varmis. Cok giizelbir kusmus. Ko koku iilkelerini gezmeyi cok severmis. Ulke
Ulke gezer, o Ulkeye koku veren seyi arkadaslari da gorsin diye arkadaslarina getirirmis. Ve Ko bir sabah yine Ulke
Ulke gezmek icin uyanmis. YazUnU yikamis. Kahvaltisini yapmis. Ve yola koyulmus. Glindiz ugmus gece uyumus, giin-
diiz ugmus gece uyumus. Ve bir (ilkeye gelmis. Bu ilkede bir siirii aga¢ varmis ve hepsi ayniymis. Ulkede cok farkli
bir koku varmis. Ko derin bir nefes cekerek koklamis. Koku agaclardan geliyormus. Agacin Gzerinde sari renkte top
seklinde bir seyler varmis. Ko ne oldugunu anlayamamis. Yaklasmis bakmis ama yine anlayamamis. Agaca sormus.
Agac onlarin limon oldugunu ve bu Ulkenin limon koktugunu soéylemis. Cok sasirmis Ko ¢linkli daha énce hig limon
gdrmemis. Ve agactan izin alarak arkadaslarina da géstermek icin bir tane limon almis. Tesekkir edip baska tlkeye
ucmak icin havalanmis. Gindiiz ugmus gece uyumus, giindiz ugmus gece uyumus. Ve bir Glkeye gelmis. Ulke cok
temiz bir Glkeymis. Her yer piril pirilmis. Cok gtizel kokuyormus. ‘Acaba bu koku ne kokusu” diye kendi kendine konu-
surken yaninda ugan kus ‘Bu koku sabun kokusu, herkes yemekten 6nce, yemekten sonra, parkta oyun oynadiktan
sonra ellerini yikiyor o yizden herkes cok temiz ve gizel kokuyor’ demis.



Ko, o kustan arkadaslarina géttrmek icin bir tane sabun istemis. Ve aldiktan sonra tesekkir edip havalanmis. Gln-
diz ugmus gece uyumus, glindliz ugmus gece uyumus. Bu tlkede de bir koku varmis ama neyin koktugunu Ko bir
tirll anlayamamis. Saga bakmis, sola bakmis ama kokan hicbir sey gérememis. One bakmis arkaya bakmis ama
yine kokan bir sey gérememis. O Ulkenin insanlarinin disleri bembeyazmis. ‘Ne kadar da glizel ‘diye dusinmus Ko.
Ve oradaki bir kusa ‘Buradaki insanlarin disleri nasil bu kadar beyaz?’ diye sormus. Kus ‘Buradaki insanlar her sabah
ve her aksam mutlaka dislerini fircaliyor. Ve bizim tlkemiz dis macunu kokuyor’ demis. Ko, o zaman kokladigi bu
kokunun dis macunu kokusu oldugunu anlamis ve arkadaslarina gétirmek ici kustan dis macunu istemis. Aldiktan
sonra tesekklr edip havalanmis. Gindiz ugmus gece uyumus, giindliz ugmus gece uyumus. Ko bir stirt tlke gezmis.
Arkadaslarina bir stirt koku getirmis. Arkadaslari bu kokulari koklayinca cok sasirmislar. Bazilarini sevmisler bazilarini
sevmemisler. Ko arkadaslarina yeni kokular getirdigi icin cok mutluymus. Cok Ulke gezdigi icin de ¢ok yorgunmus.
Gece olmus ve Ko baska koku tlkeleri gezmenin hayalini kurarak uyumus.”

(o

Ogretmen dykiyl anlatirken 6ykiyl hareketleriyle destekler. Ugmus derken u¢gma, uyumus derken uyuma hareketi
yapar. Derin bir nefes ¢ekerek koklamis derken hareketlerini kendisi yaparak cocuklarin dikkatini ceker.

Al D2

Oykiiniin sonunda “Cocuklar size bir stirprizim var. Ko tlkelerin kokularindan bana da génderdi.

Gormek ister misiniz “der ve sonrasinda “ah! Nereye koydugumu unuttum. Acaba kokularindan bulabilir miyim?”
der ve 6gretmen dikkatlice etrafi koklar gibi yapar. Sinifta 6nceden sakladigi icine koku yayacak materyallerin konul-
dugu Gzeri sikica ortilmus kutuyu cikarir ve cocuklardan masanin etrafina gelmelerini sdyler ve malzemelerin adlari
ve kokulari hakkinda cocuklarla konusur.

Bl C2 D2

Herkese tim malzemeler tanitildiktan sonra 6gretmen ¢ocuklara “Simdi bir oyun oynamaya ne dersiniz? Simdi siray-
la masanin onlne geleceksiniz ve ben 6niinlize l¢ adet bardak koyacagim.

Sizin gozlerinizi baglayacagim. Onlari Ustten koklayarak icerisinde ne oldugunu tahmin etmeye calisacaksiniz” der.
Sonrasinda masanin 6n tarafina, cocuga yakin olan tarafa ti¢ adet bardak koyar ve cocuktan kokulari tahmin etmesini
ister. Tahmin etmesi icin belirli bir stire verilir. Cocugun yanitindan sonra icindeki cocuga gosterilir ve bardagin igin-
dekiyle kendi tahmininin uyup uymadigini cocugun sdylemesini ister. Siradaki cocuk icin 6gretmen ya yeni bardaklar
alirya da bir 6nceki cocugun (parcanin hepsinde yapilmasi) tahmin edemedigini 6ne ekler. Bu sekilde tim 6grenciler
tahminde bulunana kadar oyun devam eder. Ve en sonunda “hepimiz ¢ok giizel tahminlerde bulunduk, ¢ok basari-
hydik, hadi birbirimizi alkislayalim” der.
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Etkinlik 15

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:

Oyunumuzda hangi kokular vardi?

Kokusuz nesneler var midir? Kokusuz nesneler neler olabilir?

Ko hangi koku Ulkelerine gitti? Koku nereden geliyordu?

Agag naslil kokuyormus?

Kokulari tahmin ederken neler hissettiniz?

Hangi kokulari tahmin ederken zorlandin? Neden?

Sen Ulkemizin nasil kokmasini isterdin?

Sinifimizda ya da evimizde farkl kokusu olan baska neler var?

Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyag duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 15 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel alanina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢cocuklarin portfolyolari-
na eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin evlerinde bulunan nesnelerin kokulari (izerinde kiiglk bir kesif yapabilir. Ornegin buzdolabinda
bulunan nesnelerin kokulari hakkinda tartisma yapilabilir. Buzdolabinda hangi kokuda nesneler vardir? Banyo
dolabinda hangi kokular vardir? vb. hakkinda konusgabilir.

Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi



Etkinlik 15

*  Etkinlikten bir stire 6nce resimli kitaplara/market brostrleri incelenerek, cocuk ile nesnelerin kokusu hakkinda
sohbet edilebilir. Bununla birlikte, cocuklarin dogrudan nesneleri inceleyebilmesine firsat tanimak adina, alan
gezisi planlanabilir (pazarda veya bir siiper markette alisveris yapma ya da bir piknik alaninda piknik diizenleme
gibi).

e Etkinlige baslamadan 6nce koku dagilimini engellemek icin malzemelerin Uzeri ortilmeli.

*  Cocuklar nesneleri koklarken, dgretmen rehberlik etmelidir. Ogretmen etkinlige karar verdikten sonra, cocuk-
larin alerji durumu hakkinda ailelerden bilgi almalidir. Cocuklarda alerjik tepkiye neden olabilecek bir malzeme
kullanilmamalidir.

e Kokularla ilgili alerjisi olan ¢ocuklar i¢in ¢alisma siresince gerekli 6nlemler alinir.
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Etkinlik Cesidi: Oyun ve Fen (Butiinlestirilmis BlyUk-Kicuk Grup Etkinligi)

Bilissel Gelisim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Ayna, cd calar, pudra, fon karton, selo-bant, blyuteg,

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu-
nur. (Nesne/durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tah-
mini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

Dil Geligimi

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Sohbete ka-
tilir. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.)
Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 1. Kendisine ait ozellikleri tanitir. (Fiziksel
ozelliklerini ve duyussal ézelliklerini séyler.)

Kazanim 8. Farkhliklara saygi gosterir. (Kendisinin fark- L.

I 6zellikleri olduGunu séyler. insanlarin farkli 6zellikleri
oldugunu séyler. Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢cocuk-

larla birlikte yer alir.) Savel
Kazanim 15. Kendine giivenir. (Kendine ait begendigi Zit: Ayni-farkli- benzer
ve begenmedigi ézelliklerini séyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiclik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Basit araglar kullanarak gézlem yapar.)

Kazanim 5. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
(Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

C4 C5 D2

Ogretmen: “Arkadaslarimiza, konusana, 6gretmene, diger siniflardaki arkadaslarimiza saygi duymamiz cok dnemlidir
ancak kisinin kendisine saygi duymasi en dnemli noktalardan biridir.

Kendimizi seviyor muyuz? Nigin severiz? Hangi yonlerimizi seviyoruz? Her birey tek ve ¢zeldir. Sevilmeye deger.
Kendimizi, 6zelliklerimizi iyi tanimak gerekir” seklinde ¢ocuklarla sohbet eder.
Al A2 B1

Cocuklar yerlerinden kalkmadan 6nce, ellerine birer ayna verir ve kendilerini incelemelerini ister. Cocuklari ikili es-
lestir. Kendilerini incelerken eslestigi arkadasindan farkli gordikleri, benzer gordikleri 6zelliklerinden bahsetmeleri
istenir.

Cocuklarla ile birlikte ayaga kalkilir. Mizik esliginde dans edilir. Mizik durdugunda cocuklara asagidaki yonergeler
verilir. Dans-yonerge, Dans-yonerge seklinde devam edilir.



ca
“Saclari ayni renk olanlar el ele tutussun.
Boylari ayni olanlar yan yana dursun.
Gozleri ayni renk olanlar yer degistirsin.
Gozluk kullananlar Ug defa yerinde ziplasin.

Kiyafeti ayni renk olanlar ellerini birbirine vursun.” gibi yonergeler verilebilir.

“Simdi de kendimizi yere birakalim ve biraz dinlenelim”, der. Cocuklar yeterince dinlendikten sonra bir etkinlik yapi-
lacagl soylenir ve sandalyelerine gegmeleri istenir.

A2 C4

Cocuklarin basparmaklarina pudra dokulir veya pudra dolu kaba parmaklari batirilir gikarilir. Daha sonra parmaklar
bant Uzerine bastirilarak parmak izi ¢ikarilir ve siyah fon kartona pudrali bantlar yapistirilir. Cocuklardan parmak
izlerinin birbirine benzer mi yoksa birbirinden farkli mi olduklarini tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin tahminleri ve
gerekgeleri dinlenir. Daha sonra blyUtecle parmak izleri incelenir ve tahminleri ile karsilastirilir.

C5 D1 D2

Her izin birbirinden farkli oldugu gibi insanlarinda farkli 6zellikleri olabildigi, bu 6zelliklere saygi duymamiz gerektigi
konusulur. Ogretmen her birey 6zeldir. Kendime saygi duyarim ¢iinkii ben tekim seklinde ciimleyle cocuklara 6ncii-
lik eder. Cocuklarin kendilerinin 6zel oldugunu fark etmelerini ve kendilerine saygi duymalarini saglar.

Herkese iyi davranirim ¢tnkd kendime saygi duyarim.
Dislerimi fircalarim ¢tinkt kendime saygi duyarim.
Abur cubur yemem ¢linki kendime saygi duyarim.

Kendime saygi duyarim ve kendimi severim. O zaman kendimize sarilalim ve kendimizi 6dullendirelim der. Etkinlik
sonlandirilir.



Etkinlik 16

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel ve sosyal-duygusal gelisim alanlarina iliskin kazanimlarini
degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Aynada kendinizin hangi bélimlerini incelediniz?

Ayni boyda olanlar kimlerdi?

Sinifimizda saglari ayni renk olan kag kisi var?

Kag kisi gozluk kullaniyor?

Kiyafetleri ayni renk olanlar neler yapti?

Parmak izinizi nasil gikardiniz? Parmak izinizin sekli neye benziyordu?

Parmak iziniz arkadasinizin parmak iziyle ayni mi yoksa farkli miydi?
Parmak izinizin herkesten farkl oldugunu gordiginiz de ne hissettiniz?

Parmak izlerimizi pudra olmadan, baska nasil ¢cikarabilirdik?

Kendinize ait begendiginiz dzellikleriniz nelerdir? insanlar kendilerine neden saygi gdstermelidir?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyac duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan gocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 16 ¢alisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir. Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen
tarafindan 6nceden hazirlanmis degerlendirme formlarina da kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk icin doldurula-
rak cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik dnerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin benzer ve farkl oldugumuz 6zellikler hakkinda konusur. Herkesin farkliliklarla 6zel ve gizel
oldugu vurgulanir.

e Etkinlikten bir sire 6nce, ayni ve farkl kavramlari ele alinabilir. Bununla ilgili siniftaki materyaller ile eslestirme
oyunu oynanabilir. Ornegin bloklari esleme.
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Etkinlik 17: Yolunu Kaybetmis Tasitlar

Etkinlik Cesidi: Tirkce ve Sanat (Bittnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim
Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler. (Nesne/
varligin adini ve kullanim amaglarini soyler.)

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore
gruplar. (Nesne veya varliklari kullanim amaclarina
gobre gruplar.)

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsi-
lastinir. (Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt
eder, karsilastirir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Sohbete ka-
tilir. Duygu, distince ve hayallerini séyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiclk kas kullanimi gerektiren hareketler
yapar. (Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.)

A3

Cesitli tasit resimlerinin renkli ve boyanmamis halle-
ri, tasitlari kullanan meslek gruplarinin resimleri, bir
karton boyunda denizi havayi ve karayi gosteren ¢izim,
Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 17.

Sozciik ve Kavramlar

Tasit, ulasim, meslek, pilot, sofor, makinist.

tasiti midir?” gibi sorular yardimiyla sohbet genisletilir.

Ogretmen etkinlik 6ncesi cocuklar ile sohbet eder ve sorular yéneltir. “Cocuklar siz her giin okula nasil gidip geliyor-
sunuz? Ne kullaniyorsunuz? Hi¢ daha dnce trene bindiniz mi? Tren ne lzerinde gider? Peki ya treni kim kullanir?”
seklinde sorular sorar ve cocuklarin 6n bilgilerini kontrol eder. Cocuklarin bildikleri tasitlar Gzerinden sohbet genisle-
tilebilir. “ aaa o tasiti kullanan kisilere ne deniyor acaba? Peki, o arag icine ¢cok insan alabilir mi? Bir bisiklete gore hizi
nasildir? Bir ugaga gore hizi nasildir? Peki, o aracin yolu var mi, nasil? Bir hava tasiti mi? Kara tasiti mi? Yoksa deniz

Ogretmen dnceden hazirladigi icinde tasit resimlerinin oldugu kutuyu cocuklara gdsterir. Sizce bunun icinde ne var
diye sorar ve ¢ocuklarin tahminlerini alir. “Sizce icinden bir ugak ¢ikabilir mi? Peki bir bisiklet ¢ikabilir mi?” gibi soru-
lar sorar. Cocuklarin cevabinin ardindan 6gretmen kutudaki tasit resimlerini gosterir. Tek tek gostererek cocuklara
adlarini bilip bilmediklerini sorar. Kullanan kisiye ne dendigi ve boyutu hakkinda sohbet edilir. Ogretmen hepsini
cocuklara gosterir ve cocuklarin bilgilerinden sonra eksik kalan bilgileri kendi ekler. “Kimler ucak kullanmak isterdi?
Peki, kullanmak icin ilerde hangi meslegi yapman gerekiyor biliyor musun? “Bir pilot olmalisin” gibi ifadeler kullana-
rak cocuklarin ilgisini ceker ve bir pilot resmi gdstererek cocuklara tanitir.

Deniz, hava ve kara tasitlarinin bulundugu gorseller cocuklara dagitilir ve boyamalari istenir. Daha 6nceden hazirlan-
mis olan deniz hava ve kara tasitlarinin yerlestirebilecegi etkinlik kartonu ¢ocuklara dagitilir. Cocuklardan boyadiklari
tasitlari keserek kartonda uygun bolimlere yapistirmalari istenir.

Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi
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Etkinlik 17

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlarini degerlendir-
mek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Buglin etkinligimizde neler yaptik?

Bir pilot olsaydiniz nerelere gitmek isterdiniz?

Bir sofor olsaydiniz arabaniz nasil olurdu?

Bir makinist olsaydiniz treninizle kimleri tagimak isterdiniz?

Tasitlari yapistirirken neye gore yapistirdiniz? Tasitlarin hangi 6zelligini g6z 6ntiinde bulundurdunuz?

Bir pilot olsaydiniz diinyanin neresine gitmek isterdiniz?

Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyac duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 17 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, dil, sosyal-duygusal ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanim-
lari kaydedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik énerisi gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Yetiskin, cocuk ile birlikte disarida ufak bir yUrtyUs yapilabilir. YirtyUs esnasinda goérdikleri tasitlar hakkinda
sohbet edebilirler.

» Etkinlikten bir siire sonra, resimli kitaplara/market brosurlerine, ya da bilgisayardan 6gretmen rehberliginde
videolar izlenebilir gorseller cesitlendirilebilir ve cocuk ile farkli tasitlar hakkinda sohbet edilebilir.
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Etkinlik 18: Uzakta Neler var?

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat (Bitunlestirilmis Biyik Grup Etkinligi)

Dil Gelisim A3
tihr. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.) su, renkli karton, yapistirici, makas, cocuk profil resim-

Sosyal-Duygusal Geligim leri, kece boya kalemi, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 18.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Nes-
neleri alisiimisin disinda kullanilir. Ozgiin ézellikler tasi-
yan urtnler olusturulur.)

Sozcik ve Kavramlar

Motor Geligimi

Kazanim 4. Kiguk kas kullanimi gerektiren hareketleri Teleskop, diirbtn, mercek.
yapar. (Malzemeleri yeni sekiller olusturacak bigimde

bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.) Yon/mekanda konum: Uzaicyakin.

Ogrenme Siireci

Ogretmen sinifa bir diirbiinle girerek cocuklarin dikkatini ceker. Diirbiinle sinifin gesitli bdlimlerine bakarak uzaktaki
nesne/oyuncak/materyaller hakkinda detayli bilgiler verir. Cocuklara bu nesneleri nasil bu kadar rahat gorebildigini
sorar ve dirbln cevabina ulasmalarina rehberlik eder. Dirbln cevabina ulasildiktan sonra daha 6nceden hazirlamis
oldugu durbin gorsellerini cocuklara gosterir. Cocuklarla dirbin hakkinda sohbet edilir. (Daha 6nce dirbin kullan-
diniz mi, nasil kullandiniz, nelere baktiniz vb.)

Sohbetin ardindan ¢ocuklar masalara gecer. Her cocuga 2 adet tuvalet kagidi rulosu ve cesitli artik materyaller veri-
lerek cocuklardan kendi diirbnlerini tasarlamalari istenir. Tasarlanan dirbinler takilir ve

“Ayaga kalk, ormana bak

Aslan kaplan zirafa

Neden bu kadar uzakta?

DUrbini tak, Ormana bak

Aslan, kaplan, zlrafa

Hepsi sanki yakinda” tekerlemesi sdylenerek drama etkinligine gecilir.

Ardindan 6gretmen “Cocuklar size de bir dirbin yapip uzaklarda neler varmis bakalim mi? “der ve herkese alti goz
biyukliginde delinmis ikiser pet bardak dagitilir. “Gozlerinize koyun bakalim dirbin gibi olacak mi? Aaa evet, tipki
dirbin gibi oldu, ama gergek bir dirbin degil, hadi bardaklari yapistiralim. Cocuklarin bardaklari birbirine yapistir-
masini (veya zimba ile tutturmasini) ister. Yapistirdiktan sonra “cocuklar hep beraber masalarinizdan buraya gelin
bakalim (bos alana ¢agirilir).

Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi
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Bl C4 C5 D2
“Simdi bir ormandasiniz. Onlara ¢ok yaklasirsak bazi hayvanlar sesinizi duyup kagabilir. Kagarlarsa onlari izleyemeyiz,
burada oldugumuzu fark ettirmemiz lazim. Dirbinlerinizi takin bakalim neler goriyorsunuz. Uzaklara bakin. Aaa
cocuklar, ben cok uzakta bir geyik gordim. Bakin bakin, boynuzlari var catal gibi. Ne kadar da giizel! Yoksa bizi mi
duydu etrafina bakiyor. Urkebilirler cok sessiz olun. Ot aldi agzina ve yiyor. A sen ne gérdiin? Peki, E sen ne goérdiin?
Ne yapiyor? Yaninda birileri var mi? vb. sorular sorularak ormanda bir gezi yapilir. Her cocuga ne gordigu sorulur.
Ardindan “cocuklar ben ¢ok yoruldum, gértyorum ki sizlerde yorulmussunuz. Hadi artik sinifimiza gidip yerlerimize
oturalim” dedikten sonra “Cocuklar dirbtnlerimizin her zaman o ormani izlemesini istiyorum bunu nasil yapabiliriz
sizce? “deyip cocuklarin bir fikirleri alinir. “aaa benim aklima bir fikir geldi, cocuklar herkes kendi resmini gizsin ve
boyasin, sonrada dirbinleri gozimUze yerlestirelim “der ve cocuklara kagitlar dagitilir.

Bl C4 C5

Hepsi bitirdikten sonra, “harika olmus cocuklar, hadi simdi panomuza asalim ve bizim yerimize biz olmadigimiz za-
man ormani gozetlesinler” der ve ¢cocuklarla beraber Grlnler asilarak sergilenir.

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Oyunumuzda neler yaptik?
Ormanda sessizce gezip hayvanlari izlerken neler hissettiniz? hangi hayvanlari gdrdintz?
Daha 6nce dirbin, mikroskop ya da teleskop kullandiniz mi? Hangisiyle neler gbzlemlediniz?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 18 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen dil, sosyal-duygusal ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kay-
dedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.



Etkinlik 18

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Gocuk ile yetiskin durbtin hakkinda konusabilir. Ne ise yarar, vb. Evdeki resimler, cerceveler, yazili gorseller, ya da
evin disindaki pencereden gozlemledigimiz uzaktaki nesneleri yakindan nasil gérebiliriz? Bunun igin kullanilan
nesne nedir? Seklinde konusma baslatilabilir. Evdeki atik malzemeler kullanilarak birlikte dtrbin yapilabilir.

e Etkinlikte, 6gretmen dirbin ile birlikte giinese direkt bakilmamasi gerektigini agiklar.

e Etkinlikten bir stire sonra gercek dirbin veya teleskop resimleri gosterilebilir. Gergek dirbun sinifa getirilerek
cocuklarin incelemesine firsat saglanabilir.
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Etkinlik 19: Hop Hop Hop Hulahop

Etkinlik Cesidi: Hareket (Buyuk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 4. Nesneleri sayar. (lleriye dogru birer ritmik Hulahop, sayi kartlari, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 19.
sayar.)

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/

varligin seklini séyler.) So6zciik ve Kavramlar
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir. (Geometrik se-

killerin 6zelliklerini séyler.) Hulahop

Motor Geligimi Geometrik Sekil: Cember

Kazanim 3. Nesne kontroli gerektiren hareketleri ya-

Sayi/Sayma: 1-20 arasi sayilar
par. (Nesneleri hedefe atar.)

Ogrenme Siireci

Ogretmen sinifa bir hulahopla girer. Cocuklarla hulahopun ne oldugu, ne ise yaradigiyla ilgili sohbet edilir ve hu-
lahopun sekli sorularak cocuklarin cember cevabina ulasmasina rehberlik edilir. Sohbetin ardindan cocuklarin el ele
tutusarak cember seklini almalari saglanir. Cocuklarin koluna hulahop gecirilir. ilk cocuk yanindaki arkadasinin elini
birakmadan hulahopun iginden gecerek sirayi arkadasina verir. Cemberdeki tim ¢ocuklar hulahopun icinden gecene
kadar oyun devam eder. Cocuklar iki gruba ayrilarak parkur oyununa gegcilir. Baslangig cizgisine bir sepet yerlestiri-
lerek icine 1’den 9a kadar rakamlarin yazili oldugu sayi kartlari koyulur. Bitis cizgisine iki grup icin farkh renklerde
hulahop yerlestirilir. Parkur oyunu icin ¢ocuklara bir sayi séylenir, sirasi gelen cocuk sepetin icinden bu sayi kartini
bulur, cift ayak ziplayarak belirli bir noktaya kadar ilerler ve durur. Sayi kartini, (durdugu noktadan) bitis cizgisinde
yer alan hulahopun igine atmaya calisir. Parkur, cocuklarin istekleri dogrultusunda asamalar eklenerek devam eder.
Oyun sonunda tim cocuklar alkisglanir.

Tim sinif parkuru tamamladiktan sonra cocuklarla birlikte daire olunur. Ogretmen cocuklara simdi hepimiz, beden-
lerimizle hulahopu ¢izelim yonergesini verir. Cocuklar baslarini, kollarini ve bacaklarini kullanarak hulahopu hayali
olarak cizdikten sonra etkinlik tamamlanir.
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Etkinlik 19

B2 C2 C3 D1 D2
Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:
Oyunumuzda neler yaptik?
Hulahopun icinden gegerken ne hissettiniz? Zorlandiniz mi? Neden?
Hangi rakamlardan kimler ka¢ tane topladi?

Evde, okulda ya da disarida hulahopa benzer baska neler vardir?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyac duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 19 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢o-
cuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Gocuk ile yetiskin rahat hareket edebilecegi sekilde (hulahop ¢evirme veya hulahop hareketlerini yapabilmesi
icin) evin herhangi bir yerinde veya bahgcede ortam hazirlanir. Bunun igin ¢ocugun rahat hareket edebilecegi
kiyafetler tercih edilmelidir. Yetiskin hareketleri cocukla birlikte yapar. istenirse mizik esliginde yapilabilir. Farkli
hareketler kesfedilebilir.

* Etkinlikten bir sire sonra Hulahop ile yapilabilecek farkli etkinlik cesitleri cocuklar ile birlikte izlenebilir. Hulahop
materyali elde edilemedigi zamanlarda, kalin bir ipin iki ucu birlestirilerek halka sekli verilerek hareket etkinligi
gerceklestirilebilir.
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Etkinlik 20: Bloklarla Olcelim

Etkinlik Cesidi: Matematik (Biyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim
Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu- Bloklar, kalem, kagit, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 20.
nur. (Nesne/durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Ger-
cek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsi-
lastirir.)

A3

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Nesne/
varligin uzunlugunu séyler.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsi-
lastirir. (Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, kar-
silastirir.)

Sozciik ve Kavramlar

Olgiim
Kazanim 11. Nesneleri élger. (Standart olmayan birim-
lerle 6lger. Olcme sonucunu séyler.)

Motor Gelisim Sayi/Sayma: 1-20 arasi sayilar.

Boyut: Uzun-kisa

Kazanim 4. Kuiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Nesneleri toplar. Nesneleri tist iste / yan yana /
i¢ ice dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir.)

Ogrenme Siireci

Siniftaki tim cocuklar, torbalardan birer kagit secer. Ayni rengi secen cocuklar kicik gruplari olusturur ve birlikte
oturur. Ogretmen, ayaklarinin uzunluklarini bloklar ile dlgeceklerini sdyler. Bloklarin birbirine takilabilen ve ayni bo-
yutta olmasina dikkat edilir. Ogretmen cocuklarin sira ile bloklar ile 6lcim yapacagini ama 6ncelikle her cocugun
ayaginin kag bloga esit oldugu hakkinda tahminde bulunmasini ister.

ilk 6rnek dgretmen tarafindan yapilarak gésterilir. Ogretmen, kendi ayaginin kac blok uzunlugunda oldugunu cocuk-
lara sorar, bu tahmin kagida yazilir, sonrasinda Bloklarla olculir ve bloklar sayilarak, sayisi kagida yazilir. Tahmin ve
sonucun birbirine yakin olup olmadigi hakkinda tartisihir.

Sonrasinda her grubun kendi icinde, kendi ayaklarinin uzunluklarini bloklarla élcecegini sdyler. Oncelikle her grubun
ayaklarinin kag blok uzunlugunda oldugunu tahmin etmelerini ister ve bu tahminleri not alir (6nceden hazirlanmig
tahmin kagitlari Gzerinde ¢cocuklarin tahminlerini isaretlemelerine firsat verilebilir). Sonra cocuklar kigik gruplarda
Bloklarla ayaklarinin uzunlugunu olger. Elde edilen sonuglar cocuklar tarafindan ya da 6gretmenler tarafindan kay-
dedilir. Sonrasinda tahminler ve 6lcim sonuclari birlikte karsilastirilir,
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Etkinlik 20

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:

Kimlerin tahmini sonuca daha yakindi? Neden?
Kimin ayagini 6lcmek icin en ¢cok/en az bloga gereksinim duyduk? Neden?
Ayaklarimizi baska nelerle olgebiliriz?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 20 ¢alisma kagidi dagrtilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve motor alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek cocuklarin
portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Aile Gyelerinin boylarinin uzunlugu cesitli materyaller ile olgtlur, kagitlar birlestirilerek herkesin boyunu gosteren
kagit cubuklar hazirlanir ve evde uygun bir yerde sergilenir.

»  Olcuim sirasinda bloklar yerine farkli materyaller kullanilabilir. Gruplara farkli materyaller verilerek dlciimlerini
kugtk grup etkinligi seklinde yapmalari saglanabilir.

- .
» 2 ey 1
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Etkinlik 21: Anlat Bakalim

Etkinlik Cesidi: Tirkce (Blyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Dil Geligimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Jest ve mi-
mikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Diistincelerinin nedenlerini séyler.)

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gérsel mater-
yalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel ma-
teryallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Sozciik ve Kavramlar

Sosyal-Duygusal Gelisim Duyu: Kizgin, mutlu, sasirmis, korkmus, Gzgtn.
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskala-
rinin duygularini agiklar. (Baskalarinin duygularini séy-
ler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.)

AL BL D2

Cocuklar uygun sekilde oturur. Ogretmen dergilerden kesilmis ve kartona yapistirilmis kisi ve olay fotograflarini
elinde tutar. Daha sonra bir cocuktan fotograflardan bir tanesini secip (resim kelimesi fotograf olarak degistirilecek)
gbrdigunl anlatmasi istenir.

Fotograftaki kisi ya da kisilerin duygularini, yasanan olayi ve kisilerin yiz ifadelerini dikkate alarak tanimlamalari iste-
nir. Cocuk sectigi fotografi diger cocuklara gdstermez. Cocuk fotograf hakkinda anlatacaklarini bitirdiginde 6gretmen
cocugun elindeki fotografi alir, elindeki diger fotograflar ile karistirir. Sonra hepsini cocuklarin gorebilecegi sekilde
yere koyar ve cocugun hangi fotografi secip, anlatiigini tahmin etmelerini ister.

Anlatan cocuga tahminlerin dogru olup olmadigi, hangi fotografi anlattigi sorulur. Ogretmen cocuklarin farkli fotog-
raflari segmelerinde destek olur. Her cocuk bir fotograf anlattiktan sonra etkinlik sonlandirilir.
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Etkinlik 21

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:

Fotograflarin hangi duyguyu anlattigini nasil tahmin ettiniz?
Arkadaslarinizin anlattigi fotograflari bulmakta zorlandiniz mi? Neden?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢c duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 21 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, dil ve sosyal-duyusal gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kayde-
dilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Aileler cgesitli kisi/durum resimlerini toplar, bunlardan birini resmi anlatacak bir kisi secer. Resmi diger aile Uye-
lerine gostermez. Resmi anlatan kisi, bu resimdeki kisilerin ne distindGgi hakkinda gorislerini sdyler ve resmi
diger resimlerin arasina koyar. Digerleri hangi resim oldugunu tahmin etmeye ¢alisir. Dogru tahmin ettiklerinde
resim oyundan cikartilir ve diger kisi baska bir resim secerek anlatir. Aileler bulduklari resimleri sinifa gondererek
etkinlige katki saglayabilir.

«  Ogretmen fotograflari secerken ayni fotograf icinde birden fazla duygu durumunu bulunduran fotograflar sece-
rek etkinligi cocuklar icin zorlayici hale getirebilir veya daha basit fotograflar secerek cocuklarin kolaylikla anlata-
cagl sekilde tasarlayabilir.
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Etkinlik 22: Miknatis El

Etkinlik Cesidi: Hareket (Buyuk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Muzik CD’si, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 22.
kat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.)

A3

LA Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 1. Yer degistirme hareketlerini yapar. (Yoner-
geler dogrultusunda yirir. Kosar, atlar, ziplar.) Miknatis
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Agirligini bir
noktadan digerine aktarir. Baslama, durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.) Zit: Hizli-yavas

AL Az

Cocuklar ikiserli olarak eslestirilir. Cocuklar 1. ve 2. olmak tzere isimlendirilir. 1.nin eli, 2.yi hareket ettiren mikna-
tistir.

Yén/mekanda konum: Asagi-yukari

1. elini hareket ettirmeye baslar ve 2. o elin hareketine uygun sekilde hareket eder. Hareketler yapilirken ¢cocuklarin
birbirlerine dokunmamasi gerektigi yonergesi vurgulanir.

1. olanlar elini nasil, nereye dogru hareket ettirirse 2. viicudunun o bolgesini elin hareketi dogrultusunda hareket
ettirmeye cgalisir.

» u ”ou

Ogretmen “simdi hizli yiriyerek hareket edelim”, “simdi ziplayarak hareket edelim”, “simdi asagl dogru hareket
edelim” gibi yonergeler vererek hareketlerin ¢esitlenmesini saglar. Sonra ¢ocuklara nasil hareket edelim diye sorar.

Bir stire sonra 2. miknatis el olur. Cocuklar hareketlerde deneyim kazandiktan sonra, sakin bir muzik esliginde mik-
natis elin istedigi sekilde vicutlarini hareket ettirerek dans ederler.
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Etkinlik 22

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Arkadaslarimizla ne yaptik?
Esli hareket etmek igin nelere dikkat etmemiz gerekir?
Arkadasinizin yaptigi hareketleri yapmaya calisirken zorlandiniz mi? Neden?

Gocuklara Gocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 22 ¢alisma kagidi dagrtlabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari gocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gézlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olgegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢cocukla-
rin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi dgretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Aile arasinda bir sarki segcilip, bu sarkiya uygun hareketler ile miknatis el etkinligi oynanir. Etkinlik videoya ¢ekilip
sinifta oynatilabilir veya her ¢ocuk ailesi ile sectigi sarkiyi arkadaslarina dinletirken, ailesi ile yarattigr miknatis el
hareketlerini eslesen cocuklara tekrarlatabilir.

e Farkh tirden ve ritimde sarkilar ile etkinlik oynatilabilir. Cocuklar oyunu bir sire ikili esler halinde oynadiktan
sonra eslesen cocuk sayisi arttirilip, gruptan birinin hareketlerini tekrarlamasi istenebilir.
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Etkinlik 23: Yer Grafigi Yapiyoruz!

Etkinlik Cesidi: Fen ve Matematik (Bitunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Saydigi nesnelerin kag Karada, suda yasayan hayvanlar, ucabilen hayvanlar,
tane oldugunu séyler.) Pelus hayvan oyuncaklari, elektrik bandi, orman, deniz

ve gokylzu afisleri, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 23.

Kazanim 20. Nesne grafigi hazirlar. (Nesneleri kullana-
rak grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da
sembolleri sayar. Grafidgi inceleyerek sonuglari agiklar.)

Dil Geligimi Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gérsel mater-

valleri inceler. Gérsel materyalleri aciklar. Gérsel ma- Gesitli hayvan isimleri (karada, suda yasayan, ucabi-
teryallerle ilgili sorulara cevap verir.) len), grafik.

Ogrenme Siireci

Cocuklar uygun sekilde yere otururlar. Cocuklarin hayvanlarin yasadiklari yerler hakkinda neler bildikleri sorulur.
Daha once hayvanlarin yasadiklari yerleri ziyaret edip etmedikleri hakkinda konusulur. Bu hazirliktan sonra ¢cocuk-
larin evlerinden getirmeleri istenen ve sinifta bulunan pellis hayvan oyuncaklarinin sinif icinde saklandigi soylenir.
Ogretmen muzikli bir oyun oynayacaklarini, miizik acildiginda oyuncaklari bulmaya calisacaklarini, miizik kapandi-
ginda minderlerinin tzerine bulduklari oyuncaklari birakmalari gerektigini soyler. “Acaba buldugumuz bu hayvanlar
nerelerde yasar? Hangi turler daha fazla veya daha azdir?” sorulari yoneltilir.

Oyuncaklar cocuklarin minderlerinde toplandiktan sonra ¢ocuklarla kendi topladiklari hayvanlarin tirleri, isimleri ve
yasadiklari yerler hakkinda konusulur. Ellerindeki oyuncaklari yasam alanlarina ve hareket becerilerine gore grupla-
maya olanak veren yer grafigini tanitir (havada ucabilen, karada gidebilen, suda yizebilen). Ogretmen orman, deniz
ve gokylzu afislerini cocuklarin karsisinda bulunan duvara asar ve bu resimlerin 6nline elektrik bandiyla paralel
sekilde bantlar geker. Cocuklar sirayla ellerindeki hayvanlari uygun resmin énindeki alana birakir.

Yer grafigindeki hayvan gruplarini saymalari ve grafigi yorumlamalari icin cocuklara firsat verilir. Olusan yer grafigin-
de, hayvan oyuncaklar bélimlere gore sayilarak tartisihr.
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Etkinlik 23

B2 C2 C3 D1 D2
Ogretmen, cocuklarin etkinlikte ele alinan sézciikler ile bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlarini deger-
lendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Yer grafigi bize neler anlatiyor?
Sinifimizda bulunan hayvanlarin kag tanesi suda yuzebilir?
Sinifimizda bulunan hayvanlarin kag tanesi karada gidebilir?
Sinifimizda bulunan hayvanlarin kag tanesi havada ugabilir?

Baska neleri yer grafigi kullanarak gruplayabiliriz?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan dnceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina da kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk icin doldurularak cocuklarin portfolyolarina eklene-
bilir. Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 23 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik
kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢ocuk-
larin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Aileler evde bulunan farkli materyaller (aile bireylerinin giysileri, farkli ev bolimlerine ait esyalar gibi) ile yer
grafigi olusturabilirler.

e Etkinligin giris kismindaki muzik etkinligi etkinlik sonrasinda tekrar edilebilir.
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Etkinlik 24: Orman Yuruyusu

Etkinlik Cesidi: Drama ve Hareket (Butiinlestirilmis BlyUk Grup Etkinligi)

Motor Gelisim A3
Kazamim 1. Yer degistirme hareketlerini yapar. (Yoner- Ormanda gegen bir macera kitabi, Cocuk Etkinlik Kita-
geler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimi yaparak belir- bi-Etkinlik 24.

li mesafede ilerler.)

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Agirligini bir
noktadan digerine aktarir. Baslama, durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.)

Sozciik ve Kavramlar

Orman, ¢ol.
Zit: Hizl-yavas

Duyu: Kaygan-puturld, sert-yumusak.

A2 B3 D2

Ogretmen cocuklara daha énce orman, ¢dl, tasl yol gibi farkli yerlerde yiiriyip yirimediklerini sorar. Cevaplar
Gzerine konusulur, yirtyuslerin farkli yollarda nasil farklilastigi hakkinda ¢ocuklara sorular yoneltilir. Cevaplarini gos-
tererek yapmalari istenir.

Sonra bu yuriyuse yalniz degil bir arkadaslariyla birlikte ¢ikacaklari séylenir ve her cocuk bir arkadasiyla el ele tutu-
sup eslesir.

Ogretmen 6nce arkadaslariyla yiirimeye alismalari ve isinmalari icin birkac dakika tanir.

Sonrasinda 6gretmen ormanda gecen bir macera kitabini kullanarak cocuklara sézel yonergeler verir. Cocuklar esleri
ile birlikte komutlari yerine getirir. Sinifta uygun kitap bulunmadigi takdirde asagida verilen yonerge kullanilabilir.

“Aaa, bir ses duydunuz mu? Ben/de duydum. Sanki bize seslenen bir sey var. Kulaginizi cevrede gezdirin. lyi dinle-
yin. Aaa yine ayni ses. Ses su taraftan geliyor. O tarafa dogru hizlica gidelim. Biz simdi ¢cok derin ve sik agaclardan
olusan bir ormana giriyoruz. Callara dikkat edin ve yavasca ilerleyin. Yagmur basladi, kendinizi koruyun. Camur
birikintilerine dikkat edin, kaygan olabilir. Simdi ormanin iginde bir gole geldik, ses bizi karsi taraftan ¢agiriyor sanki.
Taslarin Uzerine basarak karslya gecebiliriz, plttrli yola dikkat edin diismeyin. Golun karsisindaki kocaman kayaligin
tepesinden bizi ¢agiriyor gizemli arkadasimiz. Haydi kayaliga tirmanalim. Kulak verin, ne diyor? En sevdigi sey bu
kayaliktan gole tas atmakmis. Haydi atalim, cup, cop, cumburlop! Simdi de biz atlayalim. Gizemli arkadasimiz bizi ile-
rideki cimenliklerden cagiriyor. Yurtyelim ve vardigimiz yerde uzanip, biraz kuruyalim. Arkadasimiz da ¢ok yakinda,
acaba nerde? Sesi cok yakindan geliyor. Acaba tizerine mi yattik? Yoksa arkadaslarimizin basinda mi duruyor? Yoksa
cimenlerin arasinda mi? Haydi birlikte onu arayalim. Ogretmen arama devam ederken minik bir ugur bécegi/ ari/
kus gibi bir oyuncagi ortaya cikartir ve “iste onu buldum!” der. Gruptaki cocuklar teker teker gizemli arkadaslarini
ellerine alarak onunla konusur ve tanisirlar.
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Etkinlik 24

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
YurUyUs yaparken neler hissettiniz?
Eslerinizle hareket etmek size neler hissettirdi?
Macerada hangi mekanlarda gecti, hareketleriniz nasil degisti?
En cok nerede heyecanlandiniz/ sasirdiniz?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 24 calisma kagidi dagrtlabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek cocukla-
rin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Ailelerden bir doga gezisi planlamalari ve burada fark ettikleri degisik ortamlari ve bu ortamlarda degisen hare-
ketleri gozlemlemeleri istenebilir. Bu gezide de esli ylrlyls yapmalari onerilebilir.

e Cocuklara etkinlige baslamadan 6nce eslesmeleri icin gozu kapal sekilde arkadasini taniyabilme oyunu oynatila-
bilir. Gozu kapali cocuk dokunarak taniyabildigi arkadasiyla es olarak etkinlige katilir.
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Etkinlik 25: Oykiimiiz ve Afis

Etkinlik Cesidi: Tirkce ve Sanat (Butunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Motor Gelisim A3
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Blytk boy boyanabilir beyaz kumas, keceli kalemler,
yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.) cesitli artik materyaller ve yapistiricilar, resimli kartlar,
Dil Gelisimi Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 25.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusma
sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Ko-
nusmak icin sirasini bekler. Duygu, distince ve hayal-
lerini séyler.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla Sozciik ve Kavramlar
ifade eder. (Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular so-
rar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Afis
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinle-
diklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yki
gibi gesitli yollarla sergiler.)

Ogrenme Siireci

Ogretmen, cocuklar ile birlikte el ele tutusarak halka olusturur ve yere otururlar. Her cocuga lzerinde bir nesne
bulunan (glines, agag, salincak, ambulans vb.) resimli kartlar dagitir ve incelemelerini ister.

Sinifta bulunan bir oyuncak ¢ocuk veya hayvan figlirind tanitir veya hatirlatir. “Bugin ... nin basindan gegenlerin
oyklsunu olusturacagiz” der.

Ogretmen ilk climleleri sdyleyerek cocuklara érnek olur. Her cocuktan elindeki kartta bulunan nesneyi iceren bir
climle sdylemesini ister. Ogretmen ipucu kartlarini belirli bir diizene gére hazirlayip dagitabilir, ancak bu sadece
oykinin cercgevesi seklinde olmali, cocuklarin yaraticiigini engellememelidir.

Oyki tamamlandiktan sonra bu 6ykiiye ait bir afis hazirlayabilecekleri, dykiiniin 6zellikle hangi kismini resmetmek
istedikleri cocuklara sorulur. Bu dogrultuda afisin tasarimina iliskin planlar yapilr. (Cocuklar ile resmetmek istedikleri
olaylar, kisiler ve nesneler tizerine konusulur.) Materyaller incelenir ve calisma baslatilir. Oyki afisi icin biy(k beyaz
kumas pargalari kullanihr.

Cocuklar kiictik gruplar halinde veya tiim grup birlikte calisabilir. Oykiiniin afisinde yer alacak resimler cocuklar tara-
findan is bolimu ile kumasa cizilerek boyanir.
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Etkinlik 25

B2 C2 C3 Ce6 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile dil gelisimi alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek amaciyla
asagidaki sorulari sorabilir:

Ovykide neler oldu?

Oykinin icinde olsaydiniz ne yapmak isterdiniz?

Eger/ sen olsaydin 6ykide neyi degistirirdin?

Afiste en ¢ok neyi/neleri begendiniz? sorulari sorulabilir.

Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 25 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklardan evlerinden getirdikleri fotograflari ¢calisma
sayfasina yapistirmalari istenir. Cocuklar tarafindan tamamlanan calisma sayfalari cocuklarin portfolyolarina eklene-
bilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme

Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek cocukla-
rin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Aileler evde aile fotograflarini kullanarak “Ailemizin Oykisi” albimiini birlikte hazirlayabilirler.

e Etkinlik sirecinde olusturulan oykinin canlandirma calismasi yapilabilir. Benzer sekilde afiste yer alacak oyku
bolimi “donuk resim” teknigi ile afis hazirlama 6ncesinde olusturulabilir.
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Etkinlik 26: Hayal Kurmak Giizeldir!

Etkinlik Cesidi: Tirkce ve Sanat (Butunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Hayal Kurmak Guzeldir (MEB-UNICEF Proje kitabi: Ki-
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.) tapta gorme giicligl bulunan Ayca'nin hayal kurmay
Dil Gelisimi cok sevdigi, en cok bulutlari hayal etmeyi sevdiginden

bahsediliyor.) cocuk sayisi kadar resim kagidi, boya ka-
Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifa- lemleri, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 26

de eder. (Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketle-

ri yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.) e
.. Sozciik ve Kavramlar
Sosyal-Duygusal Geligim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duy- Hayal kurmak, yagmur, bulut, gérme duyusu.
gu, distince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)
Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir. (Kendisinin fark-
I 6zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkl 6zellikleri
oldugunu séyler.)

Ogrenme Siireci

Ogretmen cocuklara “Hayal Kurmak Giizeldir” isimli kitabi gésterir. Once kapak hakkinda cocuklara cesitli sorular
sorar. Kitabin kapaginda ne goriyorsunuz? Gorduguniz bu kisi kim olabilir? Sizce bu 6yki ne hakkinda olabilir? vb.
Sonra kitabin adini parmagiyla isaret ederek soyler. Kitabin yazarini, resimleyenini, yayinevini sdyler. Bu meslekler
hakkinda kisaca bilgi verir.

Ogretmen cocuklara éyki kitabini okur. Kitabi okurken bazi yerlerde resimlere isaret ederek veya dykd ile ilgili cesitli
sorular sorar, sizce simdi ne olacak? vb.

Oykii sonrasi asamasi: Ogretmen cocuklara dykii ile ilgili cesitli sorular sorar:
* Ayca’nin en sevdigi oyun hangisi?

* Ayca arkadaslari ile ne yapmayi seviyor?

*  Siz hi¢c bulut gbrdiniz ma?

* En ¢ok hangi hayali kurmayi seviyorsunuz?

*  Etrafimizdaki nesneleri goremeseydik ne olurdu?

e Go6rme glcligu olan birini daha 6nce gordiniz mi?

*  Go6rme glcligu olan bireylere nasil davranmaliyiz?

Ogretmen cocuklardan en sevdikleri hayalleri ile ilgili resim yapmalarini ister. Biten resimler sinifta hayallerimiz adli
panoya asllir.

Ogretmen ve cocuklar bahceye cikarlar ve bulutlara bakarlar. Birlikte bulutlarin neye benzedigi hakkinda sohbet
edilir.
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Etkinlik 26

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Etkinlik hosunuza gitti mi?
Hayallerimizin resmini gizmek kolay mi?
Hayallerinizi gerceklestirmek icin neler yapmayi planliyorsunuz?

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan dnceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina da kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk icin doldurularak cocuklarin portfolyolarina eklene-
bilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme

Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, dil, motor ve sosyal-duygusal gelisim alanlarina iliskin kazanim-
lari kaydedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda cocuklarca yapilan resimler ¢cocuk Grlnd olarak 6gretmen tarafindan motor ve sosyal-duygusal
gelisim kanitlari olarak ¢ocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 26 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi gretmen tarafindan ai leler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Ebeveyn ve cocuk birlikte istedikleri sekilde otururlar. Ebeveyn ¢ocuga resimlerini gostererek kitap okur. Ebeveyn
kitap hakkinda ¢ocuga sorular sorar. Sonra ne tir hayalleri olduguna iliskin cocuk ile sohbet edilir. Cocuga hayal-
leriile ilgili resim gizdirilir. Cizilen resim hakkinda konusulur. Gérme gugligu olan bireyler hakkinda sohbet edilir,
herkesin farkli 6zellikleri oldugu, herkesin bazi glcltkleri olabilecegi hakkinda konusulur. Tim insanlara saygi
duymak gerektigi aciklanir.
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Etkinlik 26

»  Oyku 6ncesinde cocuklarla tekerleme ve/ya parmak oyunu oynatilabilir.
Ornekler:

ON PARMAK (parmak oyunu)

Benim on parmagim var (iki elin parmaklari agilarak gosterilir)
Tumuyle benim (eller, parmaklar acik olarak goguste kavusturulur)
Onlarla ben her seyi yaparim.

Simsiki kapar (her iki el yumulur)

Kocaman acarim (iki elin parmaklari acilir)

Birbirine kavustururum (eller kavusturulur)

Arkama saklarim (eller arkaya saklanir)

Yukariya kaldirir (kollar yukariya, gerinerek kaldirihr)

Asagiya indiririm (kollar bedenin iki yanina sarkitilir)

Sonra kucagimda dinlendiririm (eller rahatca kavusturulup kucaga konur)

SAPKA (parmak oyunu)

Benim kiclk bir sapkam var (iki el yan yana getirilerek kicuk bir daire yapilir)
Cok yaramaz yerinde durmaz(parmaklar hareket ettirilir)

Bir omuzuma (eller omuza gotirulir)

Bir ylziime konar (eller ylze kapatilir)

Arkama saklandiginda (eller arkaya goturulir)

Onu kimse bulamaz.
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Etkinlik 27 : Orkestra Olusturalim!

Etkinlik Cesidi: Muzik (Biyik Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim A3
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.) kinlik 27.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/ola-
yI bir stire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Verilen sese benzer ses-

ler gikarir.) So6zciik ve Kavramlar

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sar-
ki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki Orkestra, muzisyen, ritim.

séylerken sesinin siddetini ayarlar.) Z Y T e

Motor Gelisim X "
Sayi/sayma: Sira sayisi (birinci, ikinci, GgtncQ).
Kazanim 5. Mizik ve ritim esliginde hareket eder. (Be- yi/say yist{ v )

denini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Miizik ve ritim
esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.)

Ogrenme Siireci

Ogretmen, cocuklara “orkestra”nin ne oldugunu aciklar: “Bir grup insanin birlikte muzik yaptigi, mizik aleti caldig
gruba denir” gibi. Sonra ¢ocuklara kisa bir orkestra videosu izletir.

Cocuklara muzik aletleri olmadan da ses Uretebilir miyiz? Sorusunu sorar. Aldigi cevaplardan sonra “Simdi birlikte
orkestra olusturacagiz. Sesleri ve ritimleri biz kendimiz yapacagiz” der ve ¢ocuklari Ug gruba ayirir. Her gruba farkli
ses tekrarlari verir. “Pam pam”, “Bum bum”, “dat dat” gibi. Seslerin kolay ve eglenceli olmasina dikkat edilir. Ogret-
men cocuklara orkestra sefi gibi cesitli ydnergeler verir. Once her grubun ayni anda verilen sesleri cikarmasi istenir
(Gc grup birbirinden farkli sesleri cikarir). Ogretmen sef gibi elini yukari kaldirdiginda cocuklar yiksek sesle soylerler,
alcaltildiginda algak sesle soylerler.

Ogretmen her gruba farkli ritimlerde ses ¢ikarmasi icin yénerge verir. Ornegin 1. grup belli bir ritimde alkislar, 2.
Grup belirli bir ritimde ayagini yere vurur ve 3. grup ellerini belirli ritimde dizlerine vurur gibi. Cocuklardan bu ritim-
leri unutmamalari istenir. Ogretmen bu kez sayi kartlari ile orkestrayi yonetir. Her grubun sayisi vardir ve égretmen
hangi saylyl gosterirse o grup ritim tutar, bazi gruplari bazen cikarir, (ayni anda 2. ve 3. grup ritim tutar 1. grup bekler,
sonra hepsi ayni anda ritim tutar, sonra 1. ve 3. grup ritim tutar 2. grup bekler gibi). Degisik yonergeler verir. Etkinlik
cocuklarin ilgi stirelerine gore devam ettirilir. Etkinlik sonunda tim ¢ocuklara harika muzisyen olduklari séylenir ve
butdn cocuklar birbirini alkislarlar.
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Etkinlik 27

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Baska nasil ses cikarabiliriz?
Farkli sekillerde ses ¢ikarmak hosunuza gitti mi? Neden?
Ritim tutarken zorlandiniz mi? Neden?
Vicudumuz ile baska hangi sesleri cikartabiliriz?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 27 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskinin rahat hareket edebilecegi sekilde evin herhangi bir yerinde veya bahgede oturabilir. Beraber
orkestra, mizisyen ne demek, nasil ses Uretilir, mizik nasil Gretilir bunun hakkinda sohbet edilir. Ebeveyn ile
cocuk cesitli muzik videolar izlerler. Sonra birlikte bedenlerini kullanarak belirli ritimlerde ses ¢ikarirlar (alkis
tutarlar, parmaklariile yanaklarina vurup ses cikarirlar, ayaklarini yere vururlar gibi) Sonra komik sesler ¢ikarirlar”
pat pat giim gibi” ebeveyn ve cocuk ayni anda farkli ses ¢ikarma oyunlari oynarlar. Etraflarinda nelerin sesi var,
birlikte dinlenir (esyalarin sesleri, kus sesi vb).

o Ogretmen etkinlikten dnce cocuklara orkestra gésterisi hakkinda bir video izletilebilir.

e Artik materyallerle cocuklarla birlikte ritim araglari (marakas, davul vb.) tasarlanarak ritim ¢alismalari yapilabilir.
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Etkinlik 28: Ritim Tutalim!

Etkinlik Cesidi: Muzik (Biyik Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Tefler, davullar, ziller, celik Gggenler, marakaslar, ksile-

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/ola- nilabilir), Gocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 28.

yI bir stire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Verilen sese benzer ses-

ler ¢ikarir.)

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sar-
ki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki

soylerken sesinin siddetini ayarlar.) Ritim, muzik aleti gesitleri.

Motor Gelisim Zit: Yavas-hizli

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
(Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Vurmali
calgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

Ogrenme Siireci

Ogretmen cocuklara muzik aletlerini gdsterir. Bu aletleri incelemeleri icin cocuklarin ellerine verir.

Ogretmen mizik aletleri ya da bedenini kullanarak cesitli ritimler tutar (en fazla dért ritim, aralarda es vererek).
Cocuklardan ritim tekrar etmeleri istenir. Ritim ¢alismasi cocuklarin ilgi ve dizeyleri dogrultusunda gesitlendirilir.

Ogretmen, cocuklardan iyi bildikleri bir sarkiyi mizik aleti ile ritim tutarken hep birlikte séylemelerini ister. Etkinlik
cocuklarin ilgi strelerine gore devam ettirilir.
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Etkinlik 28

B2 C2 C3 D1 D2
Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Baska nasil ses cikarabiliriz?
Farkli sekillerde ses ¢ikarmak hosunuza gitti mi? Neden?
Ritim tutarken zorlandiniz mi? Neden?
Baska hangi nesneleri kullanarak ritim tutabiliriz?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 28 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Yetiskin ve cocuk cesitli nesnelerle ses cikarirlar (tencere kapag, cesitli kutular, didik vb. Ayrica ebeveyn evle-
rinde cesitli ses kutulari hazirlayabilirler. Cesitli kutularin igine tas, gazoz kapagi, kum gibi farkli nesneler koyarak
veya davul benzeri materyaller hazirlayabilirler). Sonra birlikte aletleri kullanarak belirli ritimlerde ses ¢ikarirlar.
Ebeveyn ve cocuk ayni anda farkl ritim tutma oyunlari oynarlar. Etraflarinda nelerin ritmi var, birlikte dinlenir
(saat sesi, kalp sesi, camasir makinasi sesi vb).

e Cocuklarin ritim ve muzik kavramlarina iliskin uygulamalari tanitmak amaciyla etkinligin dncesinde veya sonra-
sinda farkli materyallerle ritim gosterilerine iliskin EBA’dan video izlettirilebilir.

i
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Etkinlik 29: Ozgiiven Koridoru

Etkinlik Cesidi: Tirkce ve Drama (Buyik Grup Etkinligi)

Dil Geligimi A3
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Duygu, dii- Canlilarin farkli 6zelliklere sahip olabilecegini vurgula-
stince ve hayallerini séyler.) yan bir oyki kitabi, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 29.

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskala-
rinin duygularini agiklar. (Baskalarinin duygularini séy-
ler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.)

Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir. (Kendisinin fark-
I 6zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkli 6zellikleri
oldugunu séyler.)

Sozciik ve Kavramlar

Kazamim 15. Kendine giivenir. (Kendine ait bedendigi Sicakkanli, 6zverili, yardimsever gibi karakter 6zellikle-
ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup éniinde ken- rini belirten sézciikler, dzgiiven, farklilik.

dini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli gériislerini

soyler.)

B2 2 D2

Ogretmen, kitap okuma diizeninde oturan ¢ocuklara gozlerini kapatmalarini ve biraz sonra okuyacaklari kitapta ge-
cen bir hayvani (6rnegin fil) hayal etmelerini sdyler. Hayal gliclerini genisletecek ve kolaylastiracak bazi yonergeler
verir (Ornegin: Nasil bir yerde bu fil? Cevrede agaclar mi var, yoksa cimenler mi?). Son olarak zihinlerindeki filin
ozelliklerini (blyukltgu, rengi, yasi vb.) sorar.

Ogretmen, cocuklara cevresindekilerden farkl &ézelliklere sahip olma konusunu iceren ve baskahramani tercihen
bir hayvan olan bir kitap okur. Kitap okunurken kitabin gorsellerine cocuklarin dikkati cekilir. Okuma bittikten sonra
kitabin kahramani Gzerine cocuklarla sohbet edilir. Kahramanin neler hissettigi, neden boyle hissetmis olabilecegi
Uzerine konusulur.

Sonrasinda ¢ocuklara herkesin farkli glizel 6zelliklere sahip oldugu bunlari fark etmek ve birbirimize sdylemek igin
bir oyun oynayacaklari soylenir. Cocuklar ikiserli grup olur ve yan yana karsilikli dizilirler. Cocuk olusan koridordan
gecerken 6ninden gectigi akranlari ona ait sevdigi, glizel buldugu bir 6zelligi soyler. Sadece fiziksel 6zelliklerini degil,
arkadasinin sevdigi yonlerini, giizel anilarini da sdylemeleri konusunda cocuklar tesvik edilir.

Her cocuk koridordan gectikten sonra halka seklinde oturup kendilerine ait sdylenen seyleri hatirlamasi ve hisset-
tiklerini sdylemesi istenir.
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Etkinlik 29

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Sizce kitaptaki farkl 6zellikleri olan karakterler neler hissediyor olabilir?
Koridordan gegerken neler hissettiniz?
Arkadaslarinizdan duydugunuz en glizel soézler nelerdi?
En ¢ok sevdiginiz 6zelliklerinizi distnin. Bunlar hangileri?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 29 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gézlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen sosyal-duygusal ve dil alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek cocuk-
larin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile evdeki yetiskin ve cocuklar uygun bir ortamda bulusabilirler. Cocugun kendi isim ve soy ismini soy-
leyerek .......... Nasil biri? ............ ‘nin en sevdiginiz 6zellikleri nelerdir? sorularini yoneltmesi istenir. Ailenin her
Uyesiyle gorismeler bittikten sonra tartisiimasi desteklenmelidir.

e Cocuklarin farkliliklari ayirt etmeleri ve hosgoriyle karsilayabilmeleri icin “kalem bulma” oyunu oynatilabilir.

e Cocuklardan kalemlerinin 6zelliklerini iyice inceledikten sonra onlari masaya koydugunuz sepete atmalarini is-
teyin. Kalemleri karistirin. Cocuklardan teker teker masaya gelerek kalemleri bulmalarini isteyin. Su sorularla
etkilesimi destekleyin: Kimler zorluk cekmeden kalemini bulabildi? Hangi 6zelliklerine bakarak kalemlerinizi ayi-
rabildiniz? Farz edin ki sepete kalemler yerine insanlari koyduk. Herkes ya da her sey birbirinin ayni olsaydi ne
tir problemlerle karsilasirdik? Sizi diger insanlardan ayiran farkliliklariniz nelerdir? Siz bu farkhliklarinizin olma-
sindan memnun musunuz?
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Etkinlik 30: Balik Yakalama

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Oyun (Bitunlestirilmis Blytk-Kictk Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Boyama kagidi, kalem ve pastel boyalar, zimba, cem-
kat' edi/mes/' gereken nesne/durum/o/aya Odak/an,n) ber, |p, gazete kaéldl, Cocuk Etk|nl|k K|tab|‘Etk|nl|k 30.
Motor Gelisim

Kazanim 3. Nesne kontroll gerektiren hareketleri ya- S6zciik ve Kavramlar

par. (Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Farkli

boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.) Yén

Kazanim 4. Kiiclk kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Nesneleri kopartir/yirtar.)

A3 DL

Her cocuga iki adet balik boyama sayfasi dagitilarak bu baliklari sevdikleri renklerde boyamalari istenir.

Yon/Mekanda Konum: ileri-geri, sag-sol.

Cocuklar boyadiktan sonra, icleri cocuklarin birlikte yirttigl gazete kagitlari ile doldurularak zimbalanir. Zimbalama
sireci 6gretmenin denetiminde gergeklestirilir.

Sonrasinda 6gretmen ip ile yere blyuk bir daire yapar. Bu dairenin deniz oldugu soylenir. Hazirlanmis olan baliklar
birbirinden uzak olacak sekilde daire icine yerlestirilir. Daireden yaklasik 2-3 metre uzakliga atis cizgisi cizilir. Cocuklar
sira ile bu cizgiden elindeki cemberi atarak kendi baliklarini yakalamaya calisirlar. Cocuklar baligini yakalayana kadar
¢emberi atmaya devam ederler.

Mevcudun fazla oldugu gruplarda, ikiye bolinerek oynanabilir.
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Etkinlik 30

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Hic¢ baliga dokundunuz mu? Neler hissettiniz?
Baliklar nasil canllardir?
Balik resmini boyarken neler hissettiniz?
Cemberle kendi baliginizi yakalayabildiniz mi?
Kaginci atisinizda balik tutabildiniz?

Gocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 30 ¢alisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari gocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gézlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek co-
cuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Baliklarin yapimini anlatan bir calisma kagidi ailelere gonderilerek, etkinligin balik olusturma kismi evde tamam-
lanabilir. Baliklari hazirlama ve oyun kismi evde bir aile etkinligi olarak da gerceklestirilebilir. Balik resimleri veya
Uc¢ boyutlu balik maketleri olusturan aileler, o cemberleri atarak baliklari yakalamaya calisabilir.

* Baliklar yere yerlestirilebilecegi gibi ayni zamanda duvara da asilabilir. Veya baska bir diizenek olusturularak ¢o-
cuklarin motor becerilerinin gelisimi farkl sekillerde desteklenebilir.
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Etkinlik 31: Ayak izimden Tani

Etkinlik Cesidi: Fen (Blyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligim A3
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu- Gesitli_hayvanlarin (6rnegin: ayi, kopek, kedi, ordek,
nur. (Nesne/durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tah- kurbaga, at v.b.) ayak izlerini gésteren ve cocuklarin
mini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu inceler. ayagina takilabilen ayak izi kaliplari (mukavvadan veya
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.) strafordan yapilabilir), hayvanlarin resimleri, kum ha-

vuzu, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 31.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore es-
lestirir. (Nesne/varliklari birebir eslestirir.)

Sozciik ve Kavramlar

Ayak izi

Ogrenme Siireci

Cocuklar uygun sekilde oturur. Ogretmen ®ncelikle cocuklara kendi ayak izleri hakkinda sorular sorar. Ayak izleri-
nin hangi zeminler tzerinde daha belirgin sekilde gorulebilecegi hakkinda konusulur. Sonrasinda 6gretmen cesitli
hayvan resimlerini cocuklardan hayvanlarin ayak izlerini gosteren resimlerden hangi hayvanlara ait olabilecegini
tahmin etmeleri istenir. Cocuklardan hayvanlarin ayak izlerini ayak izi resimleri arasindan tahmin etmeleri istenir.
Hayvanlarin resimleri ile ayak izleri eslestirilir. Ogretmen benzerlik ve farkliliklar Gizerinde konusmalari icin tesvik
edici sorular sorar.

Sinifta ayak izleri sinifa daginik bir sekilde yerlestirilir. Her cocuk bir hayvan karti secer. Cocuklarin sevdigi hareketli
bir mizik acgilir. Mizik durduruldugunda ¢ocuktan sectigi kartin uygun ayak izini bulmasi ve tzerine basmasi istenir.
Oyun cocuklarin ellerindeki kartlar degistirilerek devam eder.

Hayvanlarin resimleri ve ayak izleri eslestirilmis sekilde sinifta sergilenebilir.
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Etkinlik 31

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Ayak izlerindeki benzerlikler /farkliliklar nelerdi?
Etkinligin en cok hangi kisminda eglendiniz/ zorlandiniz? Neden?
Baska hangi hayvanin ayak izleriyle bu etkinligi tekrarlamak istersiniz?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 31 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek co-
cuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Aileler gesitli hayvanlara ait ayak izlerinin ve bu izlerin ait oldugu hayvanlarin resimlerini cocuklarla eslestirebilir.

Aileler hayvanlara ait gesitli ayak izlerini cevrelerinde bulup, fotograflayarak bu fotograflari sinifa getirebilir.

*  Hayvanlarin ayak izlerini gdsteren materyal gesitli sekillerde hazirlanabilir. Ornegin ayak izleri patateslerden ke-
silebilir. Sonrasinda cocuklar patatesleri boyayip, kagida baski yapabilirler. Ozellikle belirgin ve birbirinden farkli
ayak izlerinin cocuklara tanitilmasi dnerilmektedir.
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Etkinlik 3 2: Kutular Dolsun!

Etkinlik Cesidi: Matematik (Buyik Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu-
nur. (Nesne/durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tah-
mini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soéyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde
bir sayidan énce ve sonra gelen sayiyi séyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 3. Nesne kontroli gerektiren hareketleri ya-
par. (Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.)

A3

Uzerinde sayilarin yer aldigi on tane kutu, pinpon top-
lari (cocuk sayisi dustintlerek sayisi hesaplanmalidir),
icinde 1’den 5’e kadar rakamlarin yazili oldugu kagitlar,
torba, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 32.

Sozciik ve Kavramlar

Sayi/Sayma: 1-10 arasi sayilar

Zaman: Once-sonra

Ogrenme Siireci

larin yazih oldugu kagitlari atar.

ister.

kac top oldugunu tahmin ederler.

Tum kutulardaki pinpon toplari sira ile sayilr.

Uzerinde 1-10 arasi rakamlarin oldugu kutular olarak yan yana dizilir. Ogretmen bir torbaya 1’den 5’e kadar rakam-

Ogretmen cocuklarin bu torbadan bir kagit cekmelerini ve kdgitta yazan sayi kadar pinpon topunu verecegi ydnerge
dogrultusunda ilgili kutuya atmalarini ister (Ornegin 5'ten sonra gelen kutuya at, 3'ten 6nce gelen kutuya at vb.).

Ogretmen tiim cocuklardan kag tane pinpon topu attigini aklinda tutmasini ister. Her cocuk torbadan sectigi kagitta
yazan sayl kadar pinpon topunu, 6gretmenin yonergesine uygun sekilde bir kutuya atar. Her cocuk kutuya top attik-
tan sonra 6gretmen 1. Kutudan baslamak Gzere her kutuda kag pinpon topu oldugunu ¢ocuklarin tahmin etmelerini

1. kutuya kimlerin, kag¢ pinpon topu athigini sorar. 1. kutuya top atan ¢ocuklar attiklari top sayisini sdyler ve toplamda
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Etkinlik 32

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
ciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Kag tane kutu vardi?
En fazla pinpon topu hangi kutudaydi?
Etkinlikten hoslandiniz mi? Neden?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyac duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan énceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina da kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk icin doldurularak cocuklarin portfolyolarina eklene-
bilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 32 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek co-
cuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Evde ¢esitli kaplar ve bilyeler kullanilarak, hangi kapta kag bilye oldugunun hatirlanmasi oyunu oynanabilir.

e Etkinligin basit olmasi icin, her kutuya atilan pinpon topu (yerine kullanilabilecek bir baska malzeme de olabilir)
sayinin az miktarda olmasi, etkinligin zorlayici olmasi icin ise sayinin daha fazla olmasi saglanabilir.
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Etkinlik 33: Bu Parca Nereden Geldi?

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat (Butlnlestirilmis Blyiik Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat Ogretmen tarafindan segilen ve parcalarina ayrilip tek-
edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir. Dikka- rar takilabilen bir oyuncak veya nesne, karton bir kutu
tini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.) veya canta, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 33.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu-
nur. (Nesne/durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tah-
mini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

Kazanim 15. Parca-bitin iliskisini kavrar. (Bir biitiintin
parcalarini séyler. Parcalari birlestirerek bitiin elde

eder.)

Dil Gelisimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusurken Sozciik ve Kavramlar
jest ve mimiklerini kullanir. Duygu, distince ve hayal-

lerini séyler.) Miktar: Parca-butin.

Sosyal-Duygusal Geligim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duy-
qu, diistince ve hayallerini 6zgtin yollarla ifade eder.)

€2 c4 cs D1 D2

Ogretmen pargalara ayirlabilen bir nesneyi bir torbaya koyarak sinifa getirerek cocuklardan torbanin icinde ne ol-
dugunu tahmin etmelerini ister. Cocuklarin tahminlerinden sonra 6gretmen sectigi nesnenin parcalarini teker teker
cikartir ve cocuklara asagidakilere benzer sorulardan uygun olanlari sorar:

° Bu parga acaba neyin pargasi olabilir?

° Nereden gelmis olabilir?

*  Sahibi kim olabilir?

« Neden parcalanmis/ayriimis/kopmus olabilir?
e Tekrar naslil bir araya gelebilir?

*  Bu parganin devamini nasil/nerede bulabiliriz?

Tum parcalar gosterilip cocuklarin gorebilecegi bir yere konulduktan sonra pargalar birlestirilince ne olacagi, parcga-
larin nasll birlestirilebilecegi sorulur. Pargalar birlestirilince esyanin/nesnenin timundn nasil gérineceginin resmini
cizmeleri istenir.

CGocuklar resimlerini tamamladiktan sonra anlatmalari istenir. Parcalar birlestirilir ve cocuklardan gizdikleri resim ile
esyayl/ nesneyi karsilastirmalarina rehberlik edilir.
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Etkinlik 33

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
ciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Parcalarin neyin pargasi olduguna nasil karar verdiniz?
Pargalarin hangi 6zelliklerine dikkat ettiniz?
Etkinlikte en zorlandiginiz/keyif aldiginiz bolim neresiydi? Neden?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 33 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, sosyal-duygusal ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kay-
dedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarca yapilan resimler cocuk trtint olarak 6gretmen tarafindan bilissel gelisim kanitlari olarak
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile evdeki yetiskin, evde karisik halde bulunan, oyuncaklar, tamir cantasi, cekmece gibi nesne yigini et-
rafinda bulusup bu esyalari inceleyerek gereksizleri ayirabilirler. Kirik oyuncak pargalari, digme, kurdeleler gibi
nesnelerin nasil oraya geldigi, nereden geldigi hakkinda konusulabilir.

¢ Sinifta bulunan birkag yapbozl karistirilarak ¢cocuklarin ayirmalari istenebilir.
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Etkinlik 34: Teraryum Yapiyoruz!

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat (Bitunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim A3
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu- 1 litrelik genis agizli plastik veya cam kavanozlar (kulla-
nur. (Nesne/durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tah- nilmig konserve kavanozlari), cakil taglari, toprak, kum,
mini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. kuctk bitkiler, kiiglk sise kapagr (kullaniimis plastik si-
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.) selerden temin edilir), Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 34.

Kazanim 5. Nesne veya varliklar gozlemler. (Nesne/
varligin adini, biyikliugint, dokusunu, yapildigi mal-
zemeyi, miktarini ve kullanim amaclarini séyler.)

Sozciuk ve Kavramlar

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiicuk kas becerileri gerektiren hareketleri
yapar. (Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir
araya getirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.)

Az C5 6 DL D2

Cocuklarla birlikte siniftaki bitkileri gosteren kataloglar, yki kitaplari veya sinifta/okul ¢cevresinde bulunan bitkiler
incelenir. Bu sekilde bir gezi sirasinda toprak, kum ve cakil taslari toplanabilir. (Gezi gerceklestilmezse materyal ai-
lelerden istenebilir). Aksi takdirde, cocuklardan bu malzemeleri ve kavanozlari ve kiglk bitkileri aileleri ile birlikte
temin etmeleri istenmelidir (cam kavanoz tercih edildigi takdirde gerekli glivenlik uyarisi cocuk ve ailelere yapilmali-
dir). Sinif sohbeti veya alan gezisi sirasinda cocuklara bitkilerin 6zelliklerini sorgulayan sorular yoneltilir.

Bitki, terraryum.

» Bitkiler nerelerde yasayabilir? (Toprak, deniz, kayalik vb?)

«  Bitkiler yasamak icin nelere ihtiya¢ duyarlar?

* Tum bitkilerin yapraklari, kokleri, sekilleri neden farkhlasir?

* Hic bitki yetistirdiniz mi?

°  Hic kuruyan bir bitki gordiiniiz mu? Sizce neden kurumus olabilir?

Cocuklar yoneltilen sorularla disiinmeye arastirmaya gozlemlemeye yonlendirilmelidir. Sinifa déntldiglinde bir
bitki evi hazirlayacaklari ve bunun adinin “teraryum” oldugu soylenir. Malzemeler tanitilir (malzemelerin kullani-
mina iliskin gerekli givenlik uyarilari yapilir). Cocuklardan kavanozlarinin tabaninin yarisina ¢akil désemeleri istenir.
Getirdikleri/ topladiklari kum ve topragi baska bir yerde karistirip, cakilin Gzerine dokmeleri séylenir. Sonrasinda ise
kiciik bitkiler toprak ve kum karisimina gémdlir. istedikleri dekoratif nesneler kavanozun icine yerlestirilebilir veya
Usti stslenebilir. Kiclk sise kapaklarina su koyup, kavanozun iginde uygun bir yere birakmalari séylenir. Kavanozun
kapagi sikica kapatilir ve teraryum hazir olmustur.

Ogretmen ve cocuklar bitkilerin ayni hava ve suyu tekrar tekrar nasil kullanabildikleri Gizerine konusurlar.

Gerektiginde 6gretmen cocuklara hayvanlarin havadan oksijen alip karbondioksit verdiklerini ve bitkilerin ise kar-
bondioksit alip oksijen verdiklerini boylece birbirlerine yardim ettiklerini agiklayabilir.
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Etkinlik 34

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
ciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Bitkiler, insanlar/hayvanlar yasamini strdirmek icin nelere ihtiyac duyarlar?
Bitki yasam alanlari hakkinda neler 6grendik?
Etkinlikte en ¢ok zorlandigin/keyif aldigin kisim neresiydi?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyac duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 34 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarca olusturulan teraryumun fotografi cekilerek bu fotograf cocuk Grini olarak 6gretmen
tarafindan bilissel ve motor gelisim kanitlari olarak cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Aileler farkli bitkiler yetistirmek ve cocukla doga gezileri yapmak icin planlamalar yapabilir. Cocuklar ve aileleri
birlikte bitki koleksiyonu yapabilirler.

* Doga gezilerinden toplanan bitki 6rnekleri ile kolaj ve/ya baski calismalari yapilabilir.

e EBA'dan bulunan teraryum ile ilgili etkinliklerden yararlanibilir.
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Etkinlik 35: Mevsimler Donuk Resim

Etkinlik Cesidi: Fen ve Drama (Butiinlestiriimis Buytk-Kuciik Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim A3
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu- Farkli mevsimlerde giyilen, giyecek, aksesuar ve ayak-
nur. (Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tah- kabi gesitleri, mevsim posterleri, dUdtk ve boy aynala-
mini ile ilgili ipuglarini agiklar.) ri, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 35.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore es-
lestirir. (Nesne/varlik lari rengine, dokusuna, yapildigi
malzemeye ve kullanim amaclarina gére ayirt eder,
eslestirir.)

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsi-
lastinir. (Nesne/varliklarin rengini, dokusuna, yapildigi
malzemeyi ve kullanim amaclarini ayirt eder, karsilas-
tirir.)

Dil Geligimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusma

sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konus-
mayi sirdirir. Sohbete katilir.) Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gérsel mater-

yalleri inceler,) Mevsimler, giyecekler, hava durumlari.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar (Giysilerini,
ayakkabilarini ¢ikarir, giyer, diigme acar/kapar, ayak-
kabi badgciklarini ¢ézer/baglar).

Ogrenme Siireci

Ogretmen etkinlikten belirli bir siire dnce ailelerden okula farkli mevsimlere uygun aksesuar ve giysiler génderme-
lerini ister.

Cocuklarla hangi mevsimi cok sevdikleri ve nedenleri hakkinda sohbet edilir.

Cocuklara giysilerin kalinlig ve yapisiyla mevsimler arasinda nasil bir iliski olabilecegi sorulur. Ogretmen sinifta bir
merkez hazirlar ve bu merkeze farkl mevsimlerde giyilen kiyafet, ak sesuarlar, ayakkabilar ve aynalari yerlestirir.
Cocuklarin ilgisini bu merkeze ¢eker. Cocuklari dort gruba ayirir ve her gruba bir mevsim adi sdyler. Cocuklardan bu
mevsimlere uygun giysi ve aksesuarlari bulup giymelerini ister. Aynalara bakmalari ve kendilerini incelemelerini ister.
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A2 C2 C4 D1 D2

Her gruba mevsimine uygun posteri gosterir ve bu mevsimde ellerindeki manzarada ne yapiyor olabileceklerini
sorar. Bu noktada 6gretmen cocuklara bir drama teknigi olan ve bir ani duruma iliskin bir fotograf karesi seklinde
canlandirmalarina olanak veren donuk resim teknigini tanitir. Cocuklardan afislerini, kiyafetlerini ve ele aldiklari
mevsimde olabilecek bir olayi yansitacak sekilde durmalarini ister (Ogretmen cocuklara bazi ipuglari sunabilir. Orne-
gin; sonbaharda yagmura yakalanma, yazin deniz kenarinda kumdan kale yapma gibi) ve aniden diudik calar. O an
cocuklar donup kalirlar ve diger gruplara kiyafetlerini ve yansitaiklari ani incelemeleri igin firsat verirler. Her grup igin
donuk resim galismasi tamamlanir. Etkinlik bitiminde cocuklarla kiyafetlerin mevsime gore neden ve nasil farklilasti-
g1, donuk resim calismasinda neler yaptiklari ve ne hissettikleri konusulur.

B2 C2 C3 D1 D2
Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile bilissel gelisim alanlarina iliskin kazanimlarini degerlendirmek
amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Mevsimlere gore giysi ve aksesuarlar nasil farklilasir?
Neden farkli mevsimlerde farkli ttirde giysiler giyeriz?
Donuk resim calismasinda olusturdugunuz durumda neler hissettiniz?
Grup icinde calismak size ne hissettirdi?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 35 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve dil gelisimi ile 6zbakim becerileri alanlarina iliskin kazanimlari
kaydedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.



Etkinlik 35

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:
Gocuklardan evlerindeki fotograflari mevsimlere gore ayirmalari istenebilir. Dort gruba ayrilan fotograflar tizerin-

den;

- 0O gln hava nasildi?
- Uzerimizde nasil giysiler varmis? Neden?
- EBer sapka/mont/gozlik/semsiyemiz olmasaydi, ne olurdu? Ne hissederdik? Sorulari tartisilabilir.

* Bu etkinlik 6yku kitaplari incelemesiyle baslayabilir. Sinifta bulunan kitaplar resimleri incelenerek mevsimlere
gore ayrilabilir ve mevsim 6zellikleri tartisilabilir.
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Etkinlik 36: Kokusundan Taniyalim!

Etkinlik Cesidi: Fen ve Matematik (Bitunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Koku keseleri, kiiclk kaplar, kokulu malzemeler, Cocuk
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Etkinlik Kitabi-Etkinlik 36.

Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agik-

lar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu-
nur. (Nesne/durumy/ olayin ipuglarini séyler. Tahmini ile
ilgili ipuclarini agiklar. Gercek durumu inceler. Tahmini
ile gercek durumu karsilastirir.)

Kazanim 5. Nesne ya da varliklar gézlemler. (Nesne/
varligin adini, kokusunu séyler.) Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir. (Nesne/varliklari kokusuna gére ayirt eder,
eslestirir.) Duyu: Kokulu-Kokusuz
Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére
gruplar. (Nesne/varliklari kokusuna gére gruplar.)

Lavanta, nane, sabun, kese.

Ogrenme Siireci

Targin, karanfil, adacayi, kuru cay, kahve, limon kabugu, portakal kabugu, Lavanta, nane ve sabun pargalari ile doldu-
rulmus keseleri hazirlar. Cocuklar keseleri koklayarak, keselerin icinde ne oldugunu tahmin etmeye galisirlar.

Keselerin icinde olan malzemeler ayni zamanda klgclk kaplar icinde sunulur. Cocuklarin kesede olan kokular ile kap-
ta olan kokulari eslestirmeleri istenir. Sonra keseler agilir ve cocuklar eslestirmelerinin dogru olup olmadigi kontrol
eder.

Ogretmen koku keselerini sinifta farkli yerlere saklar. Cocuklardan koklayarak keselerin nerde oldugnu bulmalari
istenir. Calismanin sonunda tim ¢ocuklarla bahgeye ve ya sinif disina ¢ikilir ve varsa cevredeki kokulari kesfetmeleri
istenir.
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Etkinlik 36

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:

Kokusu olan nesneler nelerdi?
En ¢ok hangi nesnenin kokusundan hoglandin? Neden?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 36 calisma kagidi dagrtlabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gézlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olgegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlari kaydedilerek cocuklarin port-
folyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Ailelerden kokusu olan cesitli nesnelerle dolu torbalar hazirlayip okula génderilmesi istenebilir. isteyen bir ebe-
veyn, sinifta gcocuklara gesitli dogal malzemeler ile oda kokusu hazirlayabilir veya evde hazirlanan gesitli oda
kokulari sinifa getirilir ve cocuklarin neyin kokusu oldugunu tahmin etmeleri istenir

e Cocuklar kokulari ¢alistiktan sonra, kokular sinifin gesitli yerlerine saklanarak ¢ocuklarin bu kokulari bulmalari
istenebilir. Kokular tek tek incelendikten sonra, bazi kokular karistirilarak, cocuklarin bu karisim icinde neler
oldugunu tahmin etmeleri istenebilir. Kokularla ilgili alerjisi olan cocuklar icin calisma stresince gerekli dnlemler
alinir.

sl SStireljy,
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Etkinlik Cesidi: Drama (Buyuk-Kuciik Grup Etkinligi)

5 P A3
Dil Gelisimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusma si- Farkli ortamlari gésteren poster, afisler, ortamlara
rasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konu- 0zgl materyaller.

surken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir.
Konusmayi strddirtir. Konusmayi sonlandirir. Konusma-
larinda nezaket sézciikleri kullanir. Sohbete katilir. Ko-
nusmak icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayalle-
rini séyler. Duygu ve diistincelerinin nedenlerini séyler.)

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gérsel mater-
yalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel ma-
teryallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal-Duygusal Geligim
Kazanim 4. Bir olay ya da durumlailgili olarak baskala-

rinin duygularini agiklar. (Baskalarinin duygularini séy-
ler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.)

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olum-

suz duygularini uygun yollarla gosterir. (Olumlu/olum- e
suz duygularini sézel ifadeler kullanarak aciklar. Olum- Sdzciik ve Kavramlar

suz duygularini olumlu davranislarla gésterir.)
.. . . Kurallar, rol oynama.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (De-

gisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diistince-
sini séyler. Kurallarin gerekli oldugunu séyler. stekleri
ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Neza-
ket kurallarina uyar.)

A3 B2 B3 C4 D1

Farkl ortamlara (kitGphane, park, mize vb.) ait gorseller cocuklarla birlikte incelenir. Bu ortamlarda uyulmasi ge-
reken kurallarla ilgili sohbet edilir. Sinif merkezleri bu ortamlari olusturacak sekilde uygun materyallerle dizenlenir.
Cocuklarin ilgi ve gereksinimleri dogrultusunda merkezlerde serbest zaman gecirmeleri ve kurallarla ilgili glinlik
yasam deneyimleri edinmeleri icin firsat verilir. Kurallara dikkat cekebilmek icin 6gretmen de role girerek oyunlara
katilir (Gardltd yapma, ortaligr dagitma vb.) Olusan catismalar ve catismalarin ¢éztmleri ile ilgili distinmeleri icin
cocuklara rehberlik edilir. ¢cOyun bitiminde ¢ocuklardan gember olmalari istenir. Oyun sirasinda yasadiklari olaylar,
olaylarin nedenleri, ¢6zimleri ve olaylar karsisinda hissettikleri ile ilgili sohbet edilir.

Al A2 C4

Ogretmen cocuklara bu farkli ortamlarla ilgili kurallari ve bu kurallarin nedenlerini anlayabilmek icin hazirlanan bu
farkli merkezlerde oyunlar oynayabileceklerini sdyler. Oyunlari sirasinda istedikleri kisi olabileceklerini ve gérevler/
roller alabileceklerini séyler. Kendisinin de bazi rollere girerek onlari ziyaret edeceginden bahseder. Cocuklar mer-
kezlerde oyunlara basladiktan sonra 6gretmen diizen bozucu ve kural tanimayan davranislar yaparak merkezleri
ziyaret eder (6rnegin kitiphane merkezinde sesli sekilde kitap okur ve glrlltl yapar, parkta izin almadan baskala-
rinin oyuncaklarini alir). Olusan catismalarin ¢6zimd ve kurallarin nedenleri ile ilgili tartismalar yonlendirilmelidir.

B2 C4 D1 D2

Cocuklar merkezlerde yeterince vakit gecirdikten sonra halka diizeninde oturulur ve yasadiklari olaylar, olaylar kar-
sisinda kendilerinin ve digerlerinin hissettikleri, olaylarin nedenleri ve ¢dzimleri tizerine konusulur. Ortamlarda bu-
lunan farkli kurallar ve bunlarin neden gerekli oldugu agiklanir.



Etkinlik 37

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile sosyal-duygusal ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlarini
degerlendirmek amaciyla etkinlik sirasinda yasanan problem durumlarini hatirlatarak asagidaki sorulari sorabilir:

.... durumda uyulmayan kural nedir?
Neden bu kural konulmus olabilir?
Kural ¢ignendiginde orada bulunan kisiler neler hissetmis olabilirler?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabr Etkinlik 37 calisma kagidi dagitilir. Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelis-
tirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme 6lcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen sos-
yal-duygusal ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Evile ilgili kurallari gosteren bir kolaj calismasi olusturulabilir. Yetiskinler ve cocuklar 6nce evde uyulmasi istenen
kurallari ve nedenleri tartistiktan sonra kurallari anlatan bir kolaj calismasi yapabilirler ve bunu sergileyebilirler.

»  Ogretmen bu etkinlige baslamadan &nce 6rnek olay sunabilir.
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Etkinlik 38: Birlikte Hareket Edelim

Etkinlik Cesidi: Muzik ve Hareket (Bitunlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketlerini yapar. (Yoner- Gocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 38
geler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimi yaparak belir-
li mesafede ilerler.)

A3

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Agirligini bir
noktadan digerine aktarir. Baslama, durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar.)

Sozciik ve Kavramlar

Dil Geligimi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sar- Tahmin, ormanda yasayan hayvan isimleri.

ki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki
soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Ogrenme Siireci

Cocuklarla “Dik dur kardesim” sarkisi esliginde 1sinma ¢alismalari yapilr.

“Dik dur dik dur kardesim,
Koy elleri beline
Sallan sallan kardesim
Sonra eller yerine
Kollari 6ne uzat

Sonra da yukariya
Cevir cevir kardesim
Sonra eller yerine

Sol ayagin ileri

Sag ayagin havaya
Haydi kuslar gibi ug
Mutlu ol bu yuvada
Sicra sicra kadesim

El cirp el ¢irp kardesim
Yasa yasa ¢ok yasa
Saglikli ol, kardesim.”

Muzikli 1Isinma calismasinin ardindan parkur oyununa gegilir. Parkurun baslangic ve bitis cizgileri arasinda ytrtime,
sigcrama, tek ayak tstiinde denge saglama, kayma adimi yaparak ilerleme gibi asamalar cocuklarin gelisim dizeyleri
ve sinif imkanlari dogrultusunda olusturulur. Oyun cocuklarin ilgileri dogrultusunda devam eder, ¢ocuklarin kendi
parkur dizenlerini tasarlamalari icin firsat verilir.
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Etkinlik 38

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Parkurdaki kolay ve zor kisimlar nelerdi?
Bu etkinligi daha farkli nasil tekrar edebiliriz?

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olgegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢cocukla-
rin portfolyolarina eklenebilir.

Gocuklara Gocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 38 ¢alisma kagidi dagitlabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari gocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

17

Bu oyun evde oynanirken, bir sarki secilebilir veya cocugun 6grendigi “Dik Dur Kardesim
Yetiskin parkur hazirhginda ve sarki diizenlemesinde/se¢mesinde cocuga destek vermelidir.

sarkisi kullanilabilir.

o Ogretmen “Dik Dur Kardesim” sarkisi icin video destegi kullanilabilir. Béylece hayvan seslerini ve sarki sdzlerini
tanitmak daha kolay olabilir

e EBA’dan “Dik Dur Kardesim” sarkisi dinletilebilir.
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Etkinlik 39: Oriintii Gruplari

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Hareket (Bittnlestirilmis Buyuk-Kiictik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim

A3

Sinifta bulunan bloklar (3 renkten siniftaki cocuk sayi-
si kadar), ortnta kartlari (3 farkh renge ait 4/5/6 dizili
orlntulerden olusturulmus), kurdeleler, Cocuk Etkinlik
Kitabi-Etkinlik 39.

Kazanim 14. Nesnelerle 6rinti olusturur. (Modele ba-
karak nesnelerle ériintii olusturur.)

Motor Gelisim
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Agirligini bir
noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baslama,

durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve Sozciik ve Kavramlar
esli olarak denge hareketleri yapar.)

Oruntd, siralama,

Yon/mekanda konum: Oniinde, arkasinda

Ogrenme Siireci

Cocuklar tg gruba ayrilir ve her gruba bir renk ismi verilir. Gruplarin renklerindeki kurdeleler cocuklarin bileklerine
baglanir. Ayni renk gruplarindaki cocuklardan da ikili es olmalari istenir. Es olan cocuklarin el ele tutusmalari ve “bir-
likte cdmelin, birlikte tek ayak ziplayin, oldugunuz yerde kosun, cizft ayak ziplayin ” gibi yonergeler dogrultusunda
hareket etmeleri saglanir. Yonergeler cocuklarin ilgileri dogrultusunda cogaltilir.

Cesitli ortntu kartlari cocuklarla birlikte incelenir. Cocuklardan orintt kartindaki dizilime uygun siralanmalari ve
orlntlyU olusturmalari istenir. Kartlardaki ortntdler olusturulduktan sonra cocuklara 6zgtin 6riinti gruplari olustur-
malari dogrultusunda rehberlik edilir.
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Etkinlik 39

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Oriintileri olustururken neler yasadiniz?
Hangi orintileri kolay/ zor olusturdunuz? Neden?
Bu oruntdleri bloklardan baska nelerle yapabiliriz?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 39 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢o-
cuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk evde aile Uyelerine ait ikiser/Uger ¢ift corapla galisarak degisik orintiler olusturabilir. Bu érintuleri 6gret-
menin eve gonderdigi orlintu kartlarina gore tamamlayabilir ya da kendisi 6zgln oruntiler olusturabilir.

»  Ogretmen etkinlik basinda 1sinma hareketleri yaptirabilir. Ayni zamanda etkinligin giris kismindaki blok toplama
kismr igin muzikli blok bulma oyunu ekleyebilir. Mizik ¢alarken gocuklar sinif igerisine saklanmis bloklari ararlar
ve mlzik durdugunda bloklari masalarina birakirlar. Sinifta farkli materyalleri kullanarak 6riintl galismasi yapila-
bilir (kasik, catal, mandal vb.).
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Etkinlik 40: Oyun Parkurundan Gegelim!

Etkinlik Cesidi: Hareket (Buyuk Grup Etkinligi)

Motor Gelisim
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Isinma Jimnastik minderi, hulahop cemberi, 30 cm genisliginde

lirli bir mesafeyi siiriinerek gider. Yénergeler dogrultu-
sunda ydirr.)

Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Cizgi tzerinde
yénergeler dogrultusunda ydirir.)

Bas, omuz, bel, dirsek, bilek.

2it: Hizli-yavas.

Ogrenme Siireci

Bahcede ya da okul icinde uygun bir yerde cocuklarin sevdigi bir sarki acilarak mizik esliginde cesitli 1sinma hareket-
leri yapilir. Cocuklardan 6nce serbest yirtimeleri istenir. Sonra sirayla bas, omuz, kollar, bel, dirsek ve bileklerle ilgili
cesitli 1sinma hareketleri yapmalari istenir.

Parkur oyunu asamalari; minderde striinme, hulahopu vicudundan gegirme, seridin Gzerinde kollarini agarak yUru-
me, ip atlama basamaklarindan olusturulur. Asamalar ¢ocuklarin gelisim duzeyleri, ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda
cesitlendirilir.

Oyunun bitiminde ¢ocuklar 2 gruba ayrilir ve cocuklarla birlikte halat cekme oyunu oynanir.
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Etkinlik 40

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
En ¢ok hangi hareketi sevdiniz? Neden?
Hangi hareketi yapmada zorlandiniz? Neden?
En kolay hareket hangisiydi? Neden?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 40 ¢alisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek cocukla-
rin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Yetiskin cocukla birlikte rahat hareket edebilecekleri bir yere gecer ve birlikte isinma hareketleri yaparlar. Sonra
sirayla bas, omuz, kollar, bel, dirsek ve bileklerle ilgili cesitli isinma hareketleri birlikte yapilir. Yetiskin ve cocuk
tarafindan oyun parkuru olusturulur. Bu parkurda 6nce ¢ocuga ne yapacagl gosterilir. Model olunur. Sonra ¢o-
cuklardan sirayla ayni hareketleri yapmasi istenir. Hareketler ve oyun dizenegi su sekildedir: Minderde siirinme,
hulahop ¢emberini viicudundan gecirme, seridin Gzerinde kollarini agarak yirime, ip atlama. Bu islem sirasinda
yetiskin cocukla birlikte hareketleri yapar. Etkinlik mazik esliginde strduralur.

* Bu etkinlik soguma asamasinda geleneksel cocuk oyunlarindan segmelerle zenginlestirilebilir. Cocuklara tanitl-
mak Uzere dokuz tas, istop, sek sek gibi oyunlar 6gretilebilir, oynatilabilir. Yoresel olarak cocuklardan bildikleri bir
oyunu tanitmalari ve oynamalari istenebilir.
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Etkinlik 4 1: Ritim Tutarak Heceleyelim

Etkinlik Cesidi: Muzik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Davul, davul gubuklari, ritim sopalari, Cocuk Etkinlik
kat edilmesi gereken nesne/ durum/olaya odaklanir.) Kitabi-Etkinlik 41.

Motor Gelisim

Kazanim 5. Miizik ve hareket esliginde hareket eder.
(Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Vurmali
calgilar kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

Dil Geligimi Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Sozel ybnergeleri yerine getirir.) Gl

Ogrenme Siireci

Ogretmen cocuklarla rahatca géz kontagi kurabilecegi sekilde yere oturur.

Ogretmen cocuklara herkesin bir adi oldugunu sdyler. Ayrica her nesnenin de bir adi oldugunu séyler ve kendi adini
el cirparak soyler ve ritim tutar. Cocuklara bu sekilde model olur.

Sonra sirayla her cocugun adi tekrarlanir ve bu sekilde ritim tutulur. Cocuklara davul ve ¢cubuklar dagitilir. Cocuk-
lardan sirayla cubuklarla davula 6gretmenin model olup gosterdigi sekilde vurarak ritim tutmalari istenir. Ardindan
siniftaki esyalar icin de ayni ritim calismasi yapilir. Ornegin; sandalye, masa, kroki, kaplumbaga, dinozor, televizyon,
bilgisayar vb.

Ogretmen cocuklara “Bedenimizle hangi sesleri cikarabiliriz? diye sorar. Ornek olarak parmagini siklatir. Cocuklardan
sirayla fikirlerini alir. Sonra cocuklardan davullari mizik merkezine koymalari istenir. Ogretmen cesitli ritimler tutar
ve cocuklardan ayni sekilde yapmalarini ister, parmak siklatma, ayaklarini yere vurma, dizlerine elleriyle vurup ritim
tutma vb.
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Etkinlik 41

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Ritim tutarken zorlandiniz mi? Neden?
Bedenimizi kullanarak nasil ritim tutabiliriz?
Bu etkinlik hosuna gitti mi? Neden?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 41 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Yetiskin cocukla rahatca goz kontagi kurabilecegi sekilde yere oturur. Ellerine herhangi bir nesne alip (ev esyasi
olabilir) karsilikli ritim tutma oyunu oynanir. Once ebeveyn ritim tutar, sonra ayni sekilde cocuktan ritim tutma-
sintister.

e Bu etkinligi cocuklar igin farklilastirmak ve 6grenmeyi desteklemek adina, 6gretmen farkli nesneler ile ritim tut-
mala rini isteyebilir.

e Ritim tutma ile ilgili olarak EBA'nin web sayfasindan video izlenebilir.

Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi 117



118

Etkinlik 42: Kendi Ozelliklerimi Soyluyorum

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat (Butunlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Dil Gelisimi A3
Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Sohbete ka- Plastik top, resim kagitlari, boya kalemleri, yapistiricy,
Motor Gelisim

Kazanim 3. Nesne kontroli gerektiren hareketleri ya-
par. (Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kii-
¢clik top ile omuz lzerinden atis yapar. Atilan topu elleri
ile tutar.)

Sosyal-Duygusal Gelisim
Kazanim 1. Kendisine ait ozellikleri tanitir. (Adini, so-

yadini séyler, Yasini séyler, Fiziksel ézelliklerini séyler,
Duyussal 6zelliklerini séyler.)

Sozciik ve Kavramlar

Renk: Siyah, kahverengi, yesil, sari, mavi, pembe
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duy-

gu, distince ve hayallerini 6zgtin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tasiyan driinler olusturur.)

AL cs

Cocuklarla birlikte el ele tutusalim halkaya karisalim sarkisi soylenir ve cocuklar el ele tutusurlar ve halka seklinde
durulur.

Ogretmen eline plastik bir top alir ve istedigi bir cocuga atar, sonra cocuk topu kendi istedigi arkadasina atar ve top
sirayla atilarak dolasir (Cocuklar arasinda karsilikli top atip yakalama mesafe olmalidir). Ogretmen sirasiyla farkli
yonergeler verir. Ornegin; ilk turda topu tutan cocuk en sevdigi rengi sdyler, ikinci turda en sevdigi oyuncagi soyler,
sonraki turlarda adini soyadini, yasini, gbz rengini, sag rengini, sdyler (hizli kosabiliyorum, gtizel resim yapabiliyorum)
vb. Oyun bu sekilde cocuklarin ilgisine gore devam eder. Tum cocuklar birbirlerini alkislarlar.

Ogretmen cocuklara “En sevdiklerim” isimli kitap calismasi yapacaklarini séyler. Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Et-
kinlik-42 calisma kagidi dagitihir. Cocuklar en sevdikleri yemek, oyuncak, ézellik gibi konulari calisma kagidina res-
metmeleri icin yonlendirir. Biten resimler kitap haline getirilebilir ve kitap kapagina “”... sinifinin sevdikleri” gibi
cocuklarin adinin oldugu kapaklar yapilip kitap merkezine konur.
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Etkinlik 42

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile sosyal-duygusal gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendir-
mek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Adiniz ne? Kag yasindasiniz?
Hangi konularda daha yetenekli oldugunuzu disinlyorsunuz? Spor/dans/resim vb?
Hangi oyuncaklari daha ¢ok seviyorsunuz? Neden?

Sevdiginiz 6zellikleriniz neler? Neden?

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen sosyal-duygusal, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kay-
dedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda cocuklarca olusturulan resimlerin bir kopyasi cocuk triini olarak 6gretmen tarafindan sosyal-duy-
gusal gelisim kanitlari olarak ¢ocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskinin rahat hareket edebilecegi sekilde evin herhangi bir yerinde karsilikh otururlar. Birlikte kisisel
ozellikleri hakkinda konusurlar (sevdigi oyuncak, yasi, adi-soyadi, fiziksel 6zellikleri-g6z, sa¢ rengi, kas, dudak sek-
li, sevdigi oyun, yetenekli oldugu alanlar; kosma, bisiklet sirme, resim yapma, top oyunu, dans etme, ziplama,
sayl sayma vb). Sonra cocuktan en sevdigi seylerin (oyun, oyuncak, yemek gibi) resmetmesi istenir ve ¢ocuk ile
birlikte “En sevdiklerim” kitabi yapilir. Cocugun odasina konulur.

Ogretmen cocuklarin kendilerini yetenekli olarak gordiikleri alanlari not eder. Etkinlik sonrasinda yeteneklerini
sergilemeleri ve/ya tanitmalari icin cocuklara firsat verir.
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Etkinlik 43: Dislerimize Iyi Bakalim

Etkinlik Cesidi: Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

Motor Gelisim A3
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Yoner- Kolye seklinde hazirlanmis dis fircasi, mikrop ve dis
geler dogrultusunda yirir. Yénergeler dogrultusunda resimleri (resimler iple delinerek kolye yapilir), Cocuk
kosar.) Etkinlik Kitabi-Etkinlik 43.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 8. Sagligi ile ilgili onlemler alr. (Sagligini ko- Sozciik ve Kavramlar
rumak icin yapmasi gerekenleri séyler. Sagligina dikkat

etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari agiklar.) Dis, mikrop, dis macunu.

Ogrenme Siireci

Ogretmen cocuklarla dislerimiz ve dis sagligl hakkinda sohbet eder. Dis fircalamanin énemini vurgular. Cocuklara
glinde en az iki kez yemeklerden sonra dis fircalamamiz gerektigini soyler.

Ogretmen oyunu cocuklara anlatir. Sinifi (ic gruba ayirir. 1. gruba dis fircasi, 2. gruba mikrop, 3. gruba dis resimle-
rinin oldugu kolyeleri verir. Ogretmen cocuklara dis fircalari ve mikroplar haydi disleri yakalamaya calisin” der. Dis
grubundan bir cocuk dis fircasi yakalamissa temiz dis olur ve o iki cocuk el ele tutusup yakalanmamis bir disi bulup
onu yakalayip temizlemeye calisir. Dis grubundan bir cocugu mikrop yakalarsa o iki cocuk el ele tutusur ve dis de
mikroplu olur ve diger disler ve dis fircalari mikroplu disleri kurtarmaya calisirlar. Oyunun sonunda tiim disler mik-
roplardan arinir, mikroplar dis fircasi tarafindan temizlenir. Etkisiz hale gelir. Tim disler temizlendigi icin tim cocuk-
lar birbirlerini alkislar. Cocuklarin ellerindeki resimler degistirilerek oyun birkac kez daha cocuklarin dikkat stresine
gbre oynanarak sonlandirilir.
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Etkinlik 43

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile 6zbakim becerilerine iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:

Dislerimizi korumak icin neler yapmaliyiz?
Ne zaman/nasil dis fircalamaliyiz?
Dis fircasini nasil kullanmalyiz?
Etkinlik hosunuza gitti mi? Neden?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan dnceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina da kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk icin doldurularak cocuklarin portfolyolarina eklene-
bilir. Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 43 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik
kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen 6zbakim becerilerine iliskin kazanimlari kaydedilerek cocuklarin portfol-
yolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Yetiskin dnce cocuk ile dis sagligi hakkinda sohbet eder. Dis sagliginin neminden bahseder. Dislerimizi korumak
icin neler yapabilecegimiz sorulur. Cocuktan aldigi cevaplari ek bilgilerle genisletir. Ornegin cocuk dislerimizi fir-
calamaliyiz” dediginde “Evet. Yemeklerden sonra dislerimizi dis fircasi ve dis macunu ile fircalamaliyiz” vb. Sonra
yetiskin ile cocuk karsilikl dis fircalama hareketi yapar.

»  Bu etkinlik kapsaminda dis hastanesi gezisi/ dis hekimi ile gériisme planlanabilir. Cocuklarin ailelerinde dis heki-
mi varsa okula davet edilebilir.
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Etkinlik 44: Geometrik Sekillerle Resim Yapalim

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat (Bitunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kul-
lanarak resim yapar.)

Biligsel Gelisim

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir. (Gosterilen ge-
ometrik seklin ismini séyler. Geometrik sekillere benze-
yen nesneleri gosterir.)

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duy-
gu, disiince ve hayallerini 6zgtin yollarla ifade eder.
Ozgiin ézellikler tasiyan driinler olusturur.)

Ogrenme Siireci

zorlandiginda ipucu verir.

etmelerini ister.

A3

Kare, Uggen, daire, dikdortgen, besgen, kalp, elips re-
simleri, resim kagitlari, boya kalemleri, yapistirici, Co-
cuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 44-1 ve 44-2.

Sozciik ve Kavramlar

Geometrik Sekil: Kare, Uicgen, daire, dikdortgen, bes-
gen, kalp, elips, kenar, kdse.

Ogretmen sinifta cocuklara kare, ticgen, daire, dikdértgen, besgen, kalp, elips resimlerini gésterir (Ogretmen si-
nifindaki cocuklarin gelisim dlzeylerine gore gosterilecek sekillere ekleme ya da ¢ikarma yapabilir). Bu sekillerin
adlarini cocuklara sorar. Bu sekillerin dzellikleri (ka¢ kenari/kosesi var? Hangi seklin kenari/kosesi yok? vb) hakkinda
cocuklarla birlikte konusur. Bu sekillerin cevremizde gordigtiimiz hangi nesne/esyalara benzedigini sorar. Cocuklar

Ogretmen sirasiyla cocuklara sekilleri gdsterir ve sinifta gdsterdigi sekle benzeyen nesne getirmelerini veya isaret

Bahsedilen sekillerin yer aldigi fon kartonlari dagitilarak cocuklar tarafindan kesilir. Cocuklardan kesilen sekillerle bir
resim olusturmalari istenir. Bu resimler siniftaki ya da sinif disindaki bir yere asilir.
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Etkinlik 44

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile bilissel ve sosyal-duygusal gelisim alanlarina iliskin kazanimlarini
degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Geometrik sekilleri kullanarak neler gizdiniz?

Birbirinden farkli iki geometrik sekli birlestirerek hangi nesneler olusturulabilir?
Cevrenizde baska hangi geometrik sekiller var?

Hangi geometrik sekil/ler birbirine benziyor?

Hangi geometrik sekil/ler birbirinden farkh?

Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 44-1 ve 44-2 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan
etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gézlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olgegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve sosyal-duygusal gelisim alanlarina iliskin kazanimlari
kaydedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarca yapilan resim g¢ocuk triini olarak 6gretmen tarafindan bilissel, motor ve sosyal-duygu-
sal gelisim kanitlari olarak ¢cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin evin herhangi bir yerinde karsilikli otururlar. Yetiskin cocuga kare, Uggen, daire, dikdortgen,
besgen, kalp, elips resimlerini gosterir. Bu sekillerin adlarini ¢cocuga sorar. Cocuk bilemezse ipucu verir (iyice
bak bakalim bu sekle, neye benziyor, ...gokyuziinde .... gibi) veya sozli olarak yetiskin kendisi seklin adini cocuga
soyleyerek model olur. “Bu sekil kalp” gibi. Bu sekillerin 6zellikleri hakkinda ¢ocukla birlikte konusur (kag kenari/
kosesi var?, Hangi seklin kenari/kosesi yok? vb). Bu sekillerin ¢cevremizde gordiglimiz hangi nesne/esyalara
benzedigini sorar. Cocukla birlikte geometrik sekillere benzeyen esyalar ev icinde aranip bulunur.

* Busanat calismasi baski resim galismasi olarak da yapilabilir. SGngerden kesilen sekiller cocuklara sulu veya guaj
boyalariile birlikte sunularak, 6zgiirce resimler yapmalari istenebilir.
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Etkinlik 45: Dokunarak Buluyorum

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik-
katini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu-
nur. (Nesne/durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tah-
mini ile ilgili ipu¢larini agiklar.)

Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére
eslestirir. (Nesne/ varliklari dokusuna gére ayirt eder,
eslestirir.)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiclk kas kullanimi gerektiren hareketleri

A3

Bos kutu, 2 kalem, 2 parca pamuk, 2 stinger, 2 kasik, 2
parca oyun hamuru, 2 silgi, 2 oyuncak tabak, 2 oyun-
cak ayl, 2 kus tlyd, calisma sayfalari, Cocuk Etkinlik Ki-
tabi-Etkinlik 45.

Sozciik ve Kavramlar

Duyu: Yumusak-sert,
Boyut: Biyik-kicuk,
Miktar: Agir-hafif.

yapar. (Kalemi dogru tutar. Kalem kontrolini saglar.)

AL A2 A3

Ogretmen cocuklarin sandalyelerini alarak uygun sekilde oturmalarini saglar. Sonra égretmen masalardan birini
cocuklarin gorebilecekleri sekilde ortaya ceker.

Oyun icin sinifa daha 6nceden getirdigi kutuyu ve degisik 6zellikte (yumusak, sert, blyuk, kictk) olan materyalleri
masanin Uzerine yerlestirir. Ogretmen oyunda kullanilacagi materyallerden (kasik, pamuk, kalem, oyun hamuruy,
siinger, oyuncak araba...) ikiser tane bulundurur. Materyallerden birer tanesi kutunun icinde digerleri ise masanin
Uzerindedir.

Ogretmen cocuklara “Biz materyalleri ggrmeden sadece dokunarak bulabilir miyiz?” seklinde soru sorar. Ogretmen
daha sonra “Simdi ben sizi sirayla yanima c¢agiracagim ve sizden masanin tzerindeki kenarinda delik bulunan kutu-
nun icine bir elinizi sokmanizi ve size ozelliklerini séyledigim materyali dokunarak bulmanizi buldugunuz materyali
masanin Uzerindeki esiyle birlestirmenizi istiyorum.” seklinde agiklamada bulunur. Daha sonra ¢ocuklari yanina si-
rayla cagirir ozelliklerini soyledigi materyali gormeden sadece dokunma duyusunu kullanarak esleme yapmasina
yardimci olur. Eslemeyi yanlis yapan cocuklara gesitli ipuclari vererek eslemeleri dogru yapmalari saglanir.

Gocuklar simdi sinifimizi inceleyelim ve sinifimizda bulunan sert ve yumusak, buylk ve kuglk, agir ve hafif egyalari
bulalim der ve cocuklari inceleme yapmalari icin siire tanir. inceleme sonunda égretmen cocuklardan cevaplar alir.

Cocuklara tizerinde sert-yumusak esya resimlerinin bulundugu calisma sayfasi ve kegeli kalemler verilir. Ogretmen
cocuklara calisma sayfasinda bulunan yonergeyi acik, anlasilir bir sekilde okur (Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 45 calis-
ma kagidi). Cocuklardan yonergeye uygun olarak calisma sayfalarini isaretlemelerini ister. Yardim gereken ¢ocuklara
yardimci olur. Calisma sayfasindaki gorseller hakkinda ¢ocuklarla konusarak kagitlari uygun bir yere asabilir.
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Etkinlik 45

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlarini ve cocuklarin etkinlikte ele alinan kavramlar ile bilissel gelisim
alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Hangi nesneler yumusak/sert?
Hangi nesneler baytk/ktgik?
Hangi nesneler agir/hafif? Neden?
Nesneleri goziinlz kapali dokunarak bulmada zorlandiniz mi? Neden?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan énceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina da kaydedilebilir. Bu formlar her bir cocuk icin doldurularak cocuklarin portfolyolarina eklene-
bilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢o-
cuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Gormeden dokunarak bulma oyunu ailelere evde oynamalari igin dnerilir.

e Cocuklar ile hazirlanan calisma sayfalari kontrol listesi seklinde hazirlanabilir. Nesneler Ug kategoride degerlen-
dirilebilir. Nesne yumusak-sert, blyuk-kictk-agir-hafif 6zellikleri bakimindan ¢ok yonla degerlendirilerek uygun
yerlere arti veya tik isareti koymasi istenebilir.
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Etkinlik 46: ilkbahar Mevsimi Kitabi Olusturalim!

Etkinlik Cesidi: Alan Gezisi, Fen ve Sanat (Butunlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Kagit ve cesitli boya kalemleri, fotograf makinesi (iste-
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.) ge bagl), Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 46.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Nesne/
varligin adini séyler. Nesne/varligin seklini séyler. Nes-
ne/ varligin rengini séyler.)

Kazanim 18. Zamana iliskin kavramlari agiklar (Za-
manla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.)
Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duy-

gu, disiince ve hayallerini 6zgtin yollarla ifade eder.
Ozgiin ézellikler tasiyan driinler olusturur.)

Dil Geligimi Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifa-
de eder. (Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatr. llkbahar, agac, yaprak, doga, cicek, yazi
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.)

Kazanim 12. Yaz farkindaligi gosterir. (Duygu ve di-
stincelerini yetiskine yazdirir.)

Motor Geligim

Kazanim 4. Kiguk kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Ogrenme Siireci

Ogretmen giine baslama zamaninda sinifa ilkbahar mevsimiyle ilgili resimleri cocuklarin dikkatlerini cekecek sekilde
koyar. Cocuklara bu resimler hangi mevsim hakkinda sorusunu sorar ve onlarla ilkbahar mevsimi hakkinda konusur.
Cocuklara ilkbahar mevsiminde doga Gizerinde ne gibi degisiklikler oldugunu gozlemleyecekleri sdylenir.

Ogretmen cocuklarla birlikte farkli agac tirlerinin oldugu bir alana geziye gider (okul bahgesi olabilir). Burada ilkba-
har mevsimi hakkinda ve farkl agag, cicek ve yaprak tirleri hak kinda konusur. Cocuklarin agaclari, cicekleri, topragi
ve yapraklari incelemeleri istenir. Cocuklar isterlerse fotograf cekebilirler. Gereken izinler ve dnlemler alinir. Aileler-
den uygun olanlar alan gezisine katilir, 6gretmene yardimci olur.

Gezi sonrasi sinifa gelinir. Cocuklarla alan gezisi sirasinda gérdukleri hakkinda konusulur. Cocuklardan ilkbahar mev-
simi ile ilgili resim yapmalari istenir. Bu resimlerin birlestirilip kitap olacagi soylenir. Cocuklar cizdikleri resimleri
anlatir ve 6gretmen cocuklarin soylediklerini yazar. Etkinlik bitiminde yazilar ve resimler birlestirilerek ilkbahar kitabi
olusturulur ve kitap merkezine konur.
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Etkinlik 46

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlarini ve cocuklarin etkinlikte ele alinan sézciikler ile bilissel gelisim
alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

ilkbahar mevsiminde neler olur?

ilkbahar mevsiminde agaglar nasildir?

ilkbahar mevsiminde kis mevsimine gore ne gibi farkliliklar olur? Neden?

Kitap yapmak hosunuza gitti mi? Neden?

Yazi ile resim arasinda ne gibi farklar var?

Yazi ne ise yarar?

Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor, sosyal-duygusal ve dil gelisimi alanlarina iliskin kaza-
nimlari kaydedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir. Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 46 calisma kagidi
dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarca olusturulan kitabin bir kopyasi ve varsa ¢ekilen fotograflar cocuk Griind olarak 6gretmen
tarafindan bilissel, motor, sosyal-duygusal ve dil gelisimi kaniti olarak cocuklarin portfolyolarina eklenebilir

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik énerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Yetiskin cocukla birlikte farkli agac turlerinin oldugu bir alana geziye gider (ev bahgesi veya oyun parki olabilir).
Burada ilkbahar mevsimi hakkinda ve farkl agac, cicek ve yaprak turleri hakkinda birlikte konusulur. Cocuktan
agaclari, cicekleri, topragi ve yapraklari incelemesi istenir. Cocuk isterlerse fotograf cekebilir. Cocukla birlikte
yere diisen farkl cicek ve yapraklar toplanir. ilkbahar kitabi yapmak icin 6ncelikle cocuktan ilkbahar mevsimi ile
ilgili resim yapmasi istenir. Yetiskin cocuga cizdigi resmi anlattirir ve cocugun soylediklerini yazar.

+ ilkbahar hakkinda yazilmis kitaplar incelenebilir. Ayni alan farkli mevsimlerde gdzlemlenerek dért mevsim nasil
gbrindugune dair kitaplar olusturulabilir. Sonra aradaki farkliliklar ve benzerlikler karsilastirilir. Etkinlik stresince
cocuklarin sikilmasi durumunda etkinlik iki gine bolinebilir.
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Etkinlik 47: Hangi Sapka Kime Gitti?

Etkinlik Cesidi: Oyun (Butunlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Farkli renkte sapkalar, muzik calar, Cocuk Etkinlik Kita-
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. bi-Etkinlik 47.

Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agik-

lar.)

Sozciik ve Kavramlar
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/ola-

yI bir siire sonra yeniden séyler.)

Sapka

Ogrenme Siireci

Ogretmen sinifa farkli renklerde olan bes tane sapka getirir. Cocuklarin dikkatlerini bu sapkalara ceker. Sapkalarin
renkleri hakkinda gocuklarla konusur fikirlerini alir.

Hep birlikte sapkanin renklerini sdyledikten sonra 6gretmen her sapka icin bir cocugu ayaga kaldirir. Siniftaki diger
cocuklari birbirlerini gorebilecekleri sekilde oturtur. Ayakta olan bes cocuga ellerindeki sapkalari giymeleri sdylenir.
Daha sonra agilan muzikle birlikte baslarindaki sapkalari arkadaslariyla degistirirler. Mizik bittigi anda bes ¢ocuk
baslarindaki sapkalarla hareketsiz kalirlar. Ogretmen siniftaki cocuklarin bu bes arkadasina dikkatlice bakmasini ister
ve 10 saniye sire verir. Sonra btun sinif arkasina doner 6gretmen ¢ocuklardan iki tanesinin sapkasini degistirir ve
cocuklara tekrar donmesini soyler. Cocuklara “Hangi sapkalarin yeri degisti? Fark ettiniz mi?” diye sorar. Cocuklar
degisikligi soylerler.

Etkinlige baslarken oyunun anlasiimasi igin 6rnek olarak bir kez oynatilir. Oyunun anlasildigindan emin olununca
cocuklarin ilgi ve isteklerine gore roller degistirilerek oynamaya devam edilir.
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Etkinlik 47

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:

Bu oyun hosunuza gitti mi? Neden?

Sapkalarin degistigini nasil fark ettiniz?

Buna benzer baska hangi oyunlari oynayabiliriz?
Sapka yerine hangi malzemeler kullanilabilir?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 47 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢ocuklarin port-
folyolarina eklenebilir

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Yetiskin cocukla birlikte dikkat ve hafiza becerilerini destekleyecek cesitli oyunlar oynayabilir. Ornegin karsilikli
yerde veya masada otururken cocugun oniine farkli nesneler koyar. Anahtarlik, telefon, kasik vb. Sonra cocuktan
arkasini dénmesini ister ve nesnelerin yerini degistirir. Yeri degisen nesnenin ne oldugunu ¢ocuga sorar. Sonra
bu oyunda nesne sayisi giderek artirilabilir. Farkli nesnelerle de ayni oyun oynanir.

°  Oyun sapkasiz da oynanabilir. Segilen ebe ¢ocuklarin kiyafetlerinde degisiklik yapilarak, diger cocuklara degisik-
ligin ne oldugu sorulabilir. Sinif diizeninde degisiklikler yapilarak cocuklarin fark edip etmedikleri sorulabilir. iki
resim arasindaki farklari soran ¢alisma kagitlari dagitilabilir.
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Etkinlik 48: Evcil ve Vahsi Hayvanlari Ayirt Edelim!

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Bittnlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3

Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore Hayvanlar ile ilgili resimler, hayvan ve golgelerinin ol-

eslestirir. (Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/var- dugu calisma sayfalari, makas, yapistirici, hayvan kart

liklari gélgeleri ya da resimleriyle eslestirir.) hazirlamak igin énceden hazirlanmis kartondan yapil-

Dil Geligimi mis kartlar, G¢ karton kutu (evcil, ciftlik ve vahsi hayvan
kartlarini koymak igin), Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gérsel mater- 48-1 ve 48-2

yalleri inceler. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap

verir.)

Motor Gelisim Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 4. Kiiclik kas kullanimi gerektiren hareketleri . _

yapar. (Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.) Zit: Evcil-vahsi, ayni-benzer.

Ogrenme Siireci

Ogretmen cocuklarla birlikte dergi ve gazetelerden bulunan hayvan resimlerini keserek hayvan kartlari olusturulur.
Cocuklarla birlikte her bir hayvanin 6zelligini birbiri ile karsilastirarak incelenir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Hayvan kartlari karistirihr. Cocuklar sirayla gelir ve kartlardan bir tane
secer. Karttaki hayvanin hangi tir oldugunu (evcil-vahsi) soyler ve uygun olan kutuya koyar. Tum kartlar uygun kutu-
ya konuluncaya kadar oyun devam eder. Vahsi hayvanlar vahsi hayvanlar kutusuna, evcil hayvanlar evcil hayvanlar
kutusuna konur.

Ogretmen cocuklara evcil ve vahsi hayvanlar ile ilgili calisma sayfasi verir (Bakiniz cocuk etkinligi kitabinda yer alan
48-1 ve 48-2 numarali calisma sayfalari). Yonergeye uygun olarak ¢cocuklar sayfayi tamamlar.
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Etkinlik 48

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlikte ele alinan kavram ve sézciikleriile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini deger-
lendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Evcil hayvanlar/vahsi hayvanlar hangileri?

Hangi hayvanlar giftlikte yasar?

Hayvanat bahgesine gittiniz mi? Orada hangi hayvanlari gérdintz?

Vahsi hayvanlar/aslan/zurafa vb. nerede yasar?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.
Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gézlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Cocuklarla birlikte evin herhangi bir kdsesine oturulur. Hayvan kartlari yere veya masaya serilir ve karistirilir. Kart-
larin resimli yUzu altta kalacak sekilde zemin Uzerine karisik sekilde dizilir (Ciftler karistirihr). Kartlar arasindan
herhangi bir tanesi secilerek resimli yizu cevrilir ve cocuktan, kapali kartlar arasindan bu hayvanin esini bulmasi
istenir. Esi bulunan hayvan kartlar arasindan ayrilir, esi olmayan hayvan karti tekrar ayni yerine ters cevrilerek ko-
yulur, cocuga baska karti denemesi yoniinde yardimcei olunur. Tum kartlarin esini buluncaya kadar oyuna devam
eder. Yetiskin ile cocuk ¢esitli hayvan resimlerine bakarlar ve hayvanlarin evcil mi?/vahsi mi oldugu tartisilir.

* Sinifta bu etkinlik icin gereken kartlarin benzeri yoksa, 6gretmen fotokopi cekerek bu kartlari cocuklarla birlikte
hazirlayabilir. Kartlarin sayisi arttirilarak etkinligin zorluk diizeyi arttirilabilir. Hayvan resimlerinin disinda, hayvan-
lar ve golgeler, hayvanlar ve ayak izleri gibi kart esleri hazirlanabilir.

Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi 131



Etkinlik 49: Parkurda Hareket Edelim!

Etkinlik Cesidi: Hareket (Buttinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Motor Gelisim A3
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Isinma Minder, top, tiinel, denge araci, mini basketbol potasi,
ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. riizgar sesi, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 49.

Engelin lzerinde atlar. Cift ayak ile sigrayarak belli bir
mesafe ilerler. Tek ayak ile si¢rar. Belli bir mesafeyi sii-
riinerek ilerler.)

Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 3. Nesne kontroll gerektiren hareketleri ya-
par. (Kiigiik top ile omuz lizerinden atis yapar. Nesnele-
ri kaldirir nesneleri tasir.) Zit: Baslangic-bitis

Yén/Mekanda konum: Sag-sol.

Bas, omuz, bel, dirsek, bilek.

Ogrenme Siireci

Bahcgede ya da okul icinde herhangi bir yerde (cok amacli salon olabilir) 6nce ¢ocuklara cesitli yonergeler verilir. Co-
cuklardan once serbest yirimeleri istenir. Sonra sirayla bas, omuz, kollar, bel, dirsek ve bileklerle ilgili cesitli 1sinma
hareketleri yapmalari istenir.

Ogretmen 1sinma hareketleri bittikten sonra énceden hazirlanan parkuru cocuklara gésterir ve materyalleri cocuk-
lara tanitir. Sonra sirasiyla; baslangi¢ gizgisinden itibaren kosarak gelir ve araliklarla dizilmis minderlerden iki ayak ile
ziplayarak ilerler. Tunelin (iki sira dizilmis olan sandalyelerin Ustiine ¢arsafi gergin sekilde baglayarak yapilir.) altindan
emekleyerek/sirinerek gecer. Tiinelin sonundaki topu alir ve denge aracinin tzerinde topu iki eliyle basinin Gstiinde
tutarak yUriar. Parkurun sonundaki mini basketbol potasina topu atar ve yerlestirilmis olan engellerin arasindan bir
saga bir sola hareket ederek baslangic cizgisine geri déner. Her ¢cocuk sirayla parkuru tamamlar ve parkuru bitiren
her cocuk alkislanir.

Rizgar sesi esliginde cocuklar bir yaprak gibi savrularak yerlerine otururlar.
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Etkinlik 49

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlikte ele alinan kavram ve sézciikleri ile cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlen-
dirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Oyunun hangi kisminda eglendiniz? Neden?
Hangi hareketi yaparken zorlandiniz?
“Hangi hareketleri yaptik ve baska hangi hareketleri yapmak isterdiniz?” gibi sorular sorulur.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen motor gelisim alanina iliskin kazanimlari kaydedilerek cocuklarin port-
folyolarina eklenebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 49 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Yetiskin ve cocuk tarafindan oyun parkuru olusturulur. Bu parkurda 6nce ¢ocuga ne yapacagi gosterilir. Model
olunur. Sonra ¢ocuklardan sirayla ayni hareketleri yapmasi istenir. Hareketler ve oyun diizenegi su sekildedir:
siraslyla; baslangic gizgisinden itibaren kosarak gelir ve araliklarla dizilmis minderlerden iki ayak ile ziplayarak
ilerler, tinelin (iki sira dizilmis olan sandalyelerin Gstline ¢arsafi gergin sekilde baglayarak yapilir.) altindan emek-
leyerek gecer, tinelin sonundaki topu alir ve denge aracinin lzerinde topu iki eliyle basinin Ustlinde tutarak
yurur, parkurun sonundaki plastik sepet veya kutuya sanki basket atiyormus gibi topu atar ve yerlestirilmis olan
engellerin arasindan bir saga bir sola hareket ederek baslangic cizgisine geri doner.

e Parkur, cocuklarin 6zellikleri dastnulerek farkli sekillerde tasarlanabilir. Hareketin saglikli yasam icin 6nemine
iliskin videolar izletilebilir.
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Etkinlik 50: Renkleri Karistiralim!

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Fen (Butiinlestirilmis BlylUk Grup Etkinligi)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)
Biligsel Gelisim

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu-
nur. (Nesne/durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Ger-
cek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsi-
lastirir.)

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler. (Nesne
varligin rengini séyler.)

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Ozgiin
ozellikler tastyan drtinler olusturur.)

A3

Sari, kirmizi ve mavi parmak boyalari, boyama kalem-
leri. A4 kagidi, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 50.

Sozciik ve Kavramlar

Ana renk, ara renk.

Renk: Ana renkler (kirmizi, sari, mavi) ara renkler (mor,
turuncu ve yesil).

Ogretmen cocuklarla daha énceden égrenmis olduklari ana renkleri (sari, mavi ve kirmizi) tekrar eder.

Ardindan 6gretmen ¢ocuklara sari, mavi ve kirmizi renkte parmak boyalarini getirir. GonUllU bir cocuk ister ve iki renk
secmesini soyler. Cocuktan sectigi renkler karistiginda hangi rengin meydana gelecegini tahmin etmesiistenir. Cocuk
tahminini sdyledikten sonra sectigi renklerdeki parmak boyalari cocugun iki avucunun icine konulur. Cocuktan elle-
rini birbirine strtmesi istenir. Eller birbirine slrtiince renkler birbirine karisir ve ¢cocuktan bu renkleri gbzlemlemesi
ve hangi rengin olustugunu sdylemesi istenir. Olusan renk ile tahmini karsilastirilir. Ortaya ¢ikan renklerin “ara renk”
oldugu aciklanir. Ornegin kirmizi ve maviyi secen cocuklarin elleri mor olur.

Ardindan ¢ocuklara A4 kagitlari dagitilir ve el baskisi yapmasi istenir. Kagitlar kuruduktan sonra ¢cocuklara boya ka-
lemleri verilir ve resimlerini istedikleri gibi tamamlamalari istenir.
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Etkinlik 50

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlikte ele alinan kavram ve sézciikleri ile cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlen-
dirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Parmak boyasini ellerinizle karistirirken neler hissettiniz?

Mavi ile sari karisinca ortaya hangi renk cikar?

Kirmizi ile mavi karisinca ortaya hangi renk ¢ikar?

Ara renkler nelerdir?

Resminizi nasil tamamladiniz?

En ¢ok hangi renkleri seviyorsunuz? Neden?

Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 50 calisma kagidi dagrtilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari gocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen motor, bilissel ve sosyal-duygusal gelisim alanlarina iliskin kazanimlari
kaydedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda gocuklarca olusturulan resimler motor ve sosyal-duygusal gelisim kanitlari olarak cocuklarin port-
folyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazil veya sézel
olarak paylasabilir:

Yetiskin cocukla birlikte ana renkleri (sari, mavi ve kirmizi) tekrar eder. Ara renkler hakkinda konusur. Ara renkleri
gocuga sorar. Cocuktan iki renk secmesini sdyler. Cocugun sectigi renklerdeki parmak boyalari iki avucunun icine
konulur. Cocuktan ellerini birbirine sirtmesiistenir. Eller birbirine stirtiliince renkler birbirine karisir ve cocuktan
bu renkleri gbzlemlemesi ve hangi rengin olustugunu sodylemesi istenir. Evde ara renklerin belirlenmesi icin tura
cikilir.

e Gocuklarla renk prizmalari, renklerin kirilmasi incelemeleri yapilabilir. Sadece ara renklerin veya sadece ana
renklerin kullanilacagi resimler yapilabilir. Ogretmen sinifinin durumuna gére renk sayisini azaltir ya da gogaltir.
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Etkinlik 51: Esini Bulalim!

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Bir cift eldiven, bloklar, hayvan figlrleri, kipler, mara-
kat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.) kaslar, davul, tef (her nesneden 2’ser adet olmali ve

siniftaki cocuk sayisina gore ayarlanmali), kutu, tek-gift
kavramlari ile ilgili calisma kagidi, mizik CD’si, Cocuk
Etkinlik Kitabi-Etkinlik 51.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine goére
eslestirir. (Nesne/varliklari bire bir eslestirir. Es nesne/
varliklari gésterir.)

Motor Geligim

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar.) Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 5. Muzik ve ritim egliginde hareket eder.

(Miizik ve ritim esliginde dans eder.) Miktar: Tek-cift

Ogrenme Siireci

Ogretmen daha énceden eldiveninin tekini sinifta cocuklarin ilk baktiklarinda géremeyecekleri bir yere saklar ve
sinifa tek eldiveniyle girer. Ogretmen cocuklara “Bende bir farklilik gérilyor musunuz?” diye sorar cocuklarin cevap-
lari dinlenir. Daha sonra 6gretmen eldiveninin esini kaybettigini ve tek kaldigini séyler. Cocuklara eldiveninin tekinin
sinifta bir yerde olabilecegini ve birlikte ararlarsa eldiveni daha ¢abuk bulabileceklerini soyler. Hep birlikte eldiveni
aramak icin cocuklardan yardim ister.

Eldiveni bulduktan sonra 6gretmen eldivenini giyer ve simdi eldivenim ¢ift oldu der. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara
tek ve ¢ift kavramlarinin ne demek oldugunu agiklar.

Ogretmen cocuklardan halka seklinde olmalarini ister ve &nceden getirmis oldugu nesnelerin tekini (cocuk sayisina
uygun olmali) halkanin ortasina koyar. Nesnelerin diger esleri 6gretmenin elindeki kutunun icindedir. Halkanin orta-
sina koyulan nesneler karistirilir ve muzik acilir. Cocuklar nesnelerin etrafinda muzik durana kadar dans ederler mi-
zik durdugunda 6gretmenin ismini sdyledigi cocuk 6gretmenin yanina gelir ve kutudan bir nesne alir. Bu nesnenin
esini halkanin icinden bulur ve mizik devam eder. Kutudaki tim nesneler bitene kadar oyun devam eder.

Etkinlik sonunda cocuklara etkinlik kitabinda 51-1 numarali coraplarin esini/giftlerini bulup cizgi ile birlestirme ¢a-
lismasi yapihr.
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Etkinlik 51

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:

Nesnelerin eslerini bulurken zorlandiniz mi? Neden?

GUnluk hayatimizda cift olarak kullandigimiz egyalar nelerdir?

Hangi organlarimiz gift?

Hangi organlarimiz tek?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.
Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gézlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢o-
cuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Cocuklarla birlikte evin herhangi bir kdsesine oturulur. Yetiskin daha 6nceden hazirlamis oldugu cesitli oyun-
caklarin bir eslerini ortinin Gzerine, diger eslerini torbaya koyar. Cocuklar torbadan oyuncaklari segerek, orti
Gzerindeki eslerini bulmaya calisir.

» Ciftleri eslestirme calisma kartlari olusturulabilir. Esli giysiler, eldiven, corap vb, karistirihip bunlar eslestirilebilir.
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Etkinlik 52: Sekilleri Gruplayalim!

Etkinlik Cesidi: Matematik (Biyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik-
kat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.)

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/
varligin adini, seklini séyler.)

Kazanim 7. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
gruplar. (Nesne/varliklari rengine gére gruplar Nesne/
varliklari sekline gére gruplar.)

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir. (Gésterilen ge-
ometrik seklin ismini séyler. Geometrik sekillerin 6zel-
liklerini séyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri
gosterir.)

Motor Gelisim

A3

Kirmizi, mavi, pembe, mor, turuncu, sari renginde kar-
tonlardan kesilmis yildizlar ve elipsler, muzik CD’si, Co-
cuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 52-1 ve 52-2.

Sozciik ve Kavramlar

Renk: Kirmizi, mavi, pembe, mor, turuncu, sari

Geometrik Sekil: Yildiz, elips.

Kazanim 5. Muzik ve ritim esliginde hareket eder.
(Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

Ogrenme Siireci

Cocuklar uygun sekilde oturur. Cocuklara etraflarinda gordikleri sekiller sorulur. Sonra 6gretmen yildiz ve elips sek-
lini gosterir. Cocuklara bu sekillerin ne oldugu sorulur. Cocuklardan alinan cevaplara gore sekillerin kosesi-kenari var
mi? Neye benzedikleri vb. sorular sorulur. Cocuklara bu sekillerin elips ve yildiz oldugu aciklanir. Siniftan ¢ocuklara
benzer 6rnekler verilir. Cocuklardan da ayni sekilde benzer nesneleri bulup 6rnek vermesi istenir.

Ogretmen cocuklara oyunu anlatilir. Cocuklara énceden hazirlanmis farkl renklerdeki elips ve yildiz sekilleri dagrtlr.
Muzik esliginde cocuklar dans eder muzik durdugu anda sekiller havaya kaldirilir ve ayni renkteki elips ve yildizlar
bir araya gelerek ayni renkten olusan yildiz ve elips gruplarini olusturmus olur. Ogretmen; kirmizi/mavi/pembe/
mor/ turuncu/sari yildizlar bir araya gelsin der. Sonra da elipsler bir araya gelsin der. Bu sekilde elips ve yildiz sekli
renklerine gére gruplanmis olur.

138  Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi



Etkinlik 52

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlikte ele alinan kavramlar ile cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:

Ayni renkteki sekillerle grup olmada zorlandiniz mi? Neden?
Cevrenizde elips seklinde neler var?
Cevrenizde yildiz seklinde neler var?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 52-1 ve 52-2 calisma kagitlari dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan
etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢co-
cuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Ailelerden ¢ocuklariyla evlerinde geometrik sekillere benzeyen neler oldugu ile ilgili sohbet etmeleri istenir.
(Odanda-evimizde-mutfakta-banyoda kareye, daireye, Gicgene, dikdortgene vb. benzeyen neler var? Sorulari so-
rularak sohbet edilir).

* Yildiz ve elips sekillerinin oldugu bir resim kagidi verilir ve ¢ocuklarin bu sekilleri kullanarak bir resim ¢izmeleri
istenir.

Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi 139



140

Etkinlik 53: Biitiin Giin Ne Yapiyoruz, Siralayalim?

Etkinlik Cesidi: Matematik (Biyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu-
nur. (Nesne/durum/olayla ilgili tahminin séyler.)

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/ola-
yi bir siire sonra yeniden séyler.)

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar. (Olaylari
olus zamanina gére siralar.)

Motor Geligim

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemeleri yapistirir.

A3

GUne baslama zamanini betimleyen resim oyun zama-
nini betimleyen resim, toplanma zamanini betimleyen
resim, kahvalti, temizlik zamanini betimleyen resim,
etkinlik zamanini (merkezlerde oyun, masa basi faali-
yetler, kitap merkezi, blok merkezi, dramatik oyun, fen
merkezi vb. faaliyetler iceren gorseller) betimleyen re-
sim, 6gle yemegi, temizlik zamanini betimleyen resim,
dinlenme zamanini betimleyen resim, glint degerlen-
dirme zamanini betimleyen resim, eve dénis zamanini
betimleyen resim, A3 boyutunda cocuk sayisi kadar
kagit, yapistirici, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 53.

Sozciik ve Kavramlar

Zaman: Once-sonra

yapistirilir.

Ogretmen cocuklara énceden hazirladigl, cocuklarin giin icinde okulda neler yaptiklarini betimleyen cesitli resimleri
tanitir. Cocuklar ile birlikte resimlerde neler olduguna ve giin icinde neler yapildigina dair sohbet edilir. Ogretmen
sohbet esnasinda hangi resmin 6nce ya da sonra olabileceginin tzerinde durur.

Cocuklardan resimlerin sirasini tahmin etmeleri istenir (GUn icerisinde yapilan calismalarin siralamasi her zaman
ayni olmayabilir bir 6nceki giin yapilan calismalarin siralamasi yapilabilir). Cocuklara farkli zaman dilimlerine ait
resimler ve resimleri yapistirabilecekleri ici bos karelerin oldugu kagitlar dagilir. Resimler sirayla uygun yerlere
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Etkinlik 53

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:

Bu etkinlikte neler yaptik?

Kahvalti zamanindan sonra neler yapiyorduk?
Dinlenme zamanindan 6nce ne yapiyorduk?
Resimlerle ilgili tahminleriniz dogru ¢ikti mi?
Aksam yemeginden 6nce/sonra ne yaplyorsunuz?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 53 calisma kagidi dagrtilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢o-
cuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin evin icerisinde rahat oturabilecegi bir yere gecer. Cocuga gin boyunca neler yaptigi sorulur.
Sonra yetiskin cocukla birlikte yemekten énce/ sonra, uyandiktan sonra, kahvaltidan 6nce ne yapariz vb. sorular
sorar. Iimkan dahilinde ise cesitli olay kartlari gdsterilir ve cocuktan olay siralamasi yapmasi istenir.

e Cesitli olay kartlari, 6yku kartlari veya sinifta ¢cekilen fotograflar ile cocuklara olay siralama yaptirilabilir.
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Etkinlik 54: “A Sesini Fark Edelim!”

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik (Buyuk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/ -a- sesi ile baslayan ve baslamayan nesneler, kiglk
varligin adini séyler.) oyuncak nesneler, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 54,
Dil Gelisimi “-a-” sesi ile ilgili video (Bu videoyu 6gretmen kendisi

hazirlayabilir. EBA'dan “-a-” sesi ile ilgili bir video ya da

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir. (Sozciiklerin sarki kullanilabilir).

baslangig seslerini séyler. Ayni sesle baslayan sézciikler
iretir)

Sozciik ve Kavramlar

Zit: Ayni-farkli,

Ogrenme Siireci

Cocuklara bugin bir sarki 68renecegiz denilerek “-a- sesi” ile ilgili video acilir. Bu videoda a sesi ile baslayan (armut,
ari, ayl vb) ve baslamayan nesneler (elma, sandalye vb) kic¢ik oyuncak nesneler bulunmaktadir. Sarki dinlendikten
sonra birkag defa da ¢ocuklarla beraber soylenilir.

Ogretmen cocuklara oyunu anlatir. Onceden hazirlanmis zerinde cocuklarin elinin gecebilecegi bir delik olan ku-
tunun icerisinde nesneler bulunmaktadir. Cocuklara “Ben bu kutuya -a- sesiyle baslayan bazi nesneler koydum
ama yanlislikla -a- ile baglamayan nesneler de koymusum. Bunlari ayirmamda bana yardimci olur musunuz?” diye
sorulur. Her ¢ocuk sirayla cagirilir ve kutudan bir nesne almasi soylenir.

Alinan nesnenin -a- sesi ile baslayip baslamadigini tahmin etmesi istenir. -a- sesi ile basliyorsa nesnenin ismi hep
beraber sdylenir ve -a- sesi ile baglayan nesneler bir yerde,-a- sesi ile baslamayanlar baska bir yerde birikdirilir. Ku-
tudaki bitln nesneler bittikten sonra dogru nesneler kutuya tekrar atilir.

Sinifta-a- sesi ile baslayan hangi nesneler oldugu sorulur. Cocuklardan-a- sesi ile baslayan nesne/insan ismi bulma-
lari istenir. Gereken yerde ipucu verilir. Oyun bittikten sonra sarki bir kez daha soylenilir.
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Etkinlik 54

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlikte ele alinan kavram ve sézcikleri ile bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimla-
rini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Sinifta “a” sesi ile baslayan nesneleri gosterelim.
Okulun disinda “a” sesi ile baglayan neler vardir?
Her insanin bir ismi vardir. Peki hangi isimler “a” sesi ile baslar?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 54 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢ocuk-
larin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik dnerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuga “Ben bu kutuya -a- sesiyle baslayan bazi nesneler koydum ama yanlislikla -a- ile baslamayan nesnelerde
koymusum. Bunlari ayirmamda bana yardimci olur musun?” diye sorulur. Cocuga sirasiyla kutudan bir nesne
almasi soylenir. Alinan nesnenin-a- sesi ile baslayip baslamadigini tahmin etmesi istenir.-a- sesi ile bashyorsa
nesnenin ismi yetiskin ile beraber sdylenir ve -a- sesi ile baslayan nesneler bir yerde, -a- sesi ile baslamayanlar
baska bir yerde biriktirilir.

e “-a-” sesi ile ilgili bir pano olusturulabilir. Cocuklarin “-a-” sesi ile baslayan evlerindeki nesneleri bulmalari ve
sinifta arkadaslarina anlatmalari istenebilir. Bu etkinlik farkl seslerlede secilip uyarlanarakta kullanilabilir.
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Etkinlik 55: 1liskili Olani Bulalim!

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik (Buyuk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik-
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Ek Kazanim. iliskili olan nesne ya da varliklari eslesti-
rir. (Nesne/varliklari iliskili oldugu duruma gére esles-
tirir.)

Dil Geligimi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gérsel mater-
yalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel ma-
teryallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kucik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Kalem kontroliini saglar. Cizgileri istenilen ni-
telikte cizer.)

A3
Birbiriyle iliskili olan nesne resim kartlari

(ayakkabi-corap, kagit-kalem, tabak-catal, dis macu-
nu-dis firgasi, slrahi-bardak, civi-geki¢c, elma-agac,
kova-yer silecegi, top-basket potasi, anahtar-kapi ki-
lidi, boya kutusu-boya fircasi, balik-akvaryum, yag-
mur-semsiye, tavuk-yumurta, dil-yiyecek, goz-gozlik,
kulak-kulaklik, bebek-cingirak, astronot-flize vb), iki
adet orta boy sepet ya da legen ya da kutu, iliskili resim
eslestirme calisma sayfasi, kalem, boya kalemi, Cocuk
Etkinlik Kitabi-Etkinlik 55.

Sozciik ve Kavramlar

Zit: iliskili-iliskisiz.

Ogrenme Siireci

islem tim kartlar bitene kadar devam eder.

bitene kadar devam eder.

Ogretmen uygulama éncesinde sinif icindeki iliskili nesneleri cocuklarla birlikte sepete/kutuya koyar.

Ogretmen hazirladigi resimli kartlari sirayla cocuklara gésterir. Ne olduklarini sorar. Ornegin énce dis kartini gosterir.
Sonra dis macunu kartini. Aralarinda nasil bir iliski oldugunu ¢ocuklara sorar. Alinan cevaplara gore gocuklara geri
bildirimde bulunur. Resimli kartlari 6rnegin disi bir sepete/kutuya, dis macununu diger sepete/kutuya koyar. Bu

Ogretmen sepetlerden/kutudan birinden bir kart secer ve cocuklardan sirayla iliskili olan karti diger sepetten/kutu-
dan bulmasini ister. Cocuklar sirayla kart secip iliskili olan karti bulurlar. Eslestirilen kartlar ayri bir yerde gruplanir.
Eslestirme sirasinda ¢cocuktan iliski kurulan resimler arasindaki ortak yonleri ifade etmesi istenir. Bu islem tiim kartlar

Cocuklar, kalem ve boyalarini alarak masalara gecerler. Her ¢cocuga daha 6nceden hazirlanan iliskili nesnelerle ilgili
calisma sayfasi verilir ve nesnelerinin iliskili oldugu resmi bulup cizgi ile birlestirerek eslestirmeleri istenir (Cocuk
Etkinlik kitabinin 55 numarali calisma sayfasi). Cocuklarin ¢alismalari kontrol edilir. Hatalar varsa ipuglariyla cocuklar
dogruya yonlendirilir. Calisma sayfasindaki nesneleri boyamalarti istenir.

Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi



Etkinlik 55

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlikte ele alinan kavramlar ile bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlarini deger-
lendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Cevremizde baska hangi nesneler iliskili?

Sinifimizda hangi nesneleri/oyuncaklari eslestirebiliriz?

Okulun disinda iliskili olabilecek neler var?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.
Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagitlari (Etkinlik 55) cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Ailelerden market brosurlerinden birbirleriyle iliskili nesneleri kesip karistirarak iliskili olanlari eslestirmeleri ve
sohbet etmeleri istenir.

«  Ogretmen yakindan iliskili olan nesneleri iliskilendirdikten sonra uzaktan iliskili nesneleri cocuklarin eslestirme-
sini ve aralarindaki iliskiyi anlatmasini isteyerek yaraticihg destekleyen bir etkinlik uygulayabilir.
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Etkinlik 56: Resimdeki Eksiklikleri Buluyorum?

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Bittnlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik-
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agik-
lar.)

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Eksilen ya da ekle-
nen nesneyi séyler.)

Dil Geligimi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gérsel mater-
yalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel ma-
teryallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiicik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Kalem kontroliini sadlar. Cizgileri istenilen ni-
telikte gizer.)

A3

Doga resmi/trafikteki yol ve araba resimleri/gokyuzi
cisimleri vb. gibi herhangi bir resim. Resimlerin aynisi
ayrica bazi kisimlari eksik olarak yer alan calisma ka-
gitlari (Bu resimler cocuk sayisi kadar olmali), Cocuk
Etkinlik Kitabi-Etkinlik 56.

Sozciik ve Kavramlar

Zit: Benzer, farkli, eksik-tam

Ogrenme Siireci

lari bulup, eksik olan yerleri tamamlamasi istenir.

Ogretmen sinifa bir resim getirir. Cocuklarin dikkatlerini bu resme (resim herhangi bir resim olabilir, doga resmi/tra-
fikteki yol ve araba resimleri/gokytzu cisimleri vb.) ceker ve gcocuklardan resme dikkatlice bakmalarini ister (resme
bakma suresi cocuklarin 6zelliklerine gore 6gretmen tarafindan belirlenmelidir).

Ogretmen cocuklara calisma kagitlarini verir. Verilen calisma kagidindaki resim daha 6nce cocuklara gosterilen res-
me ¢ok benzemektedir ancak bu resim gosterdigi resimden biraz farklidir. Cocuklardan iki resim arasindaki farklhlik-

Cocuklar resimlerini tamamladiktan sonra cocuklarin yaptigi resim ile 6gretmenin gosterdigi resim karsilastirilir. Co-
cuklar 6gretmenin gosterdigi resim ile kendi tamamladiklari resimlerin benzer ve farkli yonlerini sirayla soylerler.
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Etkinlik 56

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katihmlari ile bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlarini degerlendir-
mek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Etkinlikte neler hissettiniz? Neden?
iki resim arasinda ne gibi farklar vard?
Resimlerdeki benzerlik ve farkliliklart bulurken nelere dikkat ederiz?.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 56 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik ka-
gitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda gocuklarca tamamlanan resim cocuk trtini olarak 6gretmen tarafindan bilissel, motor ve dil geli-
simi kanitlari olarak gocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Yetiskin cocukla birlikte dikkat ve hafiza becerilerini destekleyecek cesitli calismalar yapabilir. Ornegin cocugun
dlzeyine uygun olacak sekilde iki resim arasindaki farkliliklari bulmasi istenir. Yine cocuktan bir kismi eksik olan
resmin (insan vicudu/hayvan vicudu/yarim kalmis geometrik sekil/agag/bulut resmi vb) eksik olan kismmin ne
oldugunu soylemesi ve eksik kismi tamamlamasi istenebilir.

*  Bir yap-boz parcalari tek parca eksik kalacak sekilde birlestirilir, sonra diger yap-boz parcalari karistirilir. Ogret-
men cocuklarin eksik parcayi bulmasiniister. Bu eksik parca bulunduktan sonra baska bir parca ¢ikartilip, cocuk-
larin bu eksik parcayi digerleri arasindan bulmasi istenebilir.
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Etkinlik 57: Hayvanlari Gruplayalim!

Etkinlik Cesidi: Matematik, Fen ve Sanat (BUtlnlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Suda, karada ve hem suda hem karada yasayan hay-
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. vanlarin resimleri, kraft kagitlari, yapistirici, makas,
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular farkli resimler, boya kalemleri, bant, Cocuk Etkinlik Ki-
sorar.) tabi-Etkinlik 57.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu-
nur. (Nesne/durumy/ olayin ipuglarini séyler. Tahmini ile
ilgili ipuclarini agiklar. Gercek durumu inceler. Tahmini
ile gercek durumu karsilastirir.)

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/ola-
yi bir siire sonra yeniden séyler.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu séyler.)

Dil Geligimi Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gérsel mater-
yallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.)

Yasam alani.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemeleri yapistirir.)

Ogrenme Siireci

Ogretmen karada, suda ve hem karada hem de suda yasayan hayvanlarin resimlerini sinifa getirir. Cocuklarin biiyiik
grup seklinde masada oturmalari istenir. Ogretmen getirdigi resimleri masaya karisik olarak koyar. Ogretmen reh-
berliginde cocuklar resimleri bir stire inceler ve resimler hakkinda sohbet edilir.

inceleme siiresi tamamlandiktan sonra resimler ters cevrilir ve karistirili. Ogretmen duvara bir kraft kagidi asar. Ka-
git Gge bolinmustlr. Her bir bolimde karada yasam, suda yasam ve hem karada hem de suda yasami temsil eden
gorseller yapistirilir. Ogretmen her cocugun bir resim secerek, hayvanin yasam alanina uygun olan bélime asmasini
ister. Gruplama calismasi bittikten sonra her grup kendi iginde sayilir.

Sonra 6gretmen cocuklari G¢ gruba ayirir. Gruplara kullanabilecekleri hayvan resimleri, yapistirici, makas ve boyalar
verilir. Gruplar suda yasam, karada yasam ve hem su hem de karada yasami temsil eden kolaj calismasi yapar. Grup-
lar kolaj calismasini bitirdiginde her grup calismasini anlatir. Calismalar sergilenmek Gzere sinifa asilir.
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Etkinlik 57

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katihmlari ile bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlarini degerlendir-
mek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Hangi hayvanlar hem suda hem de karada yasar?
Hangi yasam alaninda hayvan sayisi daha ¢coktur?
Hayvanlari yasam alanlarina gore gruplandirirken zorlandin mi? Neden?

Bu etkinlikte resimlerini inceledigimiz hayvanlarin disinda hangi hayvanlari biliyorsunuz? Bu hayvanlar nerede ya-
siyor?

Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyag duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 57 ¢alisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik ka-
gitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuklarla birlikte farkli yasam alanlari ziyaret edilerek burada yasayan hayvanlar gozlemlenir ve bu hayvanlar
hakkinda arastirma yapilabilir. Cesitli kaynaklardan farkl hayvanlarin resimleri kesilerek okula gonderilebilir veya
kolaj calismalari yapilarak cocugun sinifta arkadaslari ile paylasmasi icin okula gonderilebilir.

e Hayvanlarin yasam alanlarinin goézlenmesi icin hayvanat bahgesi veya dogal yasam alanlari gibi ortamlara alan
gezisi dlzenlenebilir.
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Etkinlik 58: Havanin Giicii

Etkinlik Cesidi: Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu- Yumusak buzdolabr poseti, pipet, balon, ip, mandal ve

mu karsilastirir.)

Dil Geligimi Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Sohbete ka-
tilr.) Hava, hissetmek.

Ogrenme Siireci

Cocuklara birer buzdolabi poseti ve pipet verilir. Ogretmen model olarak gdstererek, cocuklarin pipet yardimi ile
posetlerin igine Gflemelerini ister. Posetin icinin ne ile doldugu sorulur.

Cocuklarin tahminleri alinir. “Havayi gérmeden de hissedebilir miyiz?” sorusu sorulur.

Sonrasinda birlikte bir etkinlik yapacaklari séylenir. Ogretmen etkinlik icin gerekli diizenegi hazirlar. iplik, pipetin igin-
den gecirilir. Her iki ucundan bir cocuk tutar. Ogretmen balonu sisirerek agzini biiker, balonun agzi hava kagirmamasi
icin mandallanir. Pipetin Uzerine boylamasina cift tarafli bant yapistirilir. Pipetin tzerindeki banta balon yapistirilir.
Cocuklara mandal ¢ikarildiginda balonun hangi tarafa dogru hareket edecegi sorulur. Cocuklar tahmin ettikten sonra
mandal ¢ikarilir ve balonun hareket yoni gozlemlenir.

Ogretmen gozlemleri ve balonun hareket yéniiniin nedenleri hakkinda cocuklarla konusur. Havanin itme giicini
baska nerelerde gozlemleyebilecegimiz hakkinda konusulur.
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Etkinlik 58

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katihmlari ile bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlarini degerlendir-
mek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Havayi nasil hissederiz?
Balonun sismesini saglayan sey nedir?
Balon nasil hareket etti?
Balonun hareketini ne sagladi?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyag duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 58 ¢alisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik ka-
gitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gbzlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek cocuk-
larin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile aile havanin déndirme giictini gdzlemlemek icin rizgar gulleri yapip, balkonlarinda veya dis ortamda
gbzlem yapabilirler.

* Bu deney, farkli blyikliklerdeki balonlarla tekrar edilip, balonun biytkliginin hareketine etkisi hakkinda ¢o-
cuklarin gézlem yapmasi istenebilir. Ogretmenler, sinifta havanin giict ile ek etkinlikler de distinebilir. Ornegin
sinifta rtzgar gulleri yapilabilir.
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Etkinlik 59: Oykiiye Gizlenmis Sayilar

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Tirkce (BUtunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Kagit ve kalem, sayi kartlari. Cocuk Etkinlik Kitabi-Et-
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. kinlik 59.

Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agik-

lar.)

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/ola-
yI bir siire sonra yeniden séyler.)

Kazanmim 4. Nesneleri sayar. (ileriye/geriye dogru birer Sozciik ve Kavramlar
birer ritmik sayar)
Dil Gelisimi Sayi/Sayma: 1-20 arasi sayilar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Sozel ybnergeleri yerine getirir)

A2 B2 12 G5

Ogretmen cocuklara icinde sayilarin gizli oldugu bir ®yki okuyacagini sdyler. Cocuklarin masada oturmalarini ister.
Kagit ve kalemler verilir. Cocuklarin 6yktyU dinlerken sayilari bulmalarini ister. Su 6yki okunur; Bir gtn, iki kligtk
tavsan havuc aramak icin dolasmaya ¢ikmis. Bahgeye gittiklerinde hic havug kalmadigini gormasler. Bir saga bir sola
bakmislar. Ne havug ne de yiyecek baska bir sey bulabilmisler. Uzgiin tizglin besinci tasin izerinde otururken bir ses
duymuslar. Seslenen dért antenli karincaymis. Ug tane tavsanin gelip tiim havuclari yedigini séylemis. Karinca tav-
sanlarin ¢ok Gzgln ve ag olduklarini gériince, onlara kendi havuglarindan alti tane vermis. Tavsanlar sevingten g kez
ziplamiglar. Karincaya tesekkir edip, havuglarin ikisini yemis ve kalan dort havucu evlerine gotirmusler.

Oyki tamamlandiktan sonra gocuklara éykiilde hangi sayilarin gectigi sorulur. Bu sayilar hatirlatilir. Cocuklara say!
kartlari dagitilir, cocuklar sayilari duydukea sayi kartlarini havaya kaldirir. Ogretmen 6ykiyii bir kez daha okuyacagin,
dykide sayilar gectikge cocuklarin dogru sayinin yazili oldugu kagidi havaya kaldirmalarini ister. Oykii tamamlandik-
tan sonra ¢ocuklarla birlikte ileriye geriye dogru ritmik sayma ¢alismasi yapilir. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte sayilar
kullanilarak 6zgtn bir 6yku olusturulur.
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Etkinlik 59

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katihmlari ile bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlarini degerlendir-
mek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Ovykude kag tavsan vardi?
Tavsanlar bahcede yemek bulamayinca kaginci tasin Gzerine oturdu?
Karinca tavsanlara kag¢ havug verdi?
Ovykude gizlenmis sayilar bulmaktan hoslandin mi? Neden?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyag duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 59 ¢alisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik ka-
gitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gbzlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek cocuk-
larin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin icinde sayilarin gectigi kendi oykilerini olusturabilir. Cocuk oyklstne resimler cizilebilir. Yetis-
kin rehberliginde oykulerine gizlenmis sayilar olusturulabilir. Cocuk ve yetiskinin olusturdugu 6yku birlikte resimli
bir 6yku kitabina donusturulebilir. Bu oykl kitabi sinifta akranlari ile birlikte okunup, gcocuklarin 6yki icindeki
sayilari bulmasi istenebilir.

e Cocuklarin oyki icinde gegen sayilarla toplama ve c¢ikarma islemi de yapacaklari sekle dénustirulerek etkinlik
seviyesi daha zor bir hale getirilebilir.
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Etkinlik 60: sandalyeler

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Oyun (Butlnlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Sandalyeler, top, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 60.
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

A3

Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Yoner-
geler dogrultusunda kosar.)

Kazanim 3. Nesne kontroll gerektiren hareketleri ya-

par. (Bireysel olarak nesneleri kontrol eder. Topu oldu-
gu yerde ritmik olarak sektirir.)

Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 5. Muzik ve ritim esliginde hareket eder. -
(Mliizik ve ritim esliginde dans eder.)

Ogrenme Siireci

Sandalyeler iki sira seklinde belli araliklarla dizilir. Cocuklar iki gruba ayrilir ve her grup bir dizi sandalyenin basinda
sira olur. Ogretmen yonergeleri anlatirken ayni zamanda yaparak gdsterir. iki cocuk ayni anda sandalyelerin arasin-
dan zigzag yaparak kosarak gecer. Ayni cocuklar, sandalyelerin diger ucundaki topu alir ve topu iki elleriyle ziplatarak
sandalyelerin arasindan geri gecer. Son turda cocuklar topu birakir ve egilip ayak bileklerini tutarak ydrtyusle son
turu tamamlarlar. Sonra ayaga kalkip bekleyen arkadasinin eline dokunurlar. Her cocuk ayni sira hareketleri tekrarlar.
Etkinlik sirasinda 6gretmen muzik acabilir.

Bltln ¢ocuklar turu tamamlandiktan sonra sandalyeler ile “Sandalye Kapmaca” oyunu oynanir. Bu oyun icin siniftaki
toplam ¢ocuk sayisindan bir eksik olacak sekilde sandalyeler yan yana dizilir. Mizik esliginde cocuklar sandalyelerin
etrafinda donerek dans ederler. Mizik durunca her ¢ocuk bir sandalye kapmaya calisir. Oturacak sandalye bulama-
yan ¢ocuk bir sandalye alarak oyundan cikar .
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Etkinlik 60

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile bilissel gelisim alanlarina iliskin kazanimlarini degerlendirmek
amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Sizce en zor ve en kolay hareket hangisiydi? Neden?
Sandalyelerin arasinda gegerken hangi hareketleri aragla hangi hareketleri aragsiz yaptiniz?
Etkinligin en ¢ok hangi kismindan hoslandiniz? Neden?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 60 ¢alisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢o-
cuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Ailelerden cocuklar ile birlikte dis alanda bir oyun parkuru hazirlamalari istenebilir.

¢ Duzenlenecek parkur ve secilerek hareketler cocuklarin gelisim dizey ve becerilerine gore dizenlenmelidir.
Ornegin, cocuklar topu ziplatmakta zorlaniyorsa, bu hareket yerine topu tasima hareketi konulabilir. Sandalye
kapmaca oyunu gesitli hayvanlarin dogal yasam alanlarini, meyve-sebzelerin yetistigi yerleri tanitmak Uzere ¢o-
cuklara bir rol verilerek oynanabilir. Ornegin cocuklar balik olur, denizde bir sandalye kapmak icin yarisirlar.
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Etkinlik 61: Sesimden Anla

Etkinlik Cesidi: Tirkce (Blyik Grup Etkinligi)

Sosyal-Duygusal Gelisim A3
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duy- Iki telefon, mizik cd, Gzgln, mutlu, kizgin, korkmus ve
gu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.) saskin ifade kartlari, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 61.

Kazanim 4. Bir olay ya da durumlailgili olarak baskala-
rinin duygularini agiklar. (Baskalarinin duygularini séy-
ler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.)

Dil Geligimi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki

soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/ sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmay:i Haber
baslatir. Konusmayi stirddrdr. Duygu ve distincelerinin

L Duygu: Kizgin, tGzgln, mutlu, saskin, korkmus.
nedenlerini séyler.)

Ogrenme Siireci

Uzglin, mutlu, kizgin, korkmus ve saskin yiiz ifadesi kartlari tek tek gosterilir ve hangi duyguyu aktardiklari sorulur.
Hangi durumlarda bu ifadelerin olusabilecegi hakkinda sohbet edilir. Sinifin gesitli yerlerine duygu kartlari asihir.
Muzik eslinde bir slire dans edilir, mizik durdugunda 6gretmen tarafindan “dondurmam yere disti ne hissettim,
arkadasim bana hediye almis ne hissettim?” gibi yonergeler verilir ve ¢ocuklardan duygusunu ifade eden kartin
oldugu bolime gegmesi istenir.

Sonrasinda ¢ocuklara telefonda nasil konustuklari sorulur. iki géniillii secilir. Biri telefon eder, digeri telefonu acar.
Telefon ¢alma sesinden sonra telefonun acilacagl, telefonun ucundaki kisiye bir haber vermeleri gerektigi soylenir.
Verilen haber &gretmenin gésterdigin duygu kartinda olan duyguyu hissettirebilecek bir haber olmalidir. Ornegin,
Gzgun ifade igin; “Buglin ¢ok hasta oldugum igin dogum giinl partine gelemedim” climlesi drnek verilir.

Sonrasinda sesimizdeki tonlama farkinin duygularimizi yansitip yansitmadigi hakkinda sohbet edilir. Ogretmen bir
cimle soyler. Ayni anda gonilli olan cocuga elindeki kartlardan birini gosterir. Cocugun arkadaslarina arkasi donik
sekilde bu cimleyi 6gretmenin kendisine gosterdigi duygu kartindaki duyguyu yansitacak sekilde séylemesi istenir.
Ornegin “Buglin Ali'nin kedisini gérdiim”. Diger cocuklar da, arkada 6gretmenin hangi karti gésterdigini tahmin
etmeye calisirlar. Daha sonra baska bir cocuk ayni cimleyi baska bir duyguyu yansitacak sekilde séyler ve digerleri
tahmin eder.
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Etkinlik 61

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlikte ele alinan sosyal-duygusal ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlarini degerlendir-
mek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

insanlar hangi durumlarda sasirir?

Sizi neler mutlu eder?

Uzgiin birine ne dersiniz?

Telefonda gizel bir haber aldiginizda ne hissedersiniz?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 61 ¢alisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen sosyal-duygusal ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin duygularin ifadesi hakkinda kendi sarkilarini yazabilir.

o Ogretmen cesitli cizgi filmlerden cesitli duygularla ilgili béliimler alarak cocuklara dinletebilir. Daha sonra ¢o-
cuklarin karakterlerin duygusunu tahmin etmelerini ister. Sonrasinda film izlenir ve karakterin yansithgl duygu
hakkinda sohbet edilir. Duygular hakkinda sarkilar 6gretilip, bilmeceler sorulabilir.
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Etkinlik 62: Minik Jeologlar

Etkinlik Cesidi: Fen ve Alan Gezisi (Buttinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Sepet veya torba, kagit, boya kalemleri, Cocuk Etkinlik
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir, Kitabi-Etkinlik 62.

sorular sorar, ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsi-
lastirir. (Nesne/varliklarin rengini, seklini, biydikliigu-
nt, uzunlugunu, dokusunu karsilastirir.)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiguk kas becerileri gerektiren hareketleri
yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Dil Geligimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusma si-

rasinda g6z temasi kurar. Konusmayi baslatir, sirddrdir.
Sohbete katilir)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular so-
rar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledik-
lerini/izlediklerini resim, mizik, drama, siir, éyki gibi
cesitli yollarla sergiler.)

Sozciik ve Kavramlar

Tas, koleksiyon.

Ogrenme Siireci

Cocuklarla beraber dogal bir alana gidilir/bahceye cikilir. Cocuklara bahceyi gezmeleri ve inceleme yapmalari igin
firsat verilir. Ogretmen cocuklara bu alanda kag degisik tas cesidi olabilecegini sorar. Cocuklarin tahminleri alinir.
Ogretmen cocuklara farkl olan taslari toplamalarini ister.

Alandaki tim taslardan 6rnekler alindiktan sonra 6gretmen bunlari yere dizer. Cocuklarin bu taslarin benzerlik ve
farklhiliklarini séylemesini ister. Taslarin renkleri, buyukltkleri, parlakliklari ve dokulari gibi 6zellikleri hakkinda ince-
leme yapilir ve sohbet edilir.

Ogretmen toplanan taslardan bir koleksiyon olusturacaklarini sdyler. Taslardan koleksiyon olusturmadan 6nce co-
cuklardan taslari kullanarak istedikleri sekilde tasarimlar yapmalari istenir. Daha sonra taslar 6gretmen ve ¢cocuklarin
karar verecegi olcutler kullanilarak gruplanir. Sinifta uygun bir yerde koleksiyon sergilenir.

Sonrasinda doga tarihi muzesi, blnyesinde taslarla ilgili calis malar yapan ve koleksiyon bulunduran Universite veya
bulunulan yerlesim yerindeki farkh kurumlarimn ilgili bdlimlerine alan gezisi yapilir. Gezi dncesinde gezi kurallari hak-
kinda konusulmalidir. Cocuklarin gezi sirasinda neler gorecekleri hakkinda tahminde bulunmasi istenir. Gezi sonra-
sinda, gezi hakkinda sohbet edilir ve cocuklarin gezi sirasinda gorduklerinin resimlerini Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik
62 calisma kagidina yapmasi istenir.
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Etkinlik 62

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel, sosyal-duygusal ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanim-
larini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Neler yaptik? Bahgede neler gordik?

Etkinlikten keyif aldiniz mi? Neden?

Kag degisik tas topladik?

Gezi sirasinda kurallar nelerdi?

Gezi sirasinda neler gordik?

Geziden hoslandiniz mi? Neden?

Baska nereye gezi dlizenlemek istersiniz? Neden?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢c duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.
Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve dil gelisimi ile 6zbakim becerileri alanlarina iliskin kazanimlari
kaydedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin evlerinin yakinlarinda olan taslari birlikte inceleyip, fotograflarini cekebilirler. Bu fotograflar-
daki taslar hakkinda arastirma yapilip, isimleri belirlenen taslarin fotograflarini sinifa getirilip, her cocuk kendi
evinin yakinlarinda buldugu taslari arkadaslarina anlatir.

o Ogretmenin calismanin yapilacagi alani &nceden belirlemis ve buradaki taslari incelemis olmasi gerekmektedir.
Tas koleksiyonu, ailelerden gelen tas drnekleri ile zenginlestirilebilir. Konunun uzmani bir kisi sinifa davet edile-
rek, taslarin 6zellikleri ve isimleri hakkinda ¢ocuklarla bilgi paylasimi yapilabilir.
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Etkinlik 63: Yumurtalar

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat (Butinlestirilmis BlyUk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu- Cesitli yumurtalar veya gorselleri, yumurta ve hayvan
nur. (Nesne/durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tah- esleri kartlari, akrilik boya, firca, Cocuk Etkinlik Kita-
mini ile ilgili ipuglarini aciklar. Gergek durumu inceler. bi-Etkinlik 63.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsi-
lastirir. (Nesne/varliklarin rengini, seklini, biydikliigu-
nt, dokusunu, yapildigi malzemeyi ve kullanim amacg-
larini ayirt eder, karsilastirir.)

Sosyal-Duygusal Gelisim

Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir. (Sorumlu-
luk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorum- }
lulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmedi-
ginde olasi sonuglari séyler.)

AL B2 3 4 D1 D2

Ogretmen sinifa gesitli yumurtalar (6rdek yumurtasi, kaz yumurtasi, bildircin yumurtasi vb.) veya bu yumurtalarin
gorsellerini getirir (yumurtalar kirilma ihtimaline karsin kaynatilmis olmalidir). Bu yumurtalarin arasindaki benzerlik
ve farkliliklar tartisilir. Yumurtalarin hangi hayvanlara ait olabilecegi konusulur. Bu hayvanlarin yavrularinin yumurta-
dan nasil ¢iktigl hakkinda bir belgesel izlenerek sohbet edilir.

Sonrasinda 6gretmen gesitli hayvanlarin resimleri (yilan, balik, kaplumbaga, tavuk, devekusu vb) ile bu hayvanlara ait
yumurtalarin resimlerini getirir. Eslestirme calismasi yapilir. Yumurtalar arasindaki benzerlik ve farkliliklar konusulur.

Daha sonra 6gretmen her cocuga beyaz bir yumurta verir. Yumurta kabuklarinin hassas oldugu ve kolaylikla kirila-
bilecegi hakkinda konusulur. Bu yumurtayi istedikleri gibi boyayabilecekleri konusulur. Her ¢ocuk yumurtasini boya-
diktan sonra yumurtalar kurutulur.
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Etkinlik 63

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:

Kag farkli yumurta inceledik?
inceledigimiz yumurtalardan en biiyGgi hangi hayvana ait? En kiigGgl hangisine ait?
Yumurtalarin kabuklarini boyamak hosunuza gitti mi?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 63 ¢alisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve sosyal-duygusal gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedi-
lerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin markette/pazarda gordukleri yumurtalarin ne yumurtasi oldugu hakkinda sohbet eder. Mut-
fakta yumurtalar ile yemek pisirme calismasi yapilabilir.

¢ Mutfakta yumurtalar ile yemek pisirme calismasi yapilabilir.
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Etkinlik 64: Miizikte Oriintii

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Miizik (Bitunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Cesitli renklerde mandallar, bardak, kalem, Cocuk Et-
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. kinlik Kitabi-Etkinlik 64.

Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agik-

lar.)

Kazanim 14. Nesnelerle oruntl olusturur. (Modele
bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok li¢ 6geden
olusan értintiideki kurali séyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 5. Mizik ve ritim esliginde hareket eder. (Ri- e
tim ve miizik esliginde cesitli hareketleri ardi ardina Sozciik ve Kavramlar

yapar.)
Sosyal-Duygusal Gelisim

Orunti

Kazanim 15. Kendine gilivenir. (Grup éniinde kendini
ifade eder.)

Ogrenme Siireci

Ogretmen cesitli renkte mandallardan bir 6riintii baslati. Mandallari ip ya da hamur yapistirici ile duvara asar. Hangi
renkten sonra hangi renk gelmis, hangi sirayla renkli mandallar siralanmis, bu 6riintid nasil devam etmeli gibi sorular
sorularak 6riintl sistemini daha iyi anlamalari saglanir. Ogretmen gonilli cocuklari cagirarak, ériintiisiiniin devam
ettirilmesi icin yonlendirir. Daha sonra ¢ocuklardan bu 6riintinin benzerini bardak ve kalemlerden olusturmalari
istenir.

Oriintileri nerelerde gorebilecegimiz konusunda sohbet edilir. Mizikte ériintiler hakkinda sohbet edilir. Cocuklarla
sesli bir 6riintii calismasi yapilir. Ogretmen bak-yat-bak-yat seslerini sirasi ile cikaracaklarini séyler ve “bak” diyerek
sireci baglatir.

Ardindan cocuklar bedenleriyle sesler cikararak ériintii olusturmalari icin yénlendirilir. Ornegin, ellerini birbirine iki
kere vur — bir kere parmagini siklat. Orlint( tiirleri cocuklarin ilgisine gore gesitlendirilebilir. Sonra cocuklara sadece
kendi vicutlarini kullanarak gikaracaklari hangi sesler ile 6riinti olusturabilecekleri sorulur.
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Etkinlik 64

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:

En ¢ok hangi 6rintlyd olusturmak hosunuza gitti?
Oriintl olustururken zorlandiginiz bir asama oldu mu? Neden?
Orlintlyl olustururken hangi malzemeleri kullandiniz?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 64 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve dil gelisimi ile 6zbakim becerileri alanlarina iliskin kazanimlari
kaydedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin cevrelerindeki 6runtuleri kesfetmek icin calisma yapabilirler. Cocuk ile yetiskin icinde orintu-
lerin oldugu kendi sarkilarini yazabilir.

e Sinifta 6riinttlu sézclkler ve hareketlerden olusan bir sinif sarkisi yazilabilir.
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Etkinlik 65: Golge Kuklalari Yapalim!

Etkinlik Cesidi: Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Fener, agik renk kumas, makas, yapistirici, siyah kar-
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agik- bi-Etkinlik 65.

lar.)

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Bir olayin ola-
si nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)
Dil Geligimi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara ce-

vap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik, dra- e
ma, siir, 6ykii gibi cesitli yollarla sergiler.) Sozciik ve Kavramlar

Motor Gelisim

Golge, 1s1k.
Kazanim 4. Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. (Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.)

Ogrenme Siireci

Sinifin perdeleri kapatilarak los bir ortam hazirlanir. Veya acik renk bir 6rtt sinif duvarinin bir kdsesine gerilerek gol-
gelerin cocuklar tarafindan rahatlikla gdzlenebilecegi los bir ortam hazirlanir. Ogretmen elinde tuttugu bir nesneye
fener 1s18in1 tutarak nesnenin duvara yansiyan golgesi hakkinda ¢ocuklara sorular sorar. Isik-golge iliskisi hakkinda
sohbet edilir. Cocuklarin gélgeleri incelenir. Ogretmen gélgede parmak oyunlari gésterir.

Sonrasinda cocuklarla gélge kukla yapim asamasina gegilir. Ogretmen cocuklarin masalara gecmesini ister. Ogret-
men masaya cesitli hayvan figlrleri resimleri koyar. Cocuklar sectikleri figlrleri siyah kartona yapistirir ve keserler.
Hazirlanan kuklanin ucuna tahta cubuklar yapistirilir ve kurumasi icin beklenir. Kuklalar kuruduktan sonra 6gretmen
cocuklari tekrar sinifin los kismina caginr. Géniilli olan cocuklar dogaclama seklinde gélge kuklalarini oynatirlar. Og-
retmen bu asamada feneri tutar. GonullG olan tim cocuklar golge kukla gosterimi yaptiktan sonra slreg sonlandirilir.
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Etkinlik 65

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katihmlarini, etkinlikte ele alinan sdzciikleri, ve bilissel ve dil gelisimi alanlarina
iliskin kazanimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Golgeleri ne zaman gorebiliriz?

Her nesnenin golgesi var midir?

Her kisinin golgesi var midir?

Golgeler kuclup, blytyebilir mi? Nasil?

Golge kuklalarimizi hazirlarken hangi malzemeleri kullandik?

Golge kuklasi yapmaktan hoslandiniz mi? Neden?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢c duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 65 ¢alisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda gocuklarca olusturulan kuklalar cocuk Griinl olarak 6gretmen tarafindan motor gelisim kanitlari
olarak ¢ocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik énerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin golgelerin degisimi hakkinda gézlem yapmak icin gliniin ¢esitli saatlerinde dis ortamda goz-
lemler yapabilir.

* Golge saatleri, gblge tiyatrosu hakkinda sohbet edilebilir. Sinifta Karagdz-Hacivat gosterimi yapilabilir.

¢ Glnesli saatlerde bahcede golge calismalari yapilabilir. Yere tebesirle golgeleri cizme ve degisik zamanlarda bu
golgeler arasindaki farkliliklar konusulabilir.
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Etkinlik 66: Ritim ve Heceler

Etkinlik Cesidi: Muzik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Muzik aletleri, kumag parcalari (gozleri kapamak icin),
kat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.) Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 66-1 ve 66-2.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu-
nur. (Nesne/durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tah-
mini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

Dil Geligimi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Sesin kaynadginin ne ol-
dugunu séyler. Sesin 6zelligini séyler.)

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/ sarki Sozciik ve Kavramlar
soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Ritim, hece, mizik aletlerinin isimleri.

Motor Gelisim

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Be-
denini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim
calismasi yapar.)

Ogrenme Siireci

Cocuklar yarim cember seklinde minderlerini dizerek otururlar. Ogretmen cocuklarin rahatlikla duyabilecegi ve bir-
birlerini gérebilecekleri sekilde ortami diizenler. Ogretmen bilyiik bir kutu icerisinde cocuklara daha énce tanithgl
muzik aletlerini ortama getirir.

Cocuklara gozleri kapali sekilde muzik aletlerinin sesini taniyip taniyamayacaklari sorulur. Gelen cevaplar tartisildik-
tan sonra 6gretmen cocuklara gozlerini kapatma zamaninin geldigini boylece muzik aletlerini seslerine gore ayirt
edip edemediklerini deneyebileceklerini soyler.

Ogretmen sirayla mizik aletlerini kutudan ¢ikararak calar ve cocuklardan tahminlerini alir. Her miizik aletinden son-
ra gozler acilir, mizik aletinin ismi sdylenir ve cocuklarin aleti incelemesi icin firsat verilir.

Ogretmen cocuklara tahminlerinin kaynagini ve dogru olup olmadiklarini sorar. Sonra cocuklara mizik aletlerini
dagitir.

Ogretmen cocuklara her sézciigiin hecelerden olustugunu ve bu hecelerin bir kerede agzimizdan gikan sesler oldu-
gunu soyler ve birkag 6rnek verir. Sonra 6gretmen bir sozcik soyler (6rnegin, elma, armut, kedi, tavuk), hep birlikte
hecelerler ve sonra muzik aletleriyle hecelere ritim tutarlar.
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Etkinlik 66

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:

Muzik aletlerinin seslerini nasil ayirt edebildiniz?
En ¢ok ne yaparken zorlandiniz/keyif aldiniz? Neden?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 66-1 ve 66-2 calisma kagidi dagrtlabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan
etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gézlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olgegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen biligsel, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sozel
olarak paylasabilir:

Aileler ve cocuklar okulda oynanan heceleme oyununu evde oynayabilirler.

o Ogretmen cocuklarin gelisim diizeylerini dikkate alarak uygun gordigi takdirde, etkinligi siradaki her cocugun
kendinden bir dnceki cocugun soyledigi sézctigiin son harfiyle baslayan yeni bir s6zclk séylemesi ve hecelenme-
si seklinde bir oyunla devam ettirebilir.
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Etkinlik 67: Cemberler Dismesin!

Etkinlik Cesidi: Hareket (Buyuk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim (retir. Cemberler (hulahoplar), tebesir, atlama ipi, Cocuk Et-
(Probleme cesitli ¢oziim yollari 6nerir. Cézim yolla- kinlik Kitabi-Etkinlik 67.

rindan birini seger. Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini
soyler. Sectigi ¢6ziim yolunu dener. Céziime ulasama-
digi zaman yeni bir ¢6ziim yolu secer. Probleme yaratici
¢6zim yollari énerir.)

Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Isinma
ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Y6-
nergeler dogrultusunda ydirtr. Belirlenen noktadan ¢ift
ayakla ileriye dogru atlar.)

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Atlama, konma, .
baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek S6zciik ve Kavramlar
ayak lzerinde durur. Tek ayak lzerinde sigrar. Bireysel

ve esli olarak denge hareketleri yapar. Cizgi lizerinde
yénergeler dogrultusunda ydirdr.)

Gember, hulahop, parkur.

Kazanim 3. Nesne kontroll gerektiren hareketleri ya-
par. (Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.)

Ogrenme Siireci

Isinma etkinlikleri icin 6gretmen tarafindan cocuklarin gelisim dizeylerine uygun sekilde parkur hazirlanir. Parkur
atlama, sigrama, farkli yonlerde yuruyus gibi etaplardan olusmalidir. Cocuklar sinifin mevcuduna gore tek veya iki
gruba ayrilir ve gruplara gore parkurlar diizenlenir.

Ogretmen tarafindan hazirlanacak parkurlar birbiri ile ayni olacak sekilde, hulahoplar, atlama ipleri ve tebesirler
kullanilarak olusturulur. Ogretmen baslangic noktasindan itibaren tebesirler kullanarak farkli yénlerde yiiriimeyi ve
aralarda bulundugu yerde sigramayi gosteren yon isaretleri ve daireleri yere cizer. Daireler icerisinde tek veya cift
ayak sicramayi gosteren 1 veya 2 rakamlari gizilir. Parkurun devaminda atlama ipleri bulunur ve parkurun o kisminda
cocuklar belirlenen sayida ip atlama hareketi yaparlar. Parkurun son etabinda ise ¢cocuklarin 6gretmen/yardimci 68-
retmen tarafindan tutulan hulahoplarin icinden ge¢mesi beklenir. Bu parkurun ¢ocuklara tanitilmasi igin 68retmen
parkur hareketlerini dnce kendisi yapar.

Cocuklar isinmayi tamamladiktan sonra halka olurlar ve 6gretmen el ele tutusmalarini sdyler. Ogretmen cemberleri
el ele tutusan cocuklarin aralarina yerlestirir. Ellerini birakmadan yalnizca bedenlerini kullanarak gemberin icinden
gecmeleri ve boylece cemberleri ilerletmeleri istenir. Oyun bu sekilde ilerler.
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Etkinlik 67

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
clyla asagidaki sorulari sorabilir:

Parkuru tamamlarken zorlandiniz mi? Neden?

En ¢ok hangi hareketleri yaparken zorlandiniz/ keyif aldiniz? Neden?
Esli olarak calismak size neler hissettirdi?

Problemi ¢cozmek icin hangi yollari denediniz?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 67-1 ve 67-2 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan
etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢co-
cuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Yetiskinler ve cocuklar evde parkurlar hazirlayabilir ve hareketli oyunlar igin 1sinma etkinlikleri yapabilirler. Okul-
da oynanan “cemberler dismesin” oyunu ev ortaminda da oynanabilir.

e Bu etkinlik cocuklarin yaslarina ve gelisim dizeylerine gore su sekillerde uyarlanabilir:

- Cembere basini degdirmeden geg.
- Cemberden gecerken sarki soyle.

- Cemberden gectikten sonra (g kez zipla.
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Etkinlik 68: Mevsim Kiireleri

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat (Butinlestirilmis BlyUk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu-
nur. (Nesne/durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tah-
mini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/ola-
yI bir siire sonra yeniden séyler.)

Dil Geligimi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gérsel mater-
yalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel ma-
teryallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.)

A3

Seffaf genis agizli plastik kavanozlar (0,5 It), yapistiri-
cl, beyaz oyun hamuru, yapraklar, cicekler, kigtk ev,
insan, agac figlrleri, cakil taslari, doga gezisinden top-
lanan malzemeler, boya kalemleri ve kagitlar, Cocuk
Etkinlik Kitabi-Etkinlik 68.

Sozciik ve Kavramlar

Mevsimler

Ogrenme Siireci

getirilir.

Ogretmen mevsimlerin isimlerini ve ézelliklerini séylemeleri icin sorular sorar. Hangi mevsimde oldugumuzu nasil
anladigimiza iliskin cocuklarin fikirlerini alir. Mevsimlere gore cevremizde nelerin degisim gosterdigi konusulur.

Gorsel destekler (video, fotograf) kullanilarak mevsimlere gére degisimlerin gozlemlenmesi ve tartisiimasi saglanir.
Cocuklara gorsellerde gegcen mevsimin hangi mevsim oldugu tahmin ettirilir, neden boyle bir tahminde bulunduk-
lari sorulur. Eger mimkinse cevre gezisine cikilarak (6zellikle mevsim dontimlerinde) malzemeler toplanir ve sinifa

Kiictk gruplar olusturularak, kavanozlar ve malzemeler tanrtlir. Ogretmen her grubun rahatca ulasabilecegi bir yer-
de malzeme masasi olusturmus olmalidir. Her grup icin bir mevsim belirlenir.

Cocuklar 6nce kavanozlarinin arka planina yapistiracaklari bir arka plan resmi gizerler, sonra da malzeme masa-
sindan kendi mevsimlerini yansitacak malzemeleri alirlar ve mevsim kirelerini olusturmaya baslarlar (6rnegin kis
mevsimi icin beyaz oyun hamurlari ufalanip kar tanesi yapilabilir). Kiictk figtirler ve mevsime uygun yaprak, cicek,
meyveler kavanozlara yerlestirildikten sonra kapaklar sikica 6gretmen tarafindan kapatilir. Mevsim kireleri tim grup
tarafindan incelenir ve mevsimlere gore ¢evremizde olusan degisimler tekrar edilir.
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Etkinlik 68

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlarini degerlendir-
mek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Mevsimler hakkinda neler biliyorsunuz?

Mevsim kurelerini olustururken nelere dikkat ettiniz?

Grubunla birlikte ¢alistiginiz mevsim kuresinde malzemeleri nasil ve neye gore sectiniz?
En cok ne yaparken zorlandiniz/keyif aldiniz? Neden?

Grup i¢inde calismak size neler hissettirdi?

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir. Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 68 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar
tarafindan tamamlanan etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarca olusturulan mevsim kiresinin fotografi cekilerek bu fotograf cocuk triini olarak 6gret-
men tarafindan motor gelisim kanitlari olarak cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Yetiskinler, cocuklari ile doga gezileri planlayabilirler. Farkli mevsimlerde ¢ikilan gezilerden toplanan malzemeler
(yaprak, tohum, cicek vb.) depolandiktan sonra, mevsim panolari, kavanozlari, terraryumlari hazirlanabilir.

e Bu etkinlik farkli mevsimlerde tekrarlanarak dért mevsimi temsil eden kireler tamamlanarak ¢ boyutlu bir mev-
sim seridi seklinde sergilenebilir. Bu uygulama igin mevsimlere 6zel tek birer buylk sinif kireleri olusturulabilir.
Mevsim dontmlerinde ve/ya farkli mevsimlerde geziler planlanabilir.
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Etkinlik 69: Yasam Alanlan

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat (Butinlestirilmis BlyUk Grup Etkinligi)

Biligsel Geligsim A3
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/ola- Artik materyaller, plastik tepsiler, kutular, kum, toprak,
yi bir siire sonra yeniden séyler.) yosun, ¢cimen, dallar, taslar gibi dogal materyaller ya da

bunlara benzeyen yapay materyaller, yapistirici, Cocuk

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/ R e
Etkinlik Kitabi-Etkinlik 69.

varhigin kullanim amacglarini séyler.)

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore
gruplar. (Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére
gruplar.)

Dil Geligimi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla

ifade eder. (Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular so-
rar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gérsel mater-
yalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel ma-

teryallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili Sozciik ve Kavramlar
sorulara cevap verir.)

Motor Gelisim Ahir, kimes, ¢ol, kayalik, su alti, orman.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
vapar. (Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olus-
turacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, dedisik sekillerde katlar. Nesneleri kopartir/
yirtar, sikar, ceker/gerer, acar/kapar, dénddrtr. Malze-
melere elleriyle sekil verir. Malzemelere ara¢ kullana-
rak sekil verir.)

Ogrenme Siireci

Ogretmen cocuklara yasayan tiim canlilarin beslenme, barinma ihtiyaglari oldugunu sdyler ve insanlarin nerelerde
yasadiklarini sorar. Kendi evlerini ve barinma, beslenme ihtiyaclarini sorar.

Hayvanlarin yasadiklari yerleri ziyaret etme firsati buldularsa anlatmalarini ister.

Sinifta bulunan kitaplar, afisler, dergilerden hayvanlarla ilgili bilgi ve resimler incelenir. Ogretmen belgesel veya in-
ternet videolari oynatarak cocuklarin gbzlemlemesi icin firsatlar tanir.

incelemelerden sonra égretmen farkli hayvan tirleri ve yasam alanlarina iligkin neler fark ettiklerini cocuklara sorar.
Ogretmen cocuklarin ahir, kiimes, ¢6l, kayalik, su alti, ormanda yasayan hayvanlar bulunduguna iliskin yénlendirme-
ler yaparak, cocuklarin kesiflerini ve bildiklerini 6zetler.
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A2 B1 B2 C1 C4 C5 D2

Sinif gruplara ayrilarak, yasam alaninin 6zelliklerini ve bu alani insa edebilmek icin kendilerine gereken malzemeleri
kendi aralarinda konusurlar. Burada yasayan hayvanlarin 6zelliklerini ve beslenme ihtiyaglari hakkinda beyin firtinasi
yaparlar. Ogretmen gdzlemci ve rehber konumundadir. insa edecekleri yasam alanina iliskin planlar ve cizimler ya-
parlar. Ogretmenle paylasiriar ve malzeme listesi cikarirlar. Bu malzemeleri temin edebilecekleri yerleri tartisirlar.

B2 C1 C3 C4 C5 D1

Malzemeleri siniftan, okulun farkli bélimlerinden, atik materyal deposundan veya okul ¢cevresinden temin ettikten
sonra planlarina uygun sekilde ele aldiklari yasam alanlarini insa ederler.

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile etkinlikte ele alinan sézciiklere iliskin kazanimlarini degerlendir-
mek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Senin ve grubunun ele aldigl yasam alaninda yasayan hayvanlarin 6zellikleri nelerdir?
Bu yasam alanini daha 6nce hig ziyaret ettiniz mi? Neler gézlemlediniz?
Eger hayvanlar ait olmadiklari yerlerde yasasalardi ne gibi sorunlarla karsilasirlardi?
Yasam alani planinizi hazirlarken nelere dikkat ettiniz?
Hangi malzemelere ihtiya¢ duydunuz?
En cok hangi kisimda eglendiniz/ zorlandiniz? Neden?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiya¢ duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan cocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 69 calisma kagidi dagrtilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarca olusturulan yasam alanlarinin fotografi cekilerek bu fotograf cocuk trtini olarak 6gret-
men tarafindan bilissel ve motor gelisim kanitlari olarak cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.



Etkinlik 69

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik énerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:
Yetiskinlerden, cocuklari ile dogal yasam alanlarini ziyaret etmeleri veya belgeseller izlemeleri istenebilir. izle-
dikleri belgeseller, filmler veya ziyaret ettikleri yerler ile ilgili tartismalar yapmalari ve bu alanlarin ézelliklerine
dikkat cekmeleri uygun olabilir.

e Etkinlik dncesinde dogal yasam alanlarina ziyaret yapilabilir. Hayvanlar ve yasam alanlarini eslestirme etkinligi bu
etkinligin sonunda yapilabilir. Sinifta bulunan hayvan figtrleri bir cantaya atilarak ¢ocuklarin birer birer cantadan
cekmeleri ve gektikleri hayvani uygun yere yerlestirmeleri istenebilir.
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Etkinlik 70: Oriintii Kolyelerimiz

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat (BlyUk Grup Etkinligi)

Bilissel Gelisim ‘ -‘
Kazanim 14. Nesnelerle 6riintii olusturur. (Modele ba- Boncuklar, deri ipler, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 70.
karak nesnelerle ériintii olusturur.)

Dil Geligimi
Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gérsel mater-
yalleri inceler.)

Sozciik ve Kavramlar

Motor Gelisim Orintd, siralama.

Kazanim 4. Kiguk kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. (Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer.) Renk: Ana renkler

Ogrenme Siireci

Ogretmen cocuklara grup calismasi yaparak cesitli ériintii kolyeleri hazirlayacaklarini séyler. Cocuklar sirayla 1’den
baslayarak olusacak grup sayisina kadar sayarlar (gruplar en fazla 5 kisi olmalidir). Her cocuk kendi soyledigi sayyi
aklinda tutar ve bu sayiyi sdyleyen cocuklar bir araya gelerek grup olustururlar.

Ogretmen cocuklar icin grup sayisina uygun 6riinti modelleri hazirlamalidir. Gruplara ériinti modelleri dagrildiktan
sonra ¢ocuklarin incelemeleri icin yeterli stre verilir.

Ogretmen grup sayisi kadar boncuk kavanozunu masalara koyar ve cocuklara ériintli modellerine uygun boncuklari
secerek kolyelerini olusturmaya baslayabileceklerini sdyler. Gruplar olusturduklari kolyeleri takarlar.
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Etkinlik 70

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Etkinligin en ¢cok hangi boliminden zevk aldiniz? Neden?
Grup icinde calismak size ne hissettirdi? Bunun nedeni ne olabilir?

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, motor ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Gocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 70 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda cocuklarca olusturulan kolyelerin fotografi ¢ekilerek bu fotograf cocuk Grinl olarak 6gretmen
tarafindan bilissel ve motor gelisim kanitlari olarak cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Yetiskinler, cocuklari ile birlikte bileklikler yapabilirler ve onlara olusturduklari 6riintiler hakkinda sorular sorabi-
lir. Yeni orantller 6nerebilir.

e Bu etkinlikte ¢ikan kolyeler 6gretmen tarafindan 6grenme merkezlerine gore ozellestirilebilir. Bu sekilde giine
baslama zamaninda her cocuk oynamak istedigi kdse igin uygun kolyeyi alip takabilir.
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Etkinlik 7 1: Hangi Meslek

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tirkce (Bitunlestirilmis Biyik Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim ‘ -‘
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Nesne/ Sapka, CD, torba, mesleklerle ilgili cesitli nesne veya
Var//g"/n adini ve kullanim amag/ar’n/ Séy/er') resimleri, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 71.
Dil Gelisimi
Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gérsel mater- So6zciik ve Kavramlar
yalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel ma-
teryallerle ilgili sorulara cevap verir.) Meslekler (asci, muhendis, kuafor, itfaiyeci, doktor, 6g-
retmen vb.).
Zit: {liskili-iliskisiz.

Ogrenme Siireci

Ogretmen cocuklarin uygun bicimde oturmasini ister. Bir torbanin icine cesitli meslekler ile iliskilendirilebilecek dis
fircas, tarak, firca, kitap, kalem, kasik gibi mesleklerle ilgili nesneler veya bu nesnelerin resimleri konulur.

Cocuklardan birinin basina sapka takilir. Mazik acilir ve cocuklar sapkayi sirayla yanindaki arkadasinin basina takar.
Muzik durunca sapka kimin basinda kalirsa o cocuk torbadan bir nesne geker.

Cocuk, bu nesnenin hangi meslek ile iliskili olabilecegini tahmin eder. Cocuklarla sdylenen meslekteki kisilerin baska
hangi nesne leri, araclari kullandiklari hakkinda sohbet edilir.

Sonra muzik esliginde tekrar sapka dolagsmaya baslar ve mizik durdugunda kimin basinda ise o kisi bir nesne secer.
Oyun bu sekilde devam eder.
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Etkinlik 71

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile etkinlikte ele alinan kavram ve sozciklere iliskin kazanimlarini
degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Hangi meslekler hakkinda sohbet ettik?
Torbanin iginde hangi nesneler vardi?
Oyunu oynarken neler hissettiniz?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyac duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 71 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek cocuk-
larin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin cevrelerinde farkl meslek gruplarindaki kisilerle goriismeler yapip, meslekleri hakkinda merak
ettikleri sorulari sorabilir.

* Cesitli meslek gruplarinin calisma alanlarini gérmek icin alan gezileri yapilabilir.
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Etkinlik 7 2: Geometrik Sekiller Her Yerde

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Hareket (Bittinlestiriimis Buytk Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim A3
Kazanim 7. Nesne veya varliklari ozelliklerine gére Ip, bant, makas, farkli geometrik sekillerde nesneler,

lar, cd, blok, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 72.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir. (Gésterilen ge-
ometrik seklin ismini s6yler. Geometrik sekillere benze-
yen nesneleri gosterir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Sozel ynergeleri yerine getirir.)

Motor Gelisimi So6zciik ve Kavramlar
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Yoner
geler dogrultusunda kosar.) Geometrik sekiller: Daire, lcgen, dikdortgen, kare.

Kazanim 3. Nesne kontrolu gerektiren hareketleri ya-
par. (Bireysel ve esli olarak nesneelri kontrol eder.)

AL A2 D2

Sinif zeminine iplerle, masa buyukliglinde daire, kare, licgen ve dikdortgen sekilleri olusturulur. Cocuklarin gember
seklinde sekillerin disinda oturmasi istenir. Ogretmen sekillerin ortasinda durur. Cocuklarla yerdeki sekillerin ne
oldugu konusulur.

Her cocuk, sira ile sinifta daire, kare, licgen veya dikdértgen seklinde bir nesne bulur. Ogretmen sinifta cocuklarin
bulabilecegi sayida farkli geometrik sekillerde nesnelerin oldugundan emin olmalidir. Cocuk buldugu nesneyi arka-
daslarina gosterir ve nesneyi yerdeki ilgili seklin igine birakir.

Tum cocuklar bir nesne bulduktan sonra 6gretmen en fazla hangi sekilde nesne bulduklarini, farkli geometrik sekil-
lerdeki nesnelerin benzerlik ve farkliliklari hakkinda cocuklarla sohbet eder.

Sonra herkes geometrik sekil icine yerlestirdigi nesneyi, buldugu yere geri birakir.

Ogretmen geometrik sekillerin Gzerinde basili oldugu kagitlari bir torbaya koyar. Her &grenci bir kagit secer ve kagit-
ta ¢itkan geometrik seklin yanina gider. Boylece 6grenciler dort esit gruba ayrilmis olur.

Ogretmen geometrik sekillerin igine esit sayida blok koyar. ikili gruplar karsilikli olarak siralanir. Daire yaninda sira-
lanan gruptaki cocuklar muzik basladiginda daire seklinin icinden bir blok alir ve karsidaki grubun sekli icine koyar.
Cocuk donup siradaki arkadasinin eline dokundugunda, siradaki arkadasi ayni sekilde bir blok alir ve karsi seklin icine
koyar. Bu sirada karsi grup olan kare grubunun Uyeleri de kendi sekilleri icindeki Bloklardan alip, daire seklinin icine
koyar. Amag, grubun sekli icindeki bloklari bitirebilmektir. Oyun muzik esliginde devam eder.
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Etkinlik 72

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
ciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Yerde hangi geometrik sekiller vardi?
Sinifimizda en fazla hangi geometrik sekilde nesne bulduk?
Oyunun en ¢ok hangi kisminda eglendiniz? Neden?
Oynadiginiz oyunun kurallari nelerdi?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyac duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan gocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 72 ¢alisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek cocuk-
larin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin cevrelerinde farkli geometrik sekilleri kesif turu dizenleyebilir. Sectikleri nesneleri, farkh geo-
metrik sekillerde hayal edip, resimlerini cizebilirler.

e Cocuklarin yaraticiliklarini desteklemek icin sinifta belirlenen farkl nesnelerin farkli bir geometrik sekil formunu
hayal edip resimlemeleri istenebilir. Ornegin siniftaki sandalyeler dikdértgen ise, bunlarin daire veya licgen sek-
lini tasarlamalari ve resimlemeleri istenebilir.
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Etkinlik 73: Ara Renkler

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Fen (Bitunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dik- Altr adet seffaf plastik bardak, mavi-kirmizi ve sari gida
kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.) boyasi, mor-yesil-turuncu renklerindeki kartonlar, ma-

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uy- s, lrent, o Bkl iz lsr 20l 72,

gular. (Mekanda konum alir.)

Sozciuk ve Kavramlar

Renk: Mor, turuncu, yesil.

4 bz

Ogretmen 6grencilerin masada oturmasini ister. Mavi-kirmizi ve sari renkteki boyalar gésterilir. Bu renklerin adlari
gocuklara sorulur. Bu Ug¢ rengin ana renk oldugu bilgisi verilir. Ara renk kavraminin ne anlama geldigi ve hangi renk-
lerin ara renkler olabilecegi cocuklara sorulur.

Mavi, kirmizi ve sari renkteki gida boyasi su ile karistirilir ve g farkh seffaf bardaga koyulur. Her bardak arasinda
da ici bos seffaf bardaklar koyulur. Cocuklara renklerin karisimi ile hangi renklerin elde edilecegine dair tahminleri
sorulur.

Sonra 6gretmen sira ile mavi ve kirmizi boyadan esit miktarda, bu renklerin arasinda duran bos bardaga koyar. Karis-
firir. Mavi ile kirmizi renklerinin karisimi ile mor rengin elde edilecegi sdylenir. Sonra sira ile mavi ve sari, kirmizi ile
sari renkleri karistirilir. Yesil ve turuncu renkteki sivilar elde edilir.

Ana renkler ve ara renkler hakkinda 6gretmen sorular sorar.

Sonrasinda ¢ocuklarla bahgeye cikilir. Mor, yesil ve turuncu renkli fon kartonlarindan 25x25 oélcilerinde, siniftaki
cocuk sayisinin bir eksigi kadar sekiller kesilir.

Ayni renkli kartonlarin yan yana gelmemesine ve kartonlarin arasinda belirli bir mesafe kalmasina dikkat ederek
kartonlari cocuklarla birlikte yere yapistirihir.

Cocuklara oyunlailgili kurallar agiklanir. Bir ebe secilecegi, diger cocuklarin istedikleri renkteki bir kartonun tzerinde
duracaklari ve 6gretmenin yonergesine dikkat ederek ebeye yakalanmadan yer degistirmeye calisacaklari agiklanir.
Ornegin, dgretmen “Yesiller degissin” yénergesini verdiginde, sadece yesil renkteki kartonlarin (izerinde duran ¢o-
cuklarin birbirleri ile yer degistirecegi ve ebenin bu ¢cocuklardan birinin yerine gegmeye calisacagi belirtilir.

“Butlin renkler degissin.” yonergesi verildiginde tim ¢ocuklarin yer degistirecekleri agiklanir.

Oyunun suresi cocuklarin ilgisi dogrultusunda dizenlenir.
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Etkinlik 73

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile etkinlikte ele alinan kavramlara iliskin kazanimlarini degerlendir-
mek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Ana renkler nelerdir?
Ara renkler nelerdir?
Hangi renkler karistirildiginda mor rengi elde edilir?
Yer degistirirken hangi kurala dikkat ettiniz?
Daha 6nce buna benzer bir oyun oynadiniz mi?
Buglin kimlerin giysileri ara renklerde?
Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyac duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Gocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 73 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlgegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen biligsel gelisim alanina iliskin kazanimlari kaydedilerek ¢ocuklarin port-
folyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin ara ve ana renklerdeki meyve-sebzeleri gruplama calismasi yapabilir.

e Sinifa ara ve ana renklerle ilgili bir pano hazirlanabilir. Renkler hakkinda calisma kagitlari dagitilabilir. Sinifta ana
ve ara renklerdeki nesneler ¢ocuklarla birlikte belirlenip, grafikler hazirlanabilir.
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Etkinlik 74: Camurdan Heykeller

Etkinlik Cesidi: Tirkce ve Sanat (Bittnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Dil Gelisimi A3
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gére cimle kurar. Topraktan yapilmis eserlerin resimleri, toprak, su,
(Diiz ciimle, olumsuz ctimle, soru ciimlesi ve bilesik kova, kurek, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 74.

ctiimle kurar. Ctimlelerinde 6geleri dogru kullanir.)
Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Ozgiin
ozellikler tasiyan drtinler olusturur.)
Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Sa-
nat eserlerinde gérdiiklerini ve isittiklerini séyler. Sanat
eserleri ile ilgili duygularini agiklar.)

Sozciik ve Kavramlar

Motor Gelisim Heykel, camur.

Kazanim 4. Kiiclk kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir.)

Ogrenme Siireci

Miuzelerde bulunan topraktan yapilmis cesitli eserlerin fotograflari sinifa getirilir. Cocuklarin bir stire bunlari ince-
lemelerine firsat taninir. Cocuklara bu eserlerin hangi malzeme ile yapilmis olabilecegi sorulur. Topraktan yapilimis
eserler ve bunlarin nasil yapildigina dair sohbet edilir.

Sonra bahceye cikilir. Bahgenin uygun bir yerinde toprak su ile karistirilarak camur yapilir. Camurlarin yumusaklk ve
sertligi hakkinda konusulur.

Cocuklar ktigtk gruplara ayrilarak camurdan heykeller yaparlar.

Ardindan her gruptan yaptiklari sekilleri kullanarak, 6yki olusturmalari istenir. Cocuklar ¢alismalarini tamamladiktan
sonra, her grup dolasarak diger gruplarin olusturdugu sekilleri inceler ve Urlnler hakkinda sorular sorar, grubun
olusturdugu éykayd dinler.
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Etkinlik 74

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, duygusal gelisim alanlarina iliskin kazanimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir
Camurdan hangi sekilleri yaptiniz?
Daha 6nce camurdan sekiller yaptiniz mi?
Baska hangi malzemelerle camurdan heykeller yapabiliriz?
Camurla oynamak hosunuza gitti mi? Neden?
En ¢ok begendiginiz oykl hangisiydi? Neden?

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gézlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen dil, sosyal-duygusal ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kay-
dedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir. Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 74 calisma kagidi dagitilabilir.
Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarca olusturulan gamurdan heykelin fotografi cekilerek bu fotograf cocuk tGrlini olarak 6g-
retmen tarafindan sosyal-duygusal ve motor gelisim kanitlari olarak cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin birlikte camurdan heykeller yaratip, bunlar hakkinda oykuler olusturabilirler.

«  Ogretmen topraktan yapilmis cesitli eserlerin yer aldigi bir miizeye gezi diizenleyebilir. Bu eserlerin &zellikleri
incelenir. Tuz hamuru, seramik camuru gibi farkli materyaller kullanilarak da etkinlik tekrarlanabilir. Heykeller
muzede de olusturulabilir. (Camur yapmaya uygun toprak bulunamazsa toz kil ya da kil hamuru kullanilabilir.)

§\Y
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Etkinlik 75: Mandallarla Hepimiz E§leniyoruz

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik (Buttnlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim

Kazanmim 4. Nesneleri sayar. (ileriye/ geriye dogru birer Mandal, muzik calar, sepet, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkin-
birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag¢ tane oldugu- lik 75.

nu soyler.)

Motor Gelisim Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 4. Kiiclk kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. (Nesneleri toplar. Nesneleri takar. Nesneleri ¢i- Mandal, kistirmak, tutturmak, sorumluluk, sonuc
karir.)

Miktar: Az-cok

Ogrenme Siireci

Mandallarla ne yapilabilecegi hakkinda sohbet edilir.

Cocuklar iki gruba ayrilarak her cocugun karsisina baska bir cocugun gecmesi saglanir. Muzik acildiginda gruplar
karsilarinda duran ¢ocugun Uzerine sirayla mandal takmaya calisirlar. Mizik bitiminde en ¢ok mandal takan grup
oyunu 6nce bitirir ve alkislanir.

Cocuklar sira ile mandal takanlar ve ayakta bekleyenler olarak degistirilerek oyun tekrarlanir.

Oyunun sonunda oyunda eglenmenin dnemi hakkinda konusulur. Herkes oyuna katildig icin alkislanir. Oyunda ka-
zanmaktan ziyade katilmanin 6nemi vurgulanir. Daha sonra cocuklarin mandallarla yerde istedikleri bir sekil, resim
veya tasarim yapmalari istenir. Yaptiklari G¢ boyutlu tasarimlari Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 75 ¢alisma sayfasina
gizerler.
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Etkinlik 75

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile bilissel gelisim alanina iliskin kazanimlarini degerlendirmek ama-
ciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Mandallarla neler yapilabilir?

En ¢ok hangi grup mandal takti?

Oyunda eglendiniz mi? Neler hissettiniz?

Eglenmek mi 6nemlidir yoksa kazanmak mi? Neden?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 75 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve dil gelisimi ile 6zbakim becerileri alanlarina iliskin kazanimlari
kaydedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin mandallari kullanarak cesitli yaratici heykeller veya oyuncaklar olusturabilir.

* Cocuklarin mandallari kullanarak cesitli heykel, nesne veya oyuncak yapmalari istenebilir.
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Etkinlik 76: Ailem

Etkinlik Cesidi: Tirkce ve Sanat (Bittnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Dil Gelisimi A3
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sar- Resim kagidi, artik materyaller (Boncuk, makarna, sim,
ki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki tly, pamuk vs.), mukavva, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik

séylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder. (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular so-
rar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.)

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Anne ve
babasinin adini, soyadini, mesledini vb. séyler.)

Sozciik ve Kavramlar

~
o

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duy- Aile
gu, distince ve hayallerini 6zgtin yollarla ifade eder.
Ozgiin ézellikler tasiyan driinler olusturur.)

Kazanim 15. Kendine glvenir. (Grup éniinde kendini
ifade eder.)

D2

Cocuklara ailelerimizin ézellikleri ile ilgili bir etkinlik yapacaklari séylenir. Ogretmen cocuklara ailede kimlerin yer
aldigini sorar ve aile Gzerine gocuklarla sohbet eder.

Cocuklarin sabah getirmis olduklari aile fotograflarini bir kutunun igine koyar. Oncelikle kendi ailesinin fotografini
cocuklara gosterir. Onlardan resimdekilerin kimler olabilecegini sdylemelerini ister. Aile Gyelerini tanitir. Daha sonra
kutudan bir fotograf secer ve o fotografin kime ait oldugunu sorar. Fotograf kiminse o cocuk fotograftakileri tanitir.
Fotograf hakkinda bilgiler verir. Bu eylem her ¢cocuk ailesini tanitana kadar devam eder.

Daha sonra 6gretmen bir parmak oyunu sarkisi 6greneceklerini gocuklara sdyler. Ve her parmagin hangi aile tyesini
temsil ettigini 6nce ¢ocuklara sorar. Her parmagin kimi temsil ettigini belirledikten sonra “Parmak Ailesi” isimli sarki
soylenerek parmak oyunu oynanir.

Bu parmak oyunu birkag kere tekrarlanir. Daha sonra 6gretmen cocuklara “Ailenize sirpriz yapacagiz. Onlara bir
sirpriz yapip, resim cizelim”” der ve cocuklar masaya geger.

Cocuklardan tzerinde bir gergeve resmi olan kagitlara diledikleri gibi bir aile resmi yapmalari istenir. Daha sonra bu
resimleri kagitlarin boyutunda mukavvalara yapistirmalari ve kagitta bulunan cerceve kismini da attk malzemeler
(makarna, sim, pamuk, boncuk vs.) ile sislemeleri istenir. Cerceve tamamlanir. Etkinlik tamamlandiktan sonra ¢o-
cuklarla degerlendirme sorulari hakkinda sohbet edilir.
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Etkinlik 76

Parmak Ailesi sarkisi;

iste sana parmaklardan sevimli bir aile / Haydi durma sende sdyle benimle / Baba parmak, baba parmak neredesin?
Buradayim, buradayim, iste buradayim. / Anne parmak, anne parmak neredesin? / Buradayim, buradayim, iste
buradayim. / Abi parmak, abi parmak neredesin? / Buradayim, buradayim, iste buradayim. / Abla parmak, abla par-
mak neredesin? / Buradayim, buradayim, iste buradayim. / Bebek parmak, bebek parmak neredesin? / Buradayim,
buradayim, iste buradayim.

B2 C2 €3 D1 D2
Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile sosyal-duygusal gelisim alanlarina iliskin kazanimlarini degerlen-
dirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Etkinlikten hoslandin mi? Neden?
Resimde kimleri gizdin? Ailene sirpriz resim hazirlarken neler hissettin?
Ailenizde kimler yer aliyor?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 76 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen sosyal-duygusal ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Yetiskinler cocuklari ile tim aile Gyelerinin fotograflarini inceleyebilir. Okulda yapilan resim incelenerek okulda
yapilan etkinlik hakkinda konusulabilir.

e Okula getirilen fotograflardan, cocuklar ile birlikte aile soy agaci olusturulabilir. Aile durumlarinda farklilik olan
cocuklar icin (bosanma, 6lim, 6zel gereksinim sahibi olma vb.) 6gretmen dnceden etkinligi uyarlayabilir. Okul
oncesi ¢ocuklari icin parmak oyununu sarkisini igeren, www.eba.gov.tr sitesinde bulunan, parmak ailesi isimli
video kullanilabilir. www.eba.gov.tr/video/izle/4506a6e2c-6f5e3280434cbccccdal8e8a9c17¢9f-da002
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Etkinlik 77 : Yaslaninca Nasil Gorunurim

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Drama (Bitinlestiriimis Buytk Grup Etkinligi)

Dil Geligimi A3
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Duygu, dii- Fotograflar, yapistirici, cubuklar, resimligorseller, dogal
siince ve hayallerini séyler.) yUz boyasi, dogal renkli sag spreyi ya da pudra, baston,

Sosyal-Duygusal Geligim fon kartonlar, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 77.

Kazanim 1. Kendisine ait ozellikleri tanitir. (Adini, so-
yadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyussal 6zellik-
lerini soyler.)

Sozcik ve Kavramlar

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duy-

gu, duslince ve hayallerini 6zguin yollarla ifade eder.) 2it: Genc-Yasli

Kazanim 15. Kendine glvenir. (Grup 6niinde kendini
ifade eder.)

Ogrenme Siireci

Ogretmen sinifa, geng-yasli kavramlariyla ilgili gdrsel materyaller veya resimler getirir ve uygun bir yere asar. Cocuk-
lardan resimleri ve materyalleri incelemelerini ister. Geng ile yaslinin arasindaki farklar Gzerine ¢ocuklara ne bildik-
leri sorulur. Cocuklardan cevaplari alindiktan sonra bu kavramlarin farklarini 6gretmen ¢ocuklara anlatir. Daha sonra
elindeki diger gorselleri cocuklara gostererek, sirasiyla geng mi yaslh mi oldugunu sorar.

Ardindan 6gretmen her cocuga, kendisine ait 6zellikleri sorar ve bir kagit verir. “Cocuklar simdi size verilen bu ka-
gitlara sizce siz yaslaninca nasil olurdunuz, bunu distinerek akliniza gelen yaslilik halinizi ¢cizmenizi istiyorum” der.
Cocuklar hayallerindeki yaslilik hallerini gizdikten sonra iki bélmeden olusan renkli fon kartonlari cocuklara verilir.
Yaslilik resimleri bir bolimne yapistirilir. Daha 6nce her cocugun evden getirmis oldugu bebeklik fotograflari ikinci
bolime yapistirilir. Bu sekilde her cocugun geng-yasl cergevesi tamamlanmis olur.

Daha sonra ¢ocuklardan gencg/yaslh biri gibi yurimeleri, kosmalari, ziplamalari, gtlmeleri, yemek yemeleri, konus-
malari vb. istenebilir.
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Etkinlik 77

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile etkinlikte ele alinan kavramlara ve sosyal-duygusal gelisim alani-
na iliskin kazanimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Geng ve yasl insanlarin ozellikleri nelerdir?
Yasli insan nasil olur? Geng insan nasil olur?
Siz kendinizi nasil hissediyorsunuz? Neden?
Dramada genc veya yasli olmak size kendinizi nasil hissettirdi?

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen sosyal-duygusal ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 77 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarca olusturulan resimler cocuk Grind olarak 6gretmen tarafindan sosyal-duygusal gelisim
kanitlari olarak cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 6gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Yetiskinler, cocuklari ile birlikte, tim aile UGyelerinin bebeklik ve geng hallerinin fotograflari Gzerinde zaman gegi-
rebilir. Hikayelestirip anilar paylasabilir.

* Cocuklarin geng ve yasli cerceveleri/resimleri siniftaki panoya veya duvara yapistirilip sergilenebilir.
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Etkinlik 78: Hem Ayniyim Hem Farkhyim

Etkinlik Cesidi: Oyun (Biyik Grup Etkinligi)

Motor Gelisim
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Yoner- Tebesir veya ip, muzik calar, Cocuk Etkinlik Kitabi-Et-
geler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kinlik 78.

kosar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Duygu, du-
stince ve hayallerini séyler.)
Sosyal-Duygusal Gelisim Sozciik ve Kavramlar

Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir. (Kendisinin fark-
I 6zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkli 6zellikleri
oldugunu séyler. Etkinliklerde farkli ézellikteki cocuk- Zit: Ayni-farkli-benzer
larla birlikte yer alir.)

Saygl, sevgi.

Ogrenme Siireci

Cocuklara benzerlik ve farkhhklarimiz ile ilgili bir oyun oynanacagi soéylenir. Yere iki cember cizilir. Bu cemberlerin iki
farkli renkte olmasi gerekmektedir. Oyun muzik esliginde oynanabilir.

Cocuklara oyunun kurallari anlatilir. Ogretmen; gozlik takanlar, kardesi olanlar, kizlar ve erkekler, makarna sevenler
ve seklinde farkli 6zellikteki gruplarin farkli renk cemberin icinde toplanmasini ister. Daha sonra ¢ocuklardan benzer
sorular sormasi istenir.

Oyun sonunda benzerlikler ve farkliliklarimiz, farkliliklara sayginin 6nemi konularinda sohbet edilir.
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Etkinlik 78

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile etkinlikte ele alinan kavramlara iliskin kazanimlarini degerlendir-
mek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Oyundan hoslandiniz mi? Neden?
Arkadasiniz ile benzer ve farkli yonleriniz neler?
Farkhliklarimiz arkadas olmamiza engel mi?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 78 calisma kagidi da gitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik ka-
gitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen sosyal-duygusal, dil ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kay-
dedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik énerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Yetiskinler cocuklari ile tim aile Uyelerinin paylastigl birkac ozellik (6rnegin kofte sevmek) ve herkesin farkli
disindUgu birkac durum tespit eder ve listeler. Bu liste, ¢esitli kaynaklardan kesilen resimler ve fotograflar ile
gorsel hale getirilebilir.

*  Konuileilgili 6ykl kitaplari okunup, sinifta tartisilabilir.
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Etkinlik 79: Farkh Kiilturlerden Yemekler

Etkinlik Cesidi: Tirkce (Biyik Grup Etkinligi)

Dil Geligsimi
stince ve hayallerini séyler.) geleneksel yemekleri ile ilgili gorseller, Cocuk Etkinlik

A3

Kitabi-Etkinlik 79.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gérsel mater-
yalleri inceler ve agiklar.)

Sosyal-Duygusal Gelisim
Kazanim 8. Farkliliklara saygi gdsterir. (insanlarin farkli
ozellikleri oldugunu soyler.)

Kazanim 9. Farkli kulturel ozellikleri agiklar. (Kendi iil-
kesinin kilttiriine ait ézellikleri séyler. Kendi (lkesinin Sozciik ve Kavramlar
klttrd ile diger kiltiirlerin benzer ve farkl ézelliklerini
soyler. Farkli tlkelerin kendine 6zgi kiiltirel 6zellikleri Kaltur, yemek kilttrd, sevgi
oldugunu séyler.)

Ogrenme Siireci

Cocuklara degisik tlke insanlarinin fotograflari veya videolari ile hazirlanmis bir slayt izletilir.

Dinyada bulunan farkli kitalar ve tlkelerde, farkli insanlar farkli yasam alanlarinda yasayabilir ve farkli dilleri, kultdr-
leri olabilir. Bunlar hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.

Farkli kiltarlerdeki insanlarin farkl yemek kiltirleri hakkinda sohbet edilir. Yemek gorselleri Gizerinden konusulabilir.
Farkli tlkelerin geleneksel yemekleri hakkinda bilgi verilir ve fotograflar cocuklara gosterilir. Ornegin Meksika—Ta-
cos, Japonya-Sushi, Avusturya-Sinitzel, italya-Pizza, Fransa-Kruvasan, Tiirkiye-Kuru fasulye ve pilav gibi (yemek fo-
tograflarinin altina yemeklerin ve Ulkelerin isimleri yazilir).

Sonrasinda ¢ocuklarla birlikte geleneksel kiyafetleri ile farkl tilke cocuklarinin gorselleri ile bu Ulkelere ait geleneksel
yemeklerin gorsellerinin eslestirme calismasi yapilir. Gorseller sinifta sergilenir.
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Etkinlik 79

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katilimlari ile etkinlikte ele alinan sdzciklere iliskin kazanimlarini degerlendir-
mek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Sizce en ilging yemegi olan Ulke hangisiydi? Neden?
Hangi yemegi tatmak isterdiniz? Neden?
Hangi yiyecekler bizim kiltlrimuzin yemeklerine benzer olabilir?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 79 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
Olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen sosyal-duygusal ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek
cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Yetiskinler cocuklari ile farkh Glkelerin geleneksel yemeklerini mutfakta birlikte yapabilir. Aileler ayni zamanda
bunu sinifta bir mutfak etkinligi olarak gerceklestirebilir.

e Farkli Glkelerin geleneksel yemekleri, okulda mutfak etkinligi olarak gerceklestirilebilir. Yemeklerin hazirlanis vi-
deolarr izlenebilir. Yemeklerde kullanilan malzemeler hakkinda sohbet edilebilir.
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Etkinlik S0O: Olaylar ve Yorumlar

Etkinlik Cesidi: Tirkce (Blyik Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim A3
Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Bir olayin Duygular ve olaylar kartlari, Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkin-
olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini lik 80.

soyler.)

Dil Gelisimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Duygu, di-
stince ve hayallerini séyler.)

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gérsel mater- So6zciik ve Kavramlar
yalleri inceler ve agiklar.)

Duygu: Uzgiin, kizgin, mutlu, neseli, heyecanli, kork-
mus

Sosyal-Duygusal Gelisim
Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baska-

larinin duygularini agiklar. (Baskalarinin duygularini
soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.)

a3 ca

Ogretmen tarafindan énerilerde érnek verilen sekilde birbiriyle eslesen duygu ve olay kartlari hazirlanir. Ogretmen
bu kartlari hazirlarken birbiriyle eslesen olaylar ve duygular bulunmasina dikkat etmelidir. GUnlik hayatta karsilasi-
lan, travmatik olmayan olay ve duygulara yer verilmelidir.

Ogretmen de grup Uyesidir. Duygular hakkinda konusulur. Hatirladigin/yasadigin/seni mutlu eden/iizen/sasirtan bir
olay hatirliyor musun? Bunu bizimle paylasir misin? sorusu sorulur.

Ogretmen halkanin yarisina olay kartlarini, diger yarisina duygular kartlarini dagitir. Cocuklar birer birer ellerindeki
kartlari arkadaslarina gosterirler. Durum aciklanir ve oykiu seklinde genisletilir. Bu durum kartindaki duyguyu goste-
ren karta sahip olan cocuk kartini tanitir ve duygudan bahseder. Ogretmen sorular sorulmasini tesvik eder.

Etkinlik sonunda duygular ve olaylar iliskisi Gizerinde konusulur.
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Etkinlik 80

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlikte ele alinan kavram ile bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlarini degerlen-
dirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Sevindiginizde ne yaparsiniz?
Uzildugiintzde ne yaparsiniz?
Sasirdiginizda ne yaparsiniz?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 80 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari kaydedilerek cocuk-
larin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Cocuk ile yetiskin en mutlu, en tizgln, en heyecanli, en sasirmis olduklari anlar hakkinda konusabilirler.

e Etkinlik kapsaminda kullanilabilecek kartlar hazirlanarak eslestirme oyunu oynanabilir. Duygu ve olay kartlari su
sekilde hazirlanabilir:

» Dogum glni-mutlu cocuk

» Parkta oyun-mutlu ¢ocuklar

» Oyuncagi kirlmis cocuk-Uzgiin cocuk
» Bisikletten dusen ¢ocuk-aglayan cocuk

» Arkadaslyla tartisan cocuk-6fkeli cocuk resmi
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Etkinlik 8 1: Kizilderilileri Taniyalim

Etkinlik Cesidi: Tirkce, Sanat ve Muzik (Butlnlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Motor Gelisim A3
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Kizilderili insan resimleri ve dans videosu, Kizilderili
yapar. (Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir dans muzigi CD'si, kartonlar, makas, yapistirici, resim
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir.) kagidi, cesitli boya kalemleri ve artik materyaller, Co-

cuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 81.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
(Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde
dans eder.)

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duy-
gu, diistince ve hayallerini 6zgtin yollarla ifade eder. Sozcik ve Kavramlar
Ozgiin ézellikler tasiyan (riinler olusturur.)

Kazanim 9. Farkli kultiirel 6zellikleri agiklar. (Farkli Kl g2,

tlkelerin kendine 6zgii kiiltiirel ézellikleri oldugunu
soyler.)

B2 D2

Ogretmen diinya tizerinde pek cok farkli Gilkede farkli danslari, kiyafetleri vb. farkli &zellikleri, yasantilari olan insanlar
oldugunu cocukla séyler. Ogretmen cocuklara elinde Kizilderililerle ilgili cesitli resimler gésterir. Cocuklar ile Kizilde-
rililerin kiyafetleri, nerede, nasil yasadiklari, nasil dans ettikleri hakkinda konusulur.

Ogretmen cocuklara Kizilderili dansi olan ideoyu cocuklara izletir. Kizilderili dansi hakkinda konusulur.

Sanat etkinligine gecilir. Cocuklar onlerindeki karton, yapistirici, makas, cesitli artik materyaller ile Kizilderili bashgi/
sapkasi yapar.

Hazirlanan bashklari cocuklara takilir. Ogretmen Kizilderili miizigi acar ve cocuklar birer Kizilderili olurlar ve miizik
esliginde Kizilderili dansi ederler.

Etkinlik sonunda 6gretmen “Hepimiz farkliyiz. Her Glkenin farkli ozellikleri farkli kdltirleri var vb. sohbet ederek
farkliliklara saygi kavramini vurgulamaya calisir.
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Etkinlik 81

B2 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile etkinlikte ele alinan kavramlara iliskin kazanimlarini degerlendir-
mek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:

Kizilderililer nerede yasar? Nasil evlerde yasar?
Kizilderili gibi dans etmek hosunuza gitti mi? Neden?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 81 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlgegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen sosyal-duygusal ve motor gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kaydedi-
lerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik énerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Yetiskinler evlerinde ¢ocuklari ile birlikte Kizilderili fotograflarina bakabilir, Kizilderili dansi izleyebilirler. Birlikte
Kizilderili sapkasi yapip takabilirler ve Kizilderili dansi yapabilirler.

e Etkinlikten 6nce cocuklar ile farkli kiltirlerdeki cocuklarin dans videolarina (TRT 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami ile ilgili olabilir) bakilabilir.
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Etkinlik 82: Yenge¢ Kumda Dur

Etkinlik Cesidi: Tirkce, muzik (Butunlestirilmis biyik grup etkinligi)

Dil Gelisimi A3
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini Yengeg resmi, mtzik CD'si, “klguk kirmizi balik hikaye
kavrar. (Bu kazanimda ele alinan “dinledikleri” s6z- kitabr”

cligii; égretmenin ve diger ¢ocuklarin konustuklarini

kapsar.)

Motor Gelisim

Sozciuk ve Kavramlar

Kazanim 5. Muzik ve ritim esliginde hareket eder. (Be-
denini kullanarak ritim ¢calismasi yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde cesitli ha-
reketleri ardi ardina yapar.)

AL BL D2

Cocuklarla halinin etrafina gember olusturularak oturulur ve cocuklara tek tek isimleri sdylendiginde “buradayim”
diyerek akillarina gelen bir deniz canlisinin ismini sdylemesi istenerek etkinlige giris yapilir. Cocuklardan yoklama
esnasinda soyledikleri deniz canlisini kisaca sinifa tanitmalari istenir. Cocuklara anlattiklari deniz canlisinin ayaklari,
elleri, ylzgecleri var mi? Gibi sorular sorularak konusmaya tesvik edilir.

Yengeg, kiskag, denizyildizi, ahtapot, kdpek balig

Sonrasinda ¢ocuklara ‘evet cocuklar hepiniz bir deniz canlisi sectiniz ben de bir tane sectim, onun adi yengeg. Ara-
nizda yengeci tarif edebilecek ya da daha dnceden gérmus olaniniz var mi?” denir ve cocuklarin sirayla cevaplari din-
lenir. Daha sonra yengec resmi gosterilir. (farkl renk ve blyuklikte birden fazla yengec resminin birlikte gosterilmesi
daha faydali olacaktir) Yengecin nasil bir hayvan oldugu, ne sekilde ylridugi, nerelerde yasadigi cocuklara anlatilir
ve yengecin ¢ocuklar tarafindan taninmasi saglanir.

‘Simdi yengeci konu alan bir sarki 6grenecegiz ve bu sarki esliginde dans edecegiz haydi yanima gelin” denir ve ¢o-
cuklar orff etkinligi icin hazirlanir. Onur Erol’'un Yenge¢ Kumda Dur isimli sarkisi acilir ve sarki esliginde ikiserli grupla-
ra ayrilan cocuklar, sarkinin sézleri dogrultusunda muzik ve ritim esliginde dans eder. Cocuklar sarkiyi ve hareketleri
ogrendikten sonra hep birlikte 6nce yavas sonra da hizli bir sekilde orff calismasi uygulanir.

Sarkinin sézleri ve hareketler su sekildedir:

Yengec Kumda Dur (Ciftler karsili aralarinda 4 adim mesafeyle dururlar. Dizler bikdlur, kollar kirilir, parmaklar birles-
tirilip agilma hareketi yapilarak 6nce saga ve sonra sola 5er adim yirinr.)

Yengec Kumda Dur (Ayni hareket tekrarlanir.)
Hadi Tak Tak Vur Hadi Tak Tak Vur (Durulur ve tak tak komutuyla birlikte eller dizlere iki kere vurulur)

Kiskag Salla Kiskag Salla Kag (Parmaklar birlestirilip acilarak tekrar kiskag sekli verilir ve dizler bikuk bir sekilde giftler
birbirlerine ikiser adim yaklasirlar. Ka¢ ka¢ komutu duyuldugunda birbirlerine iki elleriyle cak yaparlar ve tekrar iki
adim geri kacarlar.)

Kiskag Salla Kiskag Salla Kag (Ayni hareket tekrarlanir.)
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Etkinlik 82

B2 C2 C3 D1 D2
Etkilik sonrasinda annelerinden izin almadan uzaklara gitmenin sonuglari hakkinda ¢ocuklarin sorular sorulur:

Hikayemizin adi neydi?
Oykiimiizde en sevdigin kisim neresiydi?
Kucuk kirmizi baligr annesi bulamayinca nasil hissetmis olabilir?

Yenge¢ dansinda hep birlikte ayni hareketleri yapmak mi yoksa kendi olusturdugunuz hareketleri yapmak mi
daha ¢ok hosunuza gitti?

Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyac duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan gocuklara geribildirimler de verilir.

Cocuklarin sorulara verdikleri yanitlar etkinlik veya giin sonunda 6gretmen tarafindan énceden hazirlanmis deger-
lendirme formlarina kaydedilebilir.

Aile Katilimi

e Ailelere “yenge¢ kumda dur” sarkisinin bugln sinifta 6grenildigi ve sarkiya ait video linki
(http://www.eba.gov.tr/ses/dinle/488420a1b863222d4482ca63d84b5c51cbd741a446001) paylasilarak cocuk-
larindan sarkinin hareketlerini ve sozlerini ebeveynlere 6gretmeleri istenir.

e Sinif i¢i uygulama cesitlendirme sttununda gerekli 6neriler asamali olarak yer almaktadir. Etkinligi farkh uygu-
lamak isteyenler icin etkinlikte yer alan hikaye kitaptaki resimler araciligi ile okunarak hikaye kartlari igin sinif 6

gruba boltnerek kartlar cocuklarla birlikte yapilabilir. bu etkinlik ertesi giin hatirlatici etkinlik olarak da uygulana-
bilir.

T

Okul Oncesi Egitim 2 Ogretmen Etkinlik Kitabi



Etkinlik Cesidi: Turkce ve Oyun (Buttinlestirilmis BlyUk Grup Etkinligi)

Bilissel Gelisim A3
Kazanim 1. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulu- Oyun alani i?in—l\/lesleklere ait ozelliklerin oldugu renk-
nur. (Nesne/durum / olayla ilgili tahminini séyler. Tah- li resimler (Ornegin: Polis igin, polis arabasi, Asgi igin,
mini ile ilgili ipuglarini agiklar.) yemekler, itfaiyeci icin, alevlerin oldugu ev, Boyaci

icin, boyanan ev, gibi.. Hemsire, Ogretmen, isci vb.).

) S . PowerPoint sunusu: Gorseller ve ses efektleri eklene-
!(azanlm & Plnleq|kIe|"|/|'zIed|‘kIer|'n! g?§|'tl'| yollarla rek meslekleri tanitan sunum olusturulur, Cocuk Etkin-
ifade eder. (Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara lik Kitabi-Etkinlik 83.

cevap verir.)

Dil Geligimi

Sosyal-Duygusal Gelisim
Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol So6zciik ve Kavramlar
ve gorevleri oldugunu aciklar. (Toplumda farkli rol ve
gorevlere sahip kisiler oldugunu séyler. Ayni kisinin
farkli rol ve gérevleri oldugunu séyler.)

Meslekler

D2

Cocuklarla meslekler ve bu mesleklerin yaparken gerceklestirdikleri isler hakkinda sohbet edilir.

Cl C4 D2

Ogretmen &nceden oyun alaninin zeminini, mesleklere ait 6zelliklerin oldugu renkli resimlerle diizenler. Daha sonra
dnceden hazirlamis oldugu PowerPoint sunusunu ekrana yansitir. Ogretmen cocuklarla asagidaki drama calismasini
gerceklestirir.

B2 C4 C5

“Yolumuz ¢ok uzun yirimeye baslayalim. Yardyelim, yiriyelim ve bir yere geldik. Su renkli evi gérdiiniz mi? Guzel
mi? Peki bu evi boyle glizel kim boyamis olabilir? Gorevi nedir? Evet harikasiniz. Boyaci meslegi bizim igin evimizi
boyar ve glzellestirir. O zaman toplumumuzda boyaci mesleginin olmasi gerekir degil mi? Hadi yirimeye devam
edelim. Salina salina yuriyelim. Fakat olamaz (Sasiran yiiz ifadesi)! O da ne! Yanan bir ev, gordiiniiz mu? (tUzgln yiz
ifadesi) Bu ev sizce neden yaniyor olabilir? Peki, bu evi sondirmek icin hangi meslek bize yardim edebilir? Yangin
sondurmek hangi meslegin gorevidir? Peki, baska hangi gorevleri olabilir? Bu meslek olmasa ne olur? Evet harika-
siniz. O zaman toplumumuzda itfaiyeci mesleginin olmasi gerekir. Yirimeye devam edelim. Yurtyelim yurayelim.
Agactaki elmalari gordiintiz mi hadi onlari da toplayalim. En yukaridaki elmalari da alalim. Elmalarimizi yerken
ylrimeye devam edelim. limmmm. Burnuma nefis kokular geldi. Sizde koklayin bak. Sanirim lezzetli yemeklerin
oldugu bir yere geldik. Evet, evet, bu glizel kokular yerdeki yemeklerden geliyor. Yemekleri yiyebilirsiniz. Hadi yiye-
lim. Begendiniz mi? Bunlari hangi meslek yapmis olabilir? Bu meslegin hangi gérevleri vardir? Yemek yemek, neden
onemlidir? Evet harikasiniz. O zaman toplumumuzda as¢i mesleginin olmasi gerekir. Yirimeye devam edelim. O da
ne yagmur yagmaya basladi hadi kosalim, kosalim. Cok kostuk terledik, yorulduk. O zaman dinlenelim.

B1 D2

Cocuklar etrafiniza bakin kirmizi isikta gecen bir araba var. Sizce bu yaptigi dogru mu? Hangi isikta gecilir. Trafik
kurallari neden 6nemlidir? Hangi meslek trafik kurallarina uymayanlari belirler? Bu meslegin baska hangi gorevleri
vardir? Evet harikasiniz. O zaman toplumumuzda polis mesleginin olmasi gerekir. Evet, cocuklar hadi simdi kimler
hangi meslegi segmek ister? Sectiginiz meslegin oldugu resme gelin ve bu meslekleri canlandirin. Peki, sectiginiz
meslegin gorevi nedir?” vb. sohbetle oyun etkinligi bitirilir.



Etkinlik 83

Canlandirma bittiginde ¢ocuklar ile birlikte mindere oturtulur. Yapilan drama hakkinda konusulur.

B2 C1 C2 C3 D1 D2

Ogretmen, cocuklarin etkinlikte ele alinan sézcikler ile bilissel ve dil gelisimi alanlarina iliskin kazanimlarini deger-
lendirmek amaciyla agagidaki sorulari sorabilir:

Oyunda hangi meslekler vardi?

Yolculugumuzda hangi meslekler vardi? Gorevleri nelerdi?
Toplumda baska hangi meslekler var? Gorevleri nelerdir?
Bu meslekleri yapanlar olmasaydi ne olurdu?

Gocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 83 ¢alisma kagidi dagrtilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari gocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gézlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, dil ve sosyal-duygusal gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kay-
dedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik 6nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

Cocuklar evde yetiskinlerle birlikte farkli 2-3 meslek arastirabilir ve meslek albumu olusturabilirler. Bu albimi
sonraki glin okula getirip tanitabilirler.

o Aileler ile birlikte veya alan gezisi kapsaminda; il veya ilce merkezinde bulunan bir itfaiye, polis merkezine, lo-
kantaya ziyaret gerceklestirilebilir. Baska meslekler eklenip cikarilarak oyun farklilastirilabilir. Ogretmen etkinlik
oncesinde, EBA’dan meslekler hakkinda video izlettirilebilir.
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Etkinlik 84: Hayvanlara Yuva Yapalim!

Etkinlik Cesidi: Fen (Blyik Grup Etkinligi)

Dil Geligsimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Sohbete ka-
tilir. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duy-
gu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin ézellikler tasiyan iriinler olusturur.)

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
(Baskalarinin haklari oldugunu séyler. Baskalarinin
haklarini korumak icin ne yapmasi gerektigini séyler.)

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir. (Sorum-
luluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi so-
rumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getiril-
mediginde olasi sonuglari séyler.)

A3

Koliler, esya kartonlari, fon kartonu, boya kalemi, hay-
van barinak resimleri, yapistirici, makas, sut, kedi-ko-
pek mamasi, cesitli kaseler, kaplar, kus yemi, Cocuk
Etkinlik Kitabi-Etkinlik 84.

Sozciik ve Kavramlar

Hayvan yuvasi, barinak.

miz gerekenler, sorumluluklarimiz konusulur.

Ogretmen cocuklarla énce sokakta yasayan hayvanlar hakkinda konusur. Sokak hayvanlari ile ilgili olarak cocuklarin
gozlemlerini 6grenir. Cocuklara sokak hayvanlarina nasil davranmamiz gerektigini sorar. Cocuklarla sokak hayvanla-
rinin nelere ihtiya¢c duydugu, onlara yardimci olmak icin neler yapilmasi gerektigi konusunda sohbet eder, cocuklarin
fikirlerini alir. Hayvanlarin da diger canlilar gibi yasam hakki oldugu vurgulanir. Onlarin hayatta kalmasi icin yapma-

Sonra ¢ocuklara gesitli hayvan barinagi, yuvalari ile ilgili resimleri gosterir. Cocuklar masalara dagilir. Kigik gruplara
ayrilir ve hayvanlar icin barinak yapmakta kullanmak tzere koliler/esya kartonlari getirir. Bu kutulari kullanarak hay-
vanlara yuva yapacaklari agiklanir. Cocuklar kiicik gruplar halinde yuva yaparken onlara gereken rehberligi yapar.

Biten yuvalar ¢ocuklar tarafindan sanat materyalleri ile sslenir. Yuvalara su ve yiyecek kabi konur. Hayvan yemi
(kedi, kopek, kus) temin edilir. Bu yuvalar okulun éniine cocuklar ile birlikte yerlestirilir.
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Etkinlik 84

B2 C2 C3 D1 D2
Ogretmen, cocuklarin etkinlikte ele alinan sézciikler ile sosyal-duygusal gelisim alanina iliskin kazanimlarini deger-
lendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Sokakta yasayan hayvanlar icin neler yapabiliriz?
Hayvanlari neden korumalyiz?
Siz hi¢ hayvan barinagina gittiniz mi? Ne zaman?
Evde hayvan besleyen var mi? Hangi hayvan?

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 84 calisma kagidi dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan etkinlik kagit-
lari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
oOlcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen dil, motor ve sosyal-duygusal gelisim alanlarina iliskin kazanimlari kay-
dedilerek cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sdzel
olarak paylasabilir:

Yetiskinler evlerinde cocuklari ile birlikte sokak hayvanlari hakkinda konusabilirler. Hayvanlarin da diger canlilar
gibi yasam hakki oldugu vurgulanir. Onlarin hayatta kalmasi icin yapmamiz gerekenler, sorumluluklarimiz konu-
sulur. Hayvanlari korumak gerektigi, hayvanlarin yasamasi icin yardimci olmak gerektigi konusun da konusulmali.
Soguk havalarda hayvanlar igin su, hayvan yemi, ekmek kirintilari gibi yiyecekleri ev 6nline birakmak gerektigi
anlatilabilir. Esya kutusu veya farkli materyaller ile hayvan barinagi cocukla birlikle yapilabilir. Hayvan barinagi
varsa oraya ziyaret edilebilir.

* Hayvan barinaklar ziyaretleri edilebilir.

° Asagidaki siteden MEB EBAhayvanlari korumayalim videosu izletilebilir.
www.eba.gov.tr/video/izle/ 02587b6392e7b8b634f78977b-d638f5cc482581ed6693
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Etkinlik 85: Atatiirk’iin Evi Diyaromasini Yapalim!

Etkinlik Cesidi: Tirkce ve Sanat (Biutunlestirilmig Blyik Grup Etkinligi)

Biligsel Gelisim A3
Kazanim 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Dik- Atatlrk’in hayati ile ilgili video (EBA), Ataturk ile ilgi-
kat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. li cesitli resimler, gesitli kutular, renkli kagitlar, makas,
Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla boya kalemleri, yapistirici, cesitli diyorama resimleri,
aciklar.) Cocuk Etkinlik Kitabi-Etkinlik 85-1 ve 85-2.

Kazanim 21. Atatlirk’G tanir ve Tiirk toplumu igin 6ne-
mini agiklar. (Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli basl ol-
gulari séyler.)

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Nes-
neleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasi-

yan lriinler olusturur.) e
Kazanim 11. Atatirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk Sozciik ve Kavramlar

alir. (Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili

Atatirk, diyorama.
duygu ve diisiincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.) y
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiclk kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.)

Ogrenme Siireci

Cocuklar ile Atattrk ve Glkemiz icin yaptiklari hakkinda konusulur. Atatlrk ile ilgili cesitli resimler gosterilir. Ata-
tark’in dogdugu ev, annesi Zibeyde Hanim, kiz kardesi Makbule Hanim, babasi Ali Riza Bey ve Atatirk’tin ¢ocukluk
ve askerlik resimleri cocuklara gsterilir. Atatlirk’iin hayati ile ilgili video izletilir. izlenilen video hakkinda cocuklar ile
konusulur. Atattrk’in 1881 yilinda Selanik’te dogdugu aciklanir. Atatlrk’tn insan sevgisi, doga sevgisi, vatan sevgisi
vurgulanir.

Ogretmen cocuklara cesitli sanat materyallerini gdsterir ve cocuklari kiiciik gruplara ayirir (3 veya dért grup, sinif
saylsina gore). Atatrk’in evini diyorama seklinde yapilacagi soylenir. Cocuklara gesitli diyorama resimleri gosterilir.
Diyorama nesne/durum/olaylarin t¢ boyutlu olarak sergilenmesidir.

Cocuklara gruplar halinde Atatlrk’tn evi diyoramasini yapmalari konunda rehberlik edilir. Bitirilen diyoramalar Ata-
tirk merkezine konulur.
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Etkinlik 85

B2 C2 C3 D1 D2
Ogretmen, cocuklarin etkinlige ilgi ve katiimlari ile etkinlikte ele alinan sozciik ve sosyal-duygusal gelisim alanina
iliskin kazanimlarini degerlendirmek amaciyla asagidaki sorulari sorabilir:
Atatlrk nasil bir evde yasamis?
Atatlirk nerede dogmus?
Diyorama yapmak hosunuza gitti mi? Neden?
Baska nelerin diyoramasini yapabiliriz?

Cocuklarin yanitlarina gore ihtiyac duyulmasi halinde 6gretmen tarafindan ¢ocuklara geribildirimler de verilebilir.

Cocuklara Cocuk Etkinlik Kitabi Etkinlik 85-1 ve 85-2 calisma kagitlari dagitilabilir. Cocuklar tarafindan tamamlanan
etkinlik kagitlari cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlikler sirasinda 6gretmenler tarafindan gelistirilebilecek gozlem formlariyla (kontrol listesi ve derecelendirme
olcegi gibi) cocuklarin etkinlikle hedeflenen bilissel, sosyal-duygusal ve motor gelisimi alanlarina iliskin kazanimlari
kaydedilerek ¢ocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Etkinlik sirasinda ¢ocuklarca olusturulan diyoramalarin fotografi cekilerek bu fotograf cocuk Griini olarak 68retmen
tarafindan ¢ocuklarin sosyal-duygusal ve motor gelisim kanitlari olarak cocuklarin portfolyolarina eklenebilir.

Aile Katilimi

o Ogrenmenin desteklenmesi amaciyla asagidaki etkinlik &nerisi 8gretmen tarafindan aileler ile yazili veya sézel
olarak paylasabilir:

e VYetiskinler evlerinde cocuklari ile Atattirk hakkinda konusabilirler. Cocuklari ile birlikte Atattrk ile ilgili panolar,
diyoramalar hazirlanabilir. Ailelere 6rnek diyorama resim ve fotograflari yollanabilir.

* Asagidaki video izletilebilir. Atattrk’tiin hayati videosu MEB (EBA)
www.eba.gov.tr/video/izle/ 7917c40908efd9a44441fb733940890a-681fe19b44001

e Atatlrk’in dogdugu ev: www.eba.gov.tr/arama?q=Atat%C3%-BCrk%27%C3%BCn%20evi
° Asagida farkli sitelerden 6rnek olmasi amaciyla okul 6ncesi diyoramalari verilmistir.

* Orman diyoramasi

e Okyanus diyoramasi
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Bu proje Avrupa Birligi ve Tiirkiye Cumhuriyeti
tarafindan finanse edilmektedir.

EGITIMDE
BIRLIKTEYiZ

ENGELI OLAN COCUKLAR ICIN
KAPSAYICI ERKEN COCUKLUK EGITiMi PROJESI
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